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ВРЕМЕТО зА 
ЕКСПЕРИМЕНТИ 
ПРИКЛЮЧИ! 


Преди половин година, Когато 
стартира МЕГАИГРА, никой не 
знаеше КаК почно прябва да изглеж- 
да едно списание, посветено на пг- 
рите. Догично беше да опитваме 
различни Варианти, за да стигнем 
до една избистрена Концепция за 
МЕГАИГРА. И сега, след пеш броя 
зад гърба ни, можем да Кажем, че 
Времето за експерименти приклЮ- 
чи. 

ИсКахме МЕГАИГРА да излиза 
ВеднъЖ месечно, но поне за момен- 
та тоВа е невъзможно. Може би 
след Време и това ще се случи, но 
засега издателсКите планоВе пред- 
Виждат между би 8 броя годишно. 

ВъпреКи Желанцето ни да забвла- 
деем по-широКа публика, МЕГА ИГ- 
РА се оформи Като чепиво само за 
най-запалените феноВе на Жанра и 
тоВа естестВено ще се отрази на 
тиража п цената. : 

Обемът на списанието ще бъде 
112 страници и само В изклЮчител- 
ни случаи--- например брой 6-паш!-- 
ще е 120 страници. Този шести 
брой ще бъде посветен на 1 юни ц 
В него, В отговор на многобройни- 
ше читателсКи молби, ще намериш 
игри от ДЖордж М. Джордж и Ро- 
бърт Блонд, наред с традиционни- 
теза МЕГАИГРА автори Колин Уо- 
лъмбъри и МайКъл МайндКрайм. 

Регламентът на КонКурсите 
също ще претърпи промяна ц под- 
робности за нея можеш да научиш 
още В този брой. 

ТоВа е ВсичКо, Което исКахме да 
споделим с теб. Щом Като си про- 
чел шази страница, значи си един 
от исшинсКите фенове, за Което 
ти благодарим! 


би редайцралитна 


МЕГЕИГРА 


МЕГЕИГРА 


конан 


Колан Уолъмбъра 


КОЛОНИТЕ НА 
вЕЧчНОсТТтаА 


Уеа. 


ген на. Робърт Хагрърд, - 


Там, Където небето се слива с чутов- 
ните планини на Нупал, светът се 
превръща 6 пустиня от лед и сКали. 
СяКаш самштпе богове са отредили по 
тия места ниКога да не спъпва човеш- 
Ки КраК, аза да утвърдят пази своя Воля 
Во Веки Веков, са разсипали опаробата 
на смъртта по спръмнште заснеЖени 
хребети. И наистина, онзи безумен 
храбрец, Кошпо би дръзнал да паръгнс 
Към поКрива на света, не би отКрил 
пред себе си нищо друго, освен немину- 
ема гибел - гибел от люпия студ, опа 
глад сред безплодната пустош, оп па- 
дащи Камъни, оп лавинц, пропасти ч 
Коварно прикрити пуКнатини 6 не- 
обятните ледници. Дори Живипаелни- 
яп Въздух започва да чезне, давайКи на 
задъхания пътник последно предупрежЖ- 
дение, че пристъпва В един свят, забра- 
нен за простосмъртниие. 

Ала ЖаЖдата за богапаспва е по-сил- 
на опа ВсяКа заплаха и век подир веК пър- 
говци, авантюристи ц завоевапели са 
търсили през пия планини пътища Към 
безценните Коприни на Хатай, Кърба- 
Вите рубини на Хандустан, благоухан- 
ните подправки на Кабудия и несравни- 
мите стоманени мечове на задморсКия 
Напон. Хиляди от тия безумци са ос- 


рефойе с преблонение пред #орлесбесл 


сърдатетл. на Конан. 


Колини 


таВвили Коспиште си сред ледовете -- но 
безименните им гробове са се пребър- 
нали В Жалони за пътшщата, по Кошпо 
да ги последват други. И Капо оазиси 
на Живота, по проходите постепенно 
изниКнали схлупени Каменни сгради -- ха- 
ноВве, В Които изпощеният пътник би 
могъл да намери на безумни цени храна 
и подслон В смъртоносния нощен студ. 
А ниКъде ценште не бяха по-безумни 
от пия В хана на хатаеца Цзи-лай. И 
ниКой не се опбиваше 6 него през деня, 
осВен изпадналитше 6 Крайна нужда. Но 
наблиЖеше ли Вечерта, морните пъпо- 
ници напрягаха сегани сили да се добе- 
рапа дотам, защото знаеха, че плоплин- 
Ката зад дебелите Каменни стени озна- 
чава Живот. Идващите отдолу носеха 
дърва -- срещу наръч съчки Цзи-лай пред- 
лагаше нощувКа на половин цена. И Ко- 
гато мразовитата нощ сКовеше Всич- 
Ко наоКоло, хората се сКупчваха оКоло 
осКъдните пламъци 6 огнището. Уви- 
ти В Кожи и одеяла, те разговаряха пихо 
за пътешествията си и не една спран- 
на, зловеща или печадна история са чу- 
Вали безмълвнште стени на хана. 
ТаКа бе и тази Вечер. Треперещи ха- 
тайци и хандустанци се гушеха рамо 90 
рамо Край огнището, разменяйКи по 
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няКоя дума със задъхани гласове, Когато 
Вратата на хана се разтвори с трясък. 
ВсичКи спреснато избвърнаха погледи 
Към човека, Който се бе появил на пра- 
га... и В очите им едновременно преп- 
на спарах. Защото човекът бе грамаден, 
могъщ ц мрачен, сякаш роден от черна- 
та нощ над заледенште хребети. По 
разкъсаните му КоЖени дрехи лепнеха 
Кървави петна, ала дали Кръвта бес не- 
гова или чуЖда - никой не би могъл да 
каже. През завесата на провисналите 
черни Коси проблясваше поглед на пац- 
гър -- едновременно Жесток, благороден 
ц пъжен. 

Никой не посмя да помръдне, доКа- 
то непознатият бавно преКкосяваше 
хана Към сдинспавенапа маса -- празна 6 

„ момента, защото хората бяха насяда- 
ли Край огнището. Без да бърза, пой 
седна, положи пред себе си дълъг меч ц 
сова погава изрече с дълбок глас, път- 
нещ, Като планинсКа лавина: 

- Вино! Много Вино, В името на 
Кром! 

И опшианште пъпаници се смаяха, Ко- 
гато за пръв път В своя Живот Цзи- 
лай не поисКа пари предваршпелно, а сс 
Втурна Към масата с издут КоЖен мех В 
ръцете. Непознатият мълчаливо изпи 
първата чаша, преполови Впораша, пос- 
ле измъКна от пояса си едър хандустан- 
сКи сапфир и го търКулна Към ханджия- 
та. : 

- Остави меха, хатаецо! Тази нощ 
ще ми прябва. 

Цзи-лай се оплдръпна с нисКи поКло- 
ни и меЖду Каменните стени отново 
настана пъшина, нарушаВвана само от 
пращенето на пламъците 6 огнището. 
Най-сетне един пътник, по-храбър оп 
останалште, Колебливо запиппа: 

- Кой си пи, човече? И откъде па- 
Ваш? 

СтранниКът надигна глава, Взря се 
Към хората със замислен поглед и бавно 
изрече: | 

- Имешо ми с Конан. Родом съм от 
Кимерия, а КолКото до пова откъде 
идвам... по е дълга история. 


- Толкова по-добре - не опстъпва- 
ше любопитнията. -- Такива исторши са 
нац-интшересни. 

За момент Конан сви юмруци, сякаш 
се чудеше дали да не запуши с пях бъб-| 
ривата уста на пътника, после равно- 
душно Вдигна рамене. 

- Защо пък не... Много исторци съм 
чувал В ханове Като пози. Сигурно е 
Време цаз да разкажа една от плях. Слу- 
шайпйе. 

Започни опа 1. 


Т. 


ВсичКо съм бил през Живота си - роб 
и господар, прост Войник и Командир, 
пазач на богапште ц техен грабиппел. 
Заедно с дивите разбойнически племе- 
на съм обиКалял из планините на Афгу- 
листан. И тъкмо на пях дължа пода 
приклЮченче. Защото малцина сред 
техните Вождове бяха достойни хора 
Като стария Махад шах. Повечето ме 
ненаВвиЖдаха заради навика да им Казвам 
отКрито 6 очите, че са глупци и подди 
чаКали. Затова Когато Махад шах заги- 
на В бой с ВеношасКа потеря, дивапла 
им омраза избухна с чудовищна сила. Ни- 
Кога не съм се боял да изляза В опКрита 
схваплКа срещу Когото и да било, но един 
КинЖал В гърба моЖе да погуби ц най- 
силния воин. Малцината ми приятели, 
Кошто не Криеха чувствата си, загина- 
ха един по един, пъй че нямаше смисъл 
повече да оставам сред Враждебните 
племена. И сдин ден реших да потърся 
Късмеша си на изток - В Хандустан ши 
далечен Хаплай. 

Всички вие познавате мъКите и спара- 
данията на планинсКитае пъгуища, запло- 
Ва не ще Ви ги описвам. Бях само на един 
ден път опутук, Когато далече по пъ- 
теКапа пред себе си зърнах самотен 
пътник. ВърВеше съвсем бавно, понеЖе 
явно мъКкнеше теЖъК товар - впрочем, 
нещо съвсем нормално сред пия злове- 
щи места, Където Животът на човек 
зависи от онова, Което носи със себе 
си. И Все пак, докато ВвърВвях подир него 
и разстоянието помежду ни бавно на- 


ГА 
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маляваше, В гърдите ми постепенно 
припламна любопитство. Коп беше 
този човек? КаКва ли спуранна съдба го 
бе пласнала сам по пия пътища, Къде- 
то дори и цели Кервани често изчезват 
без следа? ИзгнаниК Като мен? Нечий 
пратеник опа далечна страна? Или моЖс 
би пърсач на съкровища, за Каквито бях 
чувал неведнъж? 

Неочаквано странниКът спря. Спрях 
се цаз и го загледах иззад прикритието 
на една сКала. А пой извади от багаЖа 
си някакъв свипоък, сведе глава над него 
и след КратКа почивка отново го приб- 
ра. Сетне пак нарами товара и за моя 
голяма изненаца започна да се Катери по 
стръмния сКлон вдясно опа пътеКапа. 

Когато сКалните издатини го сКри- 
ха оп погледа ми, аз продълЖих напред. 
Питах се КаКкВо да направя сега. 

Да го проследя - 31. 

Да продължа по пъгя си -- 19. 
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Колебанието му не прая дълго. След 
миг той поръсна глава и започна да сли- 
за насреща ми. И 6 пози момент опа 
сКалите оКоло него Като по магия и3- 
ниКнаха няКолКо души. Приличаха на 
Варварште, Кошпо съм ВиЖоал 6 далеч- 
ните северни планини -- снаЖни, с дъл- 
ги руси Коси, облечени В КоЖжи и Вьоръ- 
Жени с Каменни топори. Без да губяп 
нито миг, те се Втурнаха Към него, раз- 
махвайки примитивните си оръжия. 
СтранниКкът смъКна багаЖа си, изпег- 
ли меча ц се приготви да продаде скъпо 
своя Живот. Защото вече само чудо 
моЖеше да го спаси. Нападателите бяха 
петима, а усещах, че наоКоло има и още. 

ПокКолебах се. Дори и да се намесех, 
нямашс да стигна горе навреме, за да го 
спася. Все още обаче моЖех да се изплъз- 
на от Варварште. Е, търговци, КаК 
парябваше да постъпя според Вас?” 

Да оставя човеКа на съдбата му шда 
се измъкна, преди да съм загинал заедно 
с него - 7. 

Да поВеря Живота си на Всемогъщия 
Кром и да се хвърля В схватКапа - 23. 


Е. 


Непознатият Кръстоса ръце на гър- 
дште си. 

- Не ще ме изплашиш, разбойникКо. 
Ние, служителите на мъдростта, не се 
"боцм от смъртта. АКо Премъдрата е 
решила да загина от меча пи сред тия 
планини, значи ще приеме душата ми 6 
опуВвъдното, с 

Този пъпа нямах КаКво да КаЖа. Тряб- 
Ваше да решавам. 

Да изпълня заплахата си - 64. 

Да се призная за победен от негово- 
то упорство - 21. 


ГА 


- Всеки с участта си, странниКо -- 
тихо Каза пой, после направи КрачКа 
назад и изчезна. 

Варваршпе отсреща отново започ- 
наха да се ВълнуВат. Бяха се събрали на 
група и с гърлени Възгласи избутваха един 
от своште Към мен. Онзи явно изпит-. 
Ваше уЖас от това и опачаяно се боре- 
ше. Но изглеЖда, че при пях неподчине- 
нието се смяташе за върховно престъп- 
ление. Щом разбраха, че няма да прибли- 
Жи Към Колоните, другшпе се оподръп- 
наха настрани и най-едрият пръсна гла- 
Вата му с един удар на Каменния си 
топор. 

“ Казвага, че имам КораВво сърце, ала опа 
тази ачва ЖестоКосп сърцето ми плам- 
на. Сграбчих меча си с дВе ръце и пръг- 
нах напред. 

Мини на 13. 
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Изтеглих меча и се Ввпурнах нагоре, 
но той ме разбра погрешно и побягна 
по неравния сКалист ръб. Изругах. Все- 
могъщи Кром - пози човек мислеше, че 
исКам да го убия! 

И пъкмо поВа го погуби. Измежду 
сКалипе зад гърба му Капло по магия из- 
ниКнаха няКолКо души. Приличаха на 
Варварште, Кошпо съм ВиЖдал В далеч- 
ншпе северни планини -- снаЖни, с дъл- 
ги руси Коси, облечени В Кожи и Вьоръ- 
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Жени с Каменни попори. ДВижЖеха се бсз- 
„ шумно Като призраци. Преди пътни- 
Къп да ги усети, те бръхлепяха изош- 
зад и още първият удар пръсна главата 
му Като яйце. 

Мини на 13. 
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ВоинсКият инстуинКт ми подсКазва- 
ше, че пурябва да бъда нащрек. Обърнах 
се.да огледам сКлона зад нас... и 6 този 
миг Като по магия наоКоло изникнаха де- 
сепина противници. Приличаха на вар- 
Варите, Кошто съм виждал 6 далечните 
северни планини -- снажни, с дълги руси 
Коси, облечени В кожи и Въоръжени с 
Каменни топори. ДвижЖеха се безшумно 
Като призраци. СветКавично измъкнах 
меча си - и го сторих пъКмо навреме, 
защото най-близкият Вече стоВарВашще 
над мен огромното си оръЖие., 

Да се опитам да го отбия с меча - 
20. 

Да ошсКоча настрани и на свой ред 
да нанеса удар - 40. 
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В полумраКа под нисКия Каменен свод 
настана плошина. НаКрая един оп хан- 
дуспаншите не издържа ш запшпа: 

- Е, нямаше бече КаКВво да споршш, 
освен да избягаш от нападателште, 
нали? А после? 

Конан бавно извърна глава и гневъпт 
припламна В тъмните му очи Като раз- 
духана Жарава. 

- Куче! Конан Кимерцеца не бяга оп 
ниКого! з 

ГоВореше тихо, ала при страшния 
звук на гласа му всичКи се свиха още по- 
плътно един до друг. Повече никой не 
дръзна да проговори. Конан мълчаливо 
наведе глава над чашата и остана Край 
масапла до Късно през нощта. А на сут- 
ринта бе изчезнал също ппъй загадъчно, 
Както се бе появил... и пърговците пла- 
хо се пшпаха дали изобщо с бил чоВеК, 
или някой от страшните и горделиви 
демони на ноща. : 


МЕГЕАИГРА 


Не ще би лъЖа, че не съм изпитал 
страх пред онова създание - па само 
главата му беше Колкото ВолсКа Кару- 
ца, а изглеждаше съвсем малКа В сравне- 
ние с останалата част оп пялопо. Ада 
отлично знаех, че единствената надеЖ- 
да за победа е В изненадата. Хвърлих се 
нагоре -- невьобразимото усилие ме 13- 
дигна поне на десет стъпи Във въздуха 
- и летейКи срещу чудовището, парес- 
каво опитвах да съобразя Къде да нане- 
са удара. 

По Върха на муцунаша - 42. 

В разпворената паст -- 60. 

В оКото -- 39. 
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Непознатият ме гледаше мълчаливо. 
Обърнах му гръб и бързо поех надолу. В 
подножието на сКлона спрях и се обър- 
нах. Дребен Като буболечица, спаранни- 
ят човек отново се Катереше Към Вър- 
ха. Пак ме обзе непреодолимото лЮбо- 
пшпство. Знаех, че Вече ВсяКа изгубена 
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минута ме приближава Към смършонос- 
ния спуд на нощта, но Въпреки Всичко 
се запитах дали да не го проследя пай- 
но, отдалече. 

Да - продължи по свой избор на 44 
шли 66. 

Не - 19. 


Ци 


Не знам КолКо време бе минало. В боя 
поняКога минутите приличапа на часо- 
Ве, друг път часовете летят Като ми- 
нутиу. Опастъпвахме бавно, посичайки 
Враговете един по един, ала броят им 
сяКаш растеше. Знам само, че В един 
момент се извърнах за пореден път и 
забелязах зад гърба си, на стопацна Крач- 
Ко надолу по сКлона, две ВисоКи Колони 
от непознат синКаВ Камък, излъчващ 
бледо сияние от самата си сърцевина. 
Мигом завърпаях глава ц се Вгледах В ли- 
цата на нападателште. Да, догадКапа 
ми бе правилна -- при Вида на Колоните 
тяхната паревога бе станала още по- 
силна. Вече не се биеха полКоВа яросш- 
но, а неколцина дори изостаВаха от гру- 
пата, маКар Все още си даваха впа, че 


МЕГЕИГРА 


участват В сраЖенцието. 

Без Колебание започнах да опастъп- 
Вам надолу по сКлона. Сега гърбовете 
ни бяха отКрипи, ала нито сдин оп 
Враговете не дръзна да заобиКоли от- 
Към Колонште, за да ни нападие изоп- 
зад. А Когапо наблиЖихме целта си, вар- 
Варште внезапно спряха, Като че няКак- 
Ва невидима черта ги Възпираше да про- 
дължат напред. 

ДишайКи тежко мразовития Въздух, 
аз огледах Колоните. Бяха съвършено 
гладки и недоКоснати от Времето, ма- 
Кар че без съмнение стояха пауК от не- 
запомнени Времена. НаоКодо нямаше 
нищо друго -- просто дВе Колони оп 
исКрящ син КамъК, разположени на пеп- 
десетина КрачКи една от друга. Внезап- 
но разбрах и се обърнах Към непознатия. 

- Това ли търсеше? 

- Ица, ине - отвърна той с хрип- 
тящ глас. - Е, страннико, КаКкВо ще 
правим сега? 

НаВъсих се опа загадъчния му опго- 
Вор. : 

-- Мислех, че пи би прябвало да зна- 
еш. 

Той поКлати глава. 

-- Не. Знаех само пътя дотук и нищо 
повече. Във бсеКки случай парябва ца пс 
предупредя за едно: дойдох насам по сле- 
дите на древни легенди, а те твърдят, 
че досега ниКой не се е завърнал, след 
Капо мине между Колоните на Вечност- 
та. 

-- КаКВо означава това? 

- Не знам. - Той се усмихна неубере- 
но и сви рамене. - Аз съм просто един 
сКромен слуЖител оп Храма на мъд- 
ростта. Трябваше да проверя дали 6 
тия легенди има истина или не. 

- Добре де. А щеше ли да минеш меЖ- 
ду Колоните? 

Вместо отговор той само отново 
сви рамене. 

Погледнах Към Варваритпе. Те стояха 
В широк полуКръг около нас и чаКаха да 
напраВим нещо, а горе небето почвашес 
да притъмнява. Идвацие ледената нощ, 
Която не прощава ниКому. Трябвашк ца 


избирам. 

Да останем на място - 26. 

Да минем меЖду Колоните -- 34. 

Да опитаме да си пробием път през 
Варварште и да се доберем до хана на 
Цзи-лай - 49. 
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Боговете са Вселили 8 душите ни 
този инстинКт -- да бягаме, срещнем 
ли непреодолима заплаха. Ала оп афгу- 
листансКите планинци съм научил, че 
птъКмо пова с най-пагубно при Каменна 
лавина. Затова плътно се прилепих до 
сКалата и запворих очи, докато над 
мене с оглушителен парясъК се сипеше 
смъртоноснияпа Каменен град. Падащи- 
те Канари се пръсКаха на парчета ц ня- 
КолКо ситни отломКи болезнено ме уда- 
риха по гърба, но с това се размина Всич- 
Ко. Когато най-сетне настана тишина, 
извърнах глава и през гъстция прашен. 
облак видях, че опасреща се с издигнала 
грамадна Камара оп лед и Камъни, на- 
помняща гроб на галийсКи боец. Пот- 
ръпнах, Като си помислих, че ако бях 
побягнал, сега шях да леЖжа под нея. 

ПродължЖих напред, но Вече се ослуш- 
Вах и за най-малКия зВук. В сърцепо ми 
постепенно се Вливаше зловещо пред- 
чувспвие. Това самотно пътуване по 
недоКоснапаш от човешКи нозе пъпашща 
Крисше нещо повече оп обичайната пла- 
нинсКа заплаха. И още по-голяма стана 
паревогата ми, Когато зърнах, че над да- 
лечните зъбери се надига пъмносиб, 
почти черен облаК, сякаш нейде там се 

раждат бсичКи бури на света. Земята 
под нозете ми Взе да паръпне Като Жива, 
а над околните сКлоноВе се носеше глух 
грохот, напомнящ ръмЖенето на злове- 
щи демони. 

Започвах да се Колебая. Какво полКо- 
Ва ме интересуваше непознатияпа път- 
ниК? МоЖе и да беше просто луд, а не 
търсач на съкровища. Чувал съм за хора, 
Кошто изгубват ума си от разредения 
бъздух. Нищо чудно и този да бе пръг- 
нал подир Видения, породени В главапла 
му. А ако продължавах след него, денят 


МЕГЕИГРА 


щеше да отмине... и да настане убийс- 
твена нощ. КаК прябваше да постъпя? 
Да се Върна -- 19. 
Да продълЖа подир човека -- 52. 
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С огромни сКоКоВе се бпурнахме Към 
морсКия бряг. ПисъКът повече не се пов- 


тора... и Когато стъпихме на сКалите 


над прибоя, разбрах защо. Точно под нас 
се белееше ЖенсКо пяло, проКовано с 
Вериги Към стърчаща оп КамъКа Желяз- 
на халКа. Клепницапа Висеше безпомощ- 
но отпусната, а над нея баВно се спус- 
Каше онова, Което я бе наКарало да 1з- 
губи съзнание след първия писък - глава- 
та на чудовшщен морски звяр със змийс- 
Ка шия, дълга поне двайсет спъпкКи. 

Чух зад гърба си задавен КрясъК ч Ко- 
гато погледнах назад, Видях, че спътни- 
Кът ми бяга обратно Към дърветата. 
Нямах ниКаКкво Време за размисъл. Тряб- 
Ваше да реша КаК ще посшъпя. 

Да избягам след него -- 47. 

Да се спусна надолу и да нападна чу- 
довището -- 56. 


13 


Конан замлъКна, допи чашата ци си 
наля още Вино. В пшшината на хана 
ВсичКи очи го гледаха с пламнало лЮюбо- 
попаспво. Накрая един хандустанец, не 
издърЖа и запиппа: 

- А после? Какво стана после, Киме- 
руецо? 

Мрачният мъж сви рамене. 

- После ли? Нищо. Онези Варвари се 
опитаха да убият и мен, но сКъпо пла- 
паиха за дързостта си. Четирима оспа- 
наха завинаги да леЖжапа сред сКали и ле- 
доВе. Другите се опитеглиха сред пущи- 
наКа, а аз побързах надолу, За да изпреба- 
ря нощта. Но си мислех КолКо странно 
е устроен светът. Тьй често ни под- 
нася загадКи без отговор. Кош бяха пия 
Варварц? Как могат да Живеят 6 тези 
убийстВени планини? И най-Вече -- КаК- 
Во диреше странният пътник? Все 
неща, Кошто ниКога не ще узная. Всъщ- 
носп... знае ли няКой друг, освен Кром? 
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Търговците замислено заКлапаиха гла- 
Ви. Конан впери очи В чашата и побвече 
не проговори. А на сутринша бе изчез- 
нал също тъй загадъчно, Както се бе 
появил... и търговците плахо се пита- 
ха дали изобщо е бил чоВвеК, или някой 
от страшните и горделиви демони на 
ноцита. 
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Преди Враговепе да ме настигнат, 
аз удвоцх усилията си и след минута с 
яростен Вик се дрязах 6 схватКапа. Най- 
близкият Варварин се извърна Към мен, 
но още преди да замахне, острието на 
моя меч разцепи челото. му. ПадайКи, 
той отВори пролуКа В редиците на про- 
тувникКа и аз се хвърлих напред, Към не- 
познатия. Успеехме ли да застанем сдин 
до друг, имаше надежда да отблъснем 
Варварште. 

Ала почно тогава съдбата сяКаш ми 
изневери. 

Бях преодолял ръба на странния Връх 
и пред мен се разкри поразшпелно зрели- 
ще. Само на двайсетина КрачКи се раз- 
тВаряше огромна Кръгла пропасга, по дъ- 
ното. на Която бушуваше море оп огън 
ц черни пушеци. Нима бях стигнал 99 
няКое опа свърталищата на подземни- 
те дсмони? МаКар и разгорещен опа 
ВойнстВвена ярост, усетих КаК по гър- 
ба ми пролазват ледени паръпКи. 

ГледКата ме стъписа само за малко. 
Но 6 боя ВсяКо разсейване моЖе да се 
оКаЖе пагубно. Изведнъж чух зад гърба 
си един познат звук -- зловещото свис- 
тене на падащо оръжие. За част опа се- 
Кундата пурябваше да реша КаК да пос- 
пъпя. 

Да се обърна и да прониЖа нападате- 
ля с меча си -- 29. с 

Незабавно да се хвърля на земята -- 
43. 
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Рязко изтеглих меча и приближЖих ос- 
парчето до лицето на непознатия. 

- Знаеш ли КаКкВо стаВа с онзи, Кой- 
то ми се противи? АКо продължаваш 


МЕГЕИГРА. 


да мълчиш, сКоро ще научиш отговора! 
Избери продълЖението - 3 или 36. 
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Блъснах непознатия с рамо и му Ким- 
нах наляво. Той ме разбра без думи. Про- 
дълЖаВвайКи да размахва меча, хвана с ля- 
Вапа ръКа багаЖа си и бавно започна да 
отстъпВа настрани. 

Бях Взел решението си шъКмо нав- 
реме. Едва направихме няКолКо КрачКи, 
Когато двамина Варвари се опитаха да 
ни преградят пътя. Късно! РазсяКох 
дълбоКо ръКата на единия от гаях и той 
отсКочи назад, но след малКо паК се 
Втурна В бипаКата, без да обръща Вни- 
мание на шуртящаша Кръв. 

И сега за пръв път забелязах у пези 
същества няКаКъб проблясък на човеш- 
Ки чувства. Колкото повече опстъп- 
Вахме, полКоВва по-явно проявяваха приз- 
наци на безпокойство, Каквото не бях 
Видял у пях дори пред зейналата огне- 
на пропаст. Оп време на Време пу един, 
ту друг опапусКаше Каменния си попор 
и хвърляше боязлив поглед 6 посоКапа, 
Към Която се двиЖехме. Но Когато на- 
мирах Време да се озърна, не забелязвах 

зад нас нищо, освен сКали и замръзнал 
лед. 

Постепенно тревогата на Варварч- 
те започна да заразява и мен. Пишах се 
дали наистина съм избрал правилнапа 
таКпаиКа. Как гарябваше да продължа? 

Да опастъпвам В същата посоКа -- 
10. 

Да прекратя отстъплението и да се 
сражаВвам на място - 25. 
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Втурнах се нагоре, Като продълЖа- 
Вах да размахвам ръце. Непознатият мс 
гледаше смаяно, ала най-сетне разбра 
се огледа. И В пози момент от сКали- 
те оКоло него Като по магия изникнаха 
няКолКо души. Приличаха на барварштс, 
Кошпо съм Вождал В далечншик северни 
планини - снаЖжни, с дълги руси Коси, 
облечени В Кожи и Въоръжени с Каменни 
топори. Без да губят ншшо миг, пе се 


Ци 


МЕГАЯИГРА 


Впурнаха насреща му, размахвайКи при- 
митивните си оръжия. СпаранниКъп 
смъкна багаЖа си, изтегли меча ц се при- 
готви да продаде сКъпо своя Живот. За- 
щото Вече само чудо можеше да го спа- 
си. Нападателите бяха петима, а усе- 
щах, че наоКоло има и още. 

ПоКолебах се. Дори и да се намесех, 
нямаше да стигна горе навреме, за да го 
спася. Все още обаче моЖех са се изплъз- 
на оп Варваршпе. Е, пърговци, КаК 
прябваше да постъпя според Вас? 

Да оставя човеКа на съдбата му ц да 
се измъкна, преди да съм загинал заедно 
с него - 7. < 

Да поверя Живота си на Всемогъщия 
Кром и да се хвърля В схвапаКата -- 23. 
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В този страшен миг не помислих за 
смъртта, а просто я усетих с цялото 
си тяло - усещах я В пустотата нао- 
Коло, В отВесната сКала, Край Кояпо 
летях, В лъхащата опудолу задушлива 
Жега. Успях само мислено да изреКа име- 
то на Всемогъщия Кром - и Кром не ме 
изостави. Бях прелетял не повече оп 
десет КрачКи надолу, Когато по някакво 
чудо пръстите на лявата ми ръка се 
Вкопчиха В седна издатина на сКалата. 
Блъснах се болезнено 6 КамъКа ц оста- 
нах да Вися над огненото море. 

В дясната си ръКа още стисКах меча. 
НаВярно ще си КаЖете, че би трябвало 
да го захвърля, но то би било Като да 
отсеКа част опа собственото си паяло. 
РисКкувайки Всеки миг опново да поле- 
тя В бездната, аз запъКнах оръжието 
В пояса си и чак погава се хванах и с 
дясната ръка. 

Катеренето обратно бе бавно ц мъ- 
чително. Само десет КрачКи ме деляха 
от ръба, но сяКаш изминаха часове, 90- 
Като мъчително преодолявах педя по 
педя с разкървавени пръсти и оЖулени 
Колене. Въздухът наоКоло беше горещ и 
наситен с лютиВви опровни изпарения, 
ала не смеех да се закашлям от спарах 
да не полетя 6 бездната. 

Когато най-сетне изпълзях от про- 


п 


паспта, първо Видях непознатия. Ле- 
Жеше по гръб и тъмната му Коса беше 
напоена с Кръв, а широКо разтворенц- 
те му очи гледаха право нагоре, Към при- 
тъмняВащото планинсКо небе. Сепане 
Вачгнах глава и зърнах Варваршпе. Под- 
редени В полуКръг, пе ме чаКаха мълча- 
ливо, приготвили за бой Каменнште си 
топорц.. 
Мини на 13. 
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Конан замлъКна, допи чашата и си 
наля още Вино. В пишината на хана 
ВсичКи очи го гледаха с пламнало любо- 
питспаво. НаКрая един хандустанец не 
издърЖа и запшиа: 

- А после? Какво стана после, Киме- 
риецо? 

Мрачният мъж сви рамене. 

- После ли? Нищо. На път за шуК ме 
нападнаха разбойници. Петима бяха и 
само един успя да избяга... -- Той се обър- 
на Към Цзи-лай. - Оп паях е онзи сап- 
фир В Кесията пи, хатаецо. Но си мис- 
лех КолКо странно е устроен свепъп. 
АКо бях се поддал на един моментен 
Каприз, онези четиримата щяха още да 
са ЖиВи, някой друг можеше да загине 
от Кривите им ноЖове, а аз... знае ли 
някой друг, освен Кром? 

Търговците замислено заКлапиха гла- 
Ви. Конан бпери очи 6 чашата и повече 
не проговори. А на сутринта бе изчез- 
нал също пъй загадъчно, Както се бе 
появил... и търговците плахо се пита- 
ха дали изобщо е бил човек, или няКой 
от страшните и горделиви демони на 
нощта. 
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В полумраКа под нисКия Каменен свод 
настана пишина. НаКрая един опа ха- 
тайците не издърЖа и запита: 

- Разбира се, пи отби удара с меча 
си! А после? 

Мини на 63. 


74 


Цяла минута се гледахме Впренчено 


МЕГАИГРА 


цаз разбрах, че с ниКаКВви заплахи не ще 
изгаръгна тайната опа този човек. Пок- 
латих глава. 

- Глупаво ще е да те убия, човече. 
Това не би ми донесло нищо. Щом си 
решил да мълчиш, тъй да бъде. Сбогом. 

Избери продължението - 9 или 38. 
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След миг обаче Колебанието изчезна 
и6 шъмншше му очи опново проблесна 
решителност. 

- Не - пвърдо отсече той. -- Казах 
ти Вече, Върви си, преди да е дошла 
ноща. 

Излишно беше да спорим. Обърнах 
му гръб и бързо поех надолу. В подноЖи- 
ето на сКлона спрях и се обърнах. Дре- 
бен Като буболечица, странният човек 


отново се Катереше Към Върха. ПаК ме 


обзе непреодолимото любопитство. 
Знаех, че Вече ВсяКа изгубена минута ме 
приближава Към смъртшоносния студ на 
нощта, но въпреки ВсичКо се запитах 
дали да не го проследя тайно, опдалече. 
Да - 44 или 66. 
Не - 19. 
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ПоВече нямаше място за Колебания. 
С меч 6 ръКата се Втурнах нагоре по 
сКлона, Където непознатият Вечс се 


биеше с Варваршпе. Не ще и дума, беше” 


добър боец, но без мен нямаше да издър- 
Жи дълго. 

ДоКато пичах Към схбвапКаша, с 
Крайчеца на окото си зърнах отляво дви- 
Жение. Завърпях глава. Още двама Вар- 
Вари бяха изсКкочили изневиделица и па- 
Ваха право Към мен. МаКар че 6 пози 
момент едва ли можех да мисля през- 
Во, опитах се да преценя полоЖжението. 
Нямаше да ме настигнапа, преди да се 
добера до непознатия и неговите напа- 
датели. Тогава? 

„Да продълЖа нагоре -- 14. 

- Да се обърна Към двамата против- 
ниши - 53. 
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. Само след миг мечът ми го уучи 6 


1 


гърдите и той рухна Върху снега сред 
Кървава локва. Пристъпих напред. Още 
бе ЖиВ и се опитваше да изрече нещо 
през Кървавата пяна, Която избиваше 
по устните му. Коленичих и сведох гла- 
Ва. 

-- ПрощаВам ти - задавено прошеп- 
на той. - Но аКо... ако има нещо свято 
за пеб... заклевам те В него... иди В да- 
лечната спарана Гилпа... потърси Хра- 
ма на мъдроспата... и Кажи... Кажи им... 
че Нухтас с загинал... само на КрачКа оп 
успеха... и че Колоните на Вечноспита... 
наистина... 

Повече не успя да КаЖе. Разтърси го 
предсмършна паръпка и пой се отпусна 
неподвижно, а Върху лицето му засти- 
на усмивка, сякаш Виждаше нещо недос- 
тъпно за мен. 

Сега, Когато бвсичКо бе свършило, гор- 
чиво сКърбях за избора си. Бях сбърКал 
- този човек не диреше съкровища, а 
нещо друго. Убих го безсмислено... ала 
не е ли таКъВ целият наш Живот? 

Търговците замислено заКлапаиха гла- 
Ви. Сред наспаналата пишина Конан 
Впери очи 6 чашата и повече не прого- 
Вори. А на сутринта бе изчезнал също 
пъй загадъчно, Както се бе появил... 
търговците плахо се питаха дали из0б- 
що е бил човеК, или няКой от спраш- 
ните и горделиви демони на нощта. 
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Не исКах да опстъпВвам дори и пред 
толКоВа многоброен противник. Ала 
сКоро разбрах, че съм сгрешил. Варвари- 
те сКлючиха оКоло нас полукръг, пьо че 
Вече и да Желаех, нямаше КаК да отстъ- 
пим. Пронизах с меча си още двама, 
моят спътниК също повали един, но 
Веднага на мястото им изниКнаха не- 
Колцина други. 

Макар че се биехме свирепо, против- 
ниКът ни изпласКваше назад КрачКа по 
КрачКа. Ето, вече бяхме на ръба на про- 
паста. И тогава се случи нещо спараш- 
но. 

Внезапно Варваринъпт срещу мен пус- 
на попора си на земята и се хвърли пра- 


МЕГЕИГРА 


Во Към оспаршето на 
меча ми. Смаях се, но 6 
главата ми пупзаКси 
проблесна разбиране -- 
той беше готоВ да умре, стига мърпи- 
Вото му тяло да ме ублече подир себе 
си 6 бездната. СветКавично опасКочих 
настрани и противникът с 9чв рев пре- 
летя отВъд ръба на пропастта. Но още 
преди да се удивя на това безумство, 
Втори ВарВварин се мепана върху гърдч- 
те ми с цялата си пеЖест. Извърпаях 
сец той полешя подир първия, а аз ос- 
танах да размахвам ръце на ръба. Уби, 
Вече безвъзврапано бях загубил равнове- 
сие. За част оп секундата зърнах КаК 
друг Варварин с един удар пръсна черепа 
на моя спътник Като яйце, сегане опо- 
рата под нозете ми изчезна... и с отча- 
ян ВиК полетях 6 пропастта. 
Мини на 18. 
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В полумраКа под нисКия Каменен свод 
настана пъшина. НаКрая един оп хан- 
дустанците не издържа и запшиа: 

- Е, останахте да чакате пам, нали? 
А после? 

Мини на 63. 
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Сптараннияпа връх не беше остър, а 
широк, с ясно очертан неравен ръб, 
Като че горе имаше сКалисто плато. С 
наблиЖаВването му паласъците под но- 
зете ми стаВаха Все по-силни. Вече поч- 
ти го бяхме достигнали, Когато най- 
сепане зърнах между скалите опадясно да 
се мярва неясна фигура. После още една. 
Отляво също долових дВиЖение. Тайн- 
стВвените противници се готвеха да ни 


МЕГЕНГРА 


обКръжЖат. ПъганиКкът още не ги бс усе- 
тул и продължаВаше да се стреми Към 
неизвестната си цел, без да знас, че 
смъртта е по петите му. 

Запитах се КаК да постъпя. 

Да прекрагия следенето и да се върна 
Към пъгия - 19. 

Да продължа да се промъквам след чо- 
Века - 46. 

Да му извиКам, за да го предупредя за 
опасността -- 62. 
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В полумраКа под нисКия Каменен свод 
настана пишина. Накрая един от хан- 
дустанците не издържа и запита: 

- Е, ти реши да изчакаш атаКаша 
на звяра, нали? А после? 

Мини на 63. 
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В полумрака под нисКия Каменен свод 
настана пшшина. Накрая един оп ха- 
тайците не издърЖа и запиша: 

- Разбира се, пи се обърна и прониза 
нападателя с меча си! А после? 

Мини на 63. 


зо 


В отвъдния свят беше лято. Само 
след няКолКо минути почнахме да се по- 
тим В дебедште си КоЖени дрехи и пряб- 
Ваше да ги съблечем. Вече бях малКо по- 
спокоен и огледах Върха, на Кошпо се 
намирахме. За разлиКа от околните сКло- 
нове, земята пук се чернееше Като 06- 
горена - навярно преди години огнено- 
то езеро зад нас бе преляло, изпепеля- 
Вайки Всичко по пътя си. Поне паКа 
предполагах и Когато споделих пази 
мисъл със спътника си, пой се съгласи, 
че изглежда твърде Вероятно. 

Щом започнахме слизането надолу 
Към морсКия бряг, аз направих още едно 
поразително откритие. Още от пър- 
Вия миг В пози нов свят ми се бе сто- 
ршо, че съм олекнал невероятно. В на- 
чалото смятах тоВа просто за опия- 
нение, породено от топлия и свеж Въз- 
дух. Но сега разбрах, че наистцна сили- 
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пе ми са се удвоцли. С лекота подсКа- 
чах на няколКо КрачКи нагоре, аи мояп 
спътниК се оКаза способен на същото. 
Беше Като детинсКа игра да се спуснем 
надолу по сКлона Към мястото, Където 
започваше гъста дъбрава. 

И там ме посрещна още една изне- 
нада. Малко преди да навлезем 6 гора- 
та, насреща ни баВно излезе Величест- 
Вено Животно. Беше Капо елен с широ- 
Ки разклонени рога - ала огромен елен. 
МожЖе би само изправен на пръсти бих 
успял да доКосна гърба му. НяКолКо се- 
Кунди прекрасното жиВотно ни гледа 
със същото изумление, с Каквото го гле- 
дахме ние, после изпръхтя и с могъщ. 
сКоК изчезна между дърветаппа. 

Тръгнахме подир него. Горският пояс 
тук не беше особено широк и след по- 
малко оп четВършт час излязохме на 
отКрито. МеКите следобедни лъчи поз- 
латяВаха степта пред нас и играеха 
ослепителен танц по гладКата морска 
шир. 

Картината бе пъй прекрасна, че су- 
шата ми неволно се изпълни с благого- 
Венце. Наоколо царувВаше тшшина и без- 
метежност. Ала Внезапно отКъм брега 
долепя остър, пронизителен писък, и3- 
пълнен с бледеняващ уЖас. Сетне ВиКъпа 
прекъсна и отново настана тишина. 
Непознатият ме погледна и В очшпе му 
блестеше страх. Сякаш исКаше да ме 
попшпа КаК да поспъпум. 

Да изтичаме Към мястото, отКъде- 
то идваше писъКът - 12. 

Да се уКрием между дърветата - 47. 

31 

Не Крия, че имам много пороци, но 
от ВсичКите най-скъпо Винаги ми с 
струвало любопитството. Заради него 
неведнъж съм бил на Косъм оп гибелта 
и бсе пак Видя ли нещо странно, не на- 
мирам поКой, додето не узная КаКВо се 
Крие зад него. Запоба без Колебания сВър- 
нах от пътя и започнах да се Катеря 
нагоре по пресните дири на човеКа пред 
мен. Вече подозирах, че наиспашна е пър- 
сач на съкровища, защото Кой друг би 
рисКувал да загине сред тия проКълна- 


МЕГАИГРА 


ти от боговете места? Е, Казвах си, за 
да предприеме подобно нещо, трябва 
да е или безумно храбър, цли безкрайно 
глупав. И В аВаша случая сКоро ще му 
потрябва помощ, а спася ли му Живо- 
та, после ще делим плячКата на две. 

Не след дълго наКлонът намаля. Нав- 
лязох В пясна Клисура, пресичаща пла- 
нинсКия хребет. Въздъхнах с облеКчение, 
но сред тия зловещи места не бива да 
предизвикваш съдбата дори и мислено. 
Защото едва си бях Казал, че най-спраш- 
ното е минало, Когато опагоре се разда- 
де зловещ пясък, удивително ясен 6 
разредения Въздух. Над мен падаше Ка- 
менна лавина. Трябваше Веднага да спо- 
ря нещо. 


Да се приписна Към сКалната стена 


и да изчакам - 11. 
Да бягам свепКаВично Към опасрещ- 
ния Край на Клусураша -- 48. 
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Макар че чувството за опасност се 
засилваше с Всяка минута, аз упорито 
продълЖих нагоре. НепреКъснашо се ог- 
леЖдах, ала не забелязвах нищо. И все 
паК знаех, че наблизо дебне могъщ ц без- 
мшлостен враг. 

Най-сетне се добрахме до плосКата 
Корона на Върха ц пред нас се разкри по- 
разително зрелище. Само на двайсети- 
на КрачКи се разпваряше огромна Кръг- 
ла пропаст, по дъното на Кояпо бушу- 
Ваше море от огън ц черни пушеци. 
Нима бяхме стигнали до няКое от сВър- 
талищата на подземните демони? Усе- 
тих Как по гърба ми пролазвап ледени 
тръпКи. Ала 6 същото бреме нещо не- 
преодолимо ме привличаше да пристъ- 
пя напред и да хвърля поглед надолу Към 
този огнен ад. Трябваше ли да потисна 
тоВа любопшпсптво? 

Ца-- 6. 

Не - 54. 
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Отначало той ме загледа с недоуме- 
ние, после изведнъж парепна. Размахах 
ръце още по-енергично, но непознати- 
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ят Все още стоеше на място. ИзглеЖ- 
да, че се Колебаеше за истинските ми 
намерения. 

Избери продълЖението -- 2 или 50. 
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- Е, добре -- Казах аз. - Безсмислено 
е да стоим повече тук. СКоро ще нас- 
тане нощ, а тези Варвари явно не се 
боят от смъртта. Дори ако студъп 
ги убие, за нас ще е твърде Късно са 
търсим подслон, а на отКрито едва ла 
ще дочаКаме утрото. Не ми се вярва ч 
да успеем да си пробием път през пях 
-- те сякаш извират оп сКалите. Не ни 
остава нищо друго, освен да минем меж- 
ду Колоните, Каквото и да означава 
това. 

Погледнах спътника си ц неволно се 
усмихнах, защото по лицето му забеля- 
зах тревога, досущ Като пази на Варва- 
ршпе. Потупах го по рамото. 

- Не бой се, човече! Веднъж се уми- 
ра, а КолКото до останалото... неКа бъде 
Волята на Великия Кром. 

Топ ми отВърна с измъчена усмивка, 
после нарами багаЖа, Който бе Влачид 
през цялото отстъпление насам. Кога- 
то пристъпихме Към невидимата чер- 
та меЖду Колоните, зад гърбовете ни 
се раздаде задружният Вопъл на варва- 
рште. Неволно ме обзе спарах, ала сет- 
не си Казах, че е Все едно дали ще загина 
от Каменен топор или от нещо нецз- 
Вестно. 

И двамата едновременно преКрачих- 
ме отвъд чертата. 

Мини на 58. 


35 


Непознатият Кръстоса ръце на гър- 
дите си. 

- Не ще ме изплашиш, разбойниКо. 
Ние, служителите на мъдростта, не се 
боцм от смъртта. АКо Премъдраша е 
решила да загина от студ сред тия пла- 
нини, значи ще приеме душата ми 6 
отвъдното. 

Този пъп нямах КаКВво да КаЖа. Тряб- 
Ваше да решавам. 


-еееееиатияиататитииааиаиииитаннаинакиспонаоеИИИИИНИНИОНИ ИНА, 


МЕГЕИГРА 


Да изпълня заплахата си - 64. 
Да се призная за победен оп негово- 
то упорство - 21. 
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Но изглежда, че бях сбърКал. Вмеспо 
отговор човекът отсКочи назад, свеш- 
Ккавично извади меча си и ме нападна. 
Кълна се В Кром, той беше добър боец! 
Ударите му се сипеха бързи и точни. 
Винаги съм се питал защо боговете пъй 
често ме изправят В схвапКа срещу 


ония, Кошто харесвам. Ала Вече нищо 
не моЖех да променя. 

Непознатият се биеше свирепо, ала 
нямаше да изпурае дълго. Задъхваше се 
по-силно от мен, ац не бе успял да сва- 
ли товара опа гърба си, та ВсяКо движЖе- 
ние го изтощаваше. 

Трябваше ли да го убия? 

Да - 24. 

Не - 55. 
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Пъргаво отсКочих настрани и про- 
пивниКкът попадна В КлопКапла на соб- 
ствения си удар - защото и неговата 
чудовищна сила не моЖеше Веднага да 
удърЖжи устрема на пежкКия Каменен по- 


пор. ОръЖжието му се заби В леда, хвър- 
ляйКи наоколо фонтан от искрящи син- 
Кави Късчета. Преди да замахне опано- 
Во, аз го пронизах 6 ребрата и без да 
губя Време, се устремих нагоре, Където 
се бяха появили още прима нападате- 
ли. Ала Вече бе Късно. Видях КаК непоз- 
натият поВвали един Варварин с меча 
си... и 8 същия миг Жесток удар изопзад 
пръсна черепа му Капао яйце. 
Мини на 13. 
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ПостъпКата ми очевидно го изнена- 
да. Без да му оставя Време да се опом- 
ни, аз продълЖих: 

- Чуй ме, страннико. УВажавам храб- 
роспита пи, но вече навярно си разб- 


рал, че В пези планини смърпата дебне 


на ВсяКа Крачка. Помисли добре - нима 
не е по-безопасно да вземеш със себе си 
спътник? Предлагам да делим съКрови- 
щето наполовина. 

Топ ме изгледа странно и изведнъж 
се разсмя. 

- ЧоВвечс, ши просто не разбираш 
КолКо се заблуждаваш! Няма ниКаКво съкК- 
ровище... или по-точно Казано то е 
такова, че нито може да се подели, 
нито пък би пи донесло няКаКВа полза. 
Повярвай на думите ми и ме остави да 
си Вървя. 

Усетих, че гобори исКрено. Ала оп 
това любопитството ми само плам- 
на още по-силно. 

- Добре погаВа. Дали ще имам ня- 
Каква полза -- поВва решавам аз. Но неКа 
не губим Време. Съгласи се да пе прид- 
руЖа, па да прекратим този издшшен 
спор. 

Непознапацяпа ме погледна Колеблуво. 

Продължи на 65. 
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Извърплях се във въздуха и с ВсичКа 
сила забих меча си 6 изцъКленото змийс- 
Ко оКо. 

Докато баВно падах надолу, над мен 
се посипа дъЖжа от Кръв и гнусна лепКа- 
Ва течност. Звярът не изрева - само 
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МЕГЕАИГРА 


издаде глухо съсКане, после се метна на- 
зад и изчезна В дълбините. Огромното 
му тяло надигна Вълна, Която би ме 
отнесла, ако В последния момент не бях 
успял да се ВКопча въВ Веригите на Клеп- 
ницата. Притиснат Към отпуснатопо 
й пяло, аз изчаках да опмине Водопа- 
дът от солена Вода. 

Бях замаян - Както оп Вълната, 
таКа и оп поразително леКата побеса. 
МоЖе би, Казах си, поя звяр е свикнал с 
лесна плячКа. По масивнаша ръждива 
халКа личеше, че е забита отдавна. МоЖе 
би стотици подобни Жертви бяха д0- 
Карвани пуК, за да станат храна на чу- 
довшщето. 

ИзВикКах на непознатия да дойде. Той 
дълго не се отзоваВаше ц Вече бях поч- 
нал да се превожЖа, Когато най-после чух 
гласа му отгоре, а след малКо и самияпа 
той се озова до мен. С общи усилия из- 
паръгнахме от сКалапа ръждясалата хад- 
Ка и изнесохме нагоре нещастната плен- 
ница. 

Мини на 67. 
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Пъргаво опасКкочих настрани и про- 
пивниКъпа попадна 6 КлопКата на соб- 
стВения си удар - защото и неговата 
чудовищна сила не можеше Веднага да 
удържи устрема на пеЖкКия Каменен 
топор. Оръжието му се заби 6 леда, 
хвърляйки наоКоло фонтан оп искрящи 
синКави Късчета. Преди да замахне от- 
ново, аз го пронизах В ребрата и без да 
губя Време, се хвърлих до непознатия, 
Който Вече бе успял да смъКне багаЖа 
от гърба си и размахваше меч срещу Вар 
Варите. : 

Враговете бяха общо осем срещу нас 
дВамата и маКар че не Владесха никакви 
бойни изкуства, силата им беше чудо- 
Вищна. А освен пова не усещах 6 паях и 
КапКа страх оп смърта - без съмне- 
ние щяха да се бият и да умрат с пъпо, 
ЖивотинскКо безразличие. Тъкмо пова ме 
смущаваше най-много. Неведнъж съм 
Виждал диваци, но и В най-примишив- 
ните от паях пее исКрица опа небес- 


17 


ното сияние на боговете-създатели. Ала 
сега пред себе си срещах само очи на без- 
словесни зверове. 

ВъртейКи меча, аз се опитах да пре- 
ценя положението. Пред нас бяха Вар- 
Варште, твърдо решени да ни уншщо- 
Жат, па маКар и с цената на Живота 
си. Отзад пламтеше огнената пропаспа. 
Отдясно ВисоКа сКала преграЖждаше Вся- 
Ка възможност за опастъпление, паъй че 
отшКршп оспаВаше само пътят наля- 
Во, покрай пропаспша. Коя паКпацКа 
щеше да бъде най-добра? 

Да останем на място и да се бием 
до победа - 25. 

Постепенно да опастъпим наляво В 
търсене на по-удобна позиция -- 16. 


4 


ГълтайКи Жадно разредения Въздух, аз 
се устремих нагоре с цялата бързина, 
на Която бях способен. Всъщност едва 
се Влачех. Имах чувството, че дробо- 
Вепе ми изгарят, а на Краката ми са 
завързали пеЖкКи Вериги. Ала за щастие 
онзи пред мен също губеше сили и разс- 
тоянцието между нас бързо Взе да нама- 
лява. Когато бях само на двайсетина 
КрачКи опа него, пой най-сетне ме чу ц 
рязко се обърна. Беше невисоК, млад, с 
изящно мургаво лице и печални черни 
очи под КоЖената КачулКа. Щом ме вися, 
В погледа му блесна страх. 

- Кой си пи? - Задъхваше се полКо- 
Ва, че едва разбирах думшпе му. - Защо 
Вървиш след мен? 

-- Няма значение Кой съм - рекох аз. 
- Сега по-ВаЖжното е да ми КаЖеш защо 
си тръгнал срещу собстВената си 
смърт. Нима не знаеш, че малцина са 
дочаКВали утрото на отКрито В пези 
планини? Трябва да търсиш нещо мно- 
го ценно, щом поемаш подобен рис. 

- Да - Кимна непознашияш. - ТаКа 
е, но повече не ще узнаеш от мен. Аш 
няма почти ниКаква надежда да го опаК- 
рия. Чуй ми съвета, човече -- върви си 
по пътя, преди нощнияшт студ да погу- 
би и двама ни. 

Разсмях се. 


МЕГЕИГРА 


- Габелта не ме плаши. Но любопит- 
стВвото е Като черВей, Който още дъл- 
го ще ме гризе. А аз не обичам да се из- 
мъчвам. ГоВори, шнаК ще ме ядосаш. 

Онзи ме погледна предизвиКателно и 
стисна устни. Наистина почвах да се 
ядосвам, но опитах трезво да преценя 
Кое ще е най-добре. 

Да го остабвя на мира и да сляза 06- 
рагано Към пътя - 19. 

Да го заплаша с меча си - 15. : 

Да заплаша, че ще го ВърЖа и ще го 
оставя тук - 35 или 36. 

Да се опитам да го убедя, че ще има 
полза от мен -- 59. 
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ИзВъртях се Въб въздуха и с ВсичКа 
сила замахнах срещу муцуната. Ала де- 
"белапа люспеста КоЖа не се поддаде под 
осприето на меча. Звярът злобно из- 
съсКа ц с един удар на огромната си 
муцуна ме отметна далече настрани. 
Миг преди да потъна във Вълните, зър- 
нах Как прехапа нещастната си Жерш- 
Ва на две. 

Мини на 45. 
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Постъпих така, Както ми подсКаза 
инстунКтът на боец - проснах се по 
очи Върху заледената сКала и мигнове- 
но се търКулнах настрани. Сторих го 
тъкмо навреме. Каменният попор се 
стовари на педя от главата ми. За миг 
зърнах пред себе си очите на Варварина 
- големи и сини, ала В пях нямаше и 
следа от онази исКкрица на разум, Която 
са ВблоЖжили боговете дори и В най-диви- 
те черни племена. Устата му беше 
разтворена широкКо, ала ВиКът не успя 
да излети оп нея, защото моят меч го 
пресрещна. , 

Облян В струя топла Кръб, аз опб- 
лъснах настрани падащото мъртво 
пяло, скочих на Крака и се хвърлих до 
непознатия. Той Вече също бе повалил 
един от нападателите, но още неКол- 
цина изникнаха Като изпод земяша. Сега 
бяха общо осем срещу нас двамата и 
маКар че не Владееха ниКаКви бойни из- 


КустВва, сплата им беше чудовищна. А 
освен тоВа не усещах В пях и КапКа 
страх от смърпита -- без съмнение щяха 
да се.бият и да умрат с пъпо, Живо- 
тинсКо безразличие. 

Вече бяхме рамо до рамо с моя непоз- 
напа съюзник. ВъртшейКи меча, аз се опи- 
тах да преценя положението. Пред нас 
бяха Варварште, пвърдо решени да ни 
унищоЖапа, та маКар и с цената на Жи- 
Вотша си. Отзад пламтеше огнената 
пропаст. Опадясно висоКа сКала прег- 
раЖдаше ВсяКа Възможност за отспъп- 
ление, пъй че отКрит оставаше само 
пътят наляво, покрай пропастта. Коя 
таКгацКа щеше да бъде най-добра? 

Да останем на място и да се бием 
до победа -- 25. 

Постепенно да отстъпим наляво 6 
търсене на по-удобна позиция -- 16. 


45 


Навярно постъпвах безумно, ала лЮ- 
бопитстВвото не ми даваше мира. Пак 
се обърнах и пръгнах нагоре по следите 
на непознатия. Но пози път не ми про- 
Вървя. Голият сКлон предлагаше малКо 
укрития, а и човекът Вече беше нащ- 
реК, па се озърташе непреКъснато. Не 
след дълго ме забеляза, свали багаЖа си ц 
седна със скръстени на гърдите ръце. 
ДаВаше ми да разбера, че е готов да 
умре, но не и да разкрие тайната си. 
Безсмислено беше да продълЖа. С това 
нямаше да постигна нищо, освен гибел 
и за двама ни. 

Мини на 19. 
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В полумрака под нисКия Каменен свод 
настана пишина. НаКрая един оп ха- 
тайците не издърЖа и запита: 

- Е, добре, пя беше мъртва. А пос- 
ле? 

Конан бавно извърна глава и гневът 
припламна 6 тъмните му очи Като раз- 
духана Жарава. 

- Да, пя беше мъртва. А само миг 
преди да потъна във Вълнште успях да 
я зърна добре и занемях пред Красота- 
та п. Каква хубавица беше, о, Велики 


МЕГЕИГРА 


Кром! Но КаКВо разбирате Вие от Кра- 
сота... а дори и да разберете, нима ще 
Ви трогне, гнусни хапайсКи псеша? 

ГоВореше тихо, ала при страшния 
ЗВук на гласа му ВсичКи се сВиха още по- 
плътно един до друг. Повече никой не 
дръзна да проговори. Конан мълчаливо 
наведе глава над чашата и остана Край 
масата до Късно през нощта. А на супа- 
ринта бе изчезнал също птъй загадъчно, 
КаКто се бе появил... и търговците пла- 
хо се пшпаха дали изобщо е бил човек, 
шли няКой оп спарашните и горделиви 
демони на нощта. 


50 


ПродълЖих безшумно да се промък- 
Зам нагоре, Капо използвах ВсяКо приК- 
рипие. Човекът достигна Върха и паръг- 
“на настрани по ръба му. И 6 шози мо- 

иент опа сКалште оКоло него Като по 
„ иагия изниКнаха няколко души. Прили- 
 заха на Варварите, Кошпо съм биждал 6 

далечните северни планини - снаЖни, 
г; дълги руси Коси, облечени 6 КоЖжи чи 
1 ЗьоръЖени с Каменни топори. Без да гу- 
“ат нито миг, ше се Впурнаха насреща 
1 цу, размахвайКки примитивните си оръ- 
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Жия. СтранниКъпа смъкна багажа си, 13- 
тегли меча и се приготви да продаде 
сКъпо сВоя ЖиВвош. Защото Вече само 
чудо можеше да го спаси. Нападателц- 
те бяха петима, а усещах, че наоколо 
има и още. 

ПоКолебах се. Дори и да се намесех, 
нямаше да стигна горе навреме, за да го 
спася. Все още обаче моЖех да се изплъз- 
на от Варварише. Е, търговци, Как 
трябваше да постъпя според бас? 

Да оставя човеКа на съдбата му и да 
се измъкна, преди да съм загинал заедно 
с него - 7. 

Да поВеря Живота си на Всемогъщия 
Кром ц да се хвърля В схватКаша -- 23. 
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В полумраКа под нисКия Каменен свод 
настана пушшина. НаКрая един оп ха- 
тайците не издържа и запита: 

- Е, ти беше достатъчно благоразу- 
мен, за да се уКриеш меЖду дървешаша, 
нали? А после? 

Конан бавно извърна глава и гневъп 
припламна В тъмните му очи Като раз- 


МЕГЕИГРА 


духана Жарава. 

-- Куче! Конан Кимериеца не се спра- 
хува оп никого и от ншщо, било то В 
този свят или 6 отвъдния! 

ГоВвореше тихо, ала при страшния 
звук на гласа му ВсичКи се свбиха още по- 
плътно един до друг. Повече ниКой не 
дръзна да проговори. Конан мълчаливо 
наведе глава над чашата и остана Край 
масата до Късно през ноща. А на супо- 
риншта бе изчезнал също пъй загадъчно, 
Както се бе появил... и пърговците пла- 
хо се питаха дали изобщо е бил човек, 
или няКой оп страшнштпе и горделиви 
демони на ноща. 
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В полумракКа под нисКия Каменен свод 
настана пишина. Накрая един от хан- 
дустанците не издържа и запиша: 

- Е, побягна насреща, нали? А после? 

Мини на 63. 

49 : 

-- Безсмислено е да стоим поВече пук 
- Казах аз. - СКоро ще настане нощ, а 
тези Варвари явно не се боят оп 
смъртта. Дори аКо студът ги убие, за 
нас ще е твърде Късно да търсим подс- 
лон, а на открито едва ли ще дочаКаме 
утрото. Напред! Да си пробием път с 
мечовете. Ханът на Цзи-лай е единст- 
Вената ни надеЖа. 

Непознатият Кимна и обвамата се 
Втурнахме напред с готови за бой ме- 
чове. Отначало Варварште отстъпиха. 
Знаех защо го правят -- исКаха да се ош- 
дръпнат оп Колоншпе, за да могат пос- 
ле да ни хванат 6 обръч. Ала нищо не 
моЖех да сторя. Щом Желаехме да си 
пробием път, прябваше да приемем 
тяхната плаКпоиКа. 

И наистина, щом се отдалечихме на 
дВеста Крачки от Колоните, нападапе- 
лите Взеха да сключват пръстена оКо- 
ло нас. Сега отново бяха споКойни и по 
лицата им не забелязвах ни най-малКа 
следа от превога. 

Изведнъж бсичКи се хвърлиха насре- 
ща ни, Като че бяха чули недоловим за 


нас сигнал. Пронизах най-близкия и се 
завъртях да Видя КаКкВо става със спът- 
ниКа ми... пъКмо Когато един спорахо- 
Вип удар с Каменен топор пръсна чере- 
па му Като яйце. 

Мини на 13. 
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ИзВеднъж непознатияп рязко се 1з- 
Върна ц Вместо да тръгне Към мен, по- 
бягна настрани по неравния сКалиспа 
ръб. Изругах. Всемогъщи Кром - пози 
човеК мислеше, че исКам да го убия! 

И шъКмо това го погуби. ИзмежЖоу 
сКалите зад гърба му Като по магия 13- 
ниКнаха няколКо души. Приличаха на 
Варварите, Кошто съм Вождал В далеч- 


ните | 

северни планини -- снажни, с дълги руси 
Коси, облечени В КоЖжи и ВъоръЖени с Ка- 
менни тпопори. ДвижЖеха се безшумно 
Като призраци. Преси пътниКъпа да ги 
усети, те Връхлешяха изопзад и още 
първият удар пръсна главата му Като 
яйце. 

Мини на 13. 
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Пред мен острите зъби на чудови- 
щето стърчаха Като плет. Опитах се 
да провра меча през пях, но оспуршето 
отсКочи. Звярът злобно изсъсКа и с един 
удар на огромната си муцуна ме опмепо- 
на далече настрани. Миг преди да попъ 
на Въб Вълнште, зърнах КаК прехапа не: 
щастната си Жертва на две. 

Мини на 45. 


20 


МЕГЕИГРА 
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Лошшпе ми предчувстВия постепен- 
но се засилваха. Следобедът напредва- 
ше, а онзи човек Вървеше упорито Към 
няКаКВа само нему известна цел. Дос- 
пигнахме полегат Връх, над Който бе 
надбиснал черният облаК. Непознапац- 
ят още не ме бе забелязал и започна уВе- 
рено да се изкачва право нагоре. Спрях 
за момент да си почина и да размисля. 
Вече нямах ниКаКкво Време за Колебания. 
Още половин час - и мразовбиташа но- 
щувка на открито нямаше да ми се раз- 
мине. А аз Все още гонех нещо неизвес- 
пно. Трябваше да избирам още сега. 

Да продължа след човеКа -- 66. 

Да го настигна ц да го принудя да ми 
Каже наКъде се е запътил - 41. 

Да го оставя и веднага да се насоча 
Към най-близКия хан -- 19. 
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Рязко свърнах наляво и се хвърлих сре- 
щу двамата противници. АтаКата ми 
ги свари неподготВени и още преди да 
разберат КаКВо става, първият лежЖе- 
ше В снега, а оп разсечената му шия 
блиКаше Кървав фонтан. Вторият оп- 
скочи назад и Вторачи насреща ми пог- 
лед, 6 Коштпо нямаше нищо човешКо - 
поглед на безслоВвесен звяр. ВъпреКи нап- 
реЖението на схвапКата ме обзе изум- 
ление. Неведнъж съм виждал диваци, но 
и 6 нар-примшпувните оп пях пее 
исКрица опа небесното сияние на бого- 
Вете-създатели. Ала със сегашния ми 
противник не беше таКа. Очите му ме 
изучаваха с пъпа ЖивотинсКа пресмет- 
ливост. Минута или две бавно КръжЖах- 
ме един срещу друг, дебнейки момента 


за удар. Сетне поп изведнъж Вдигна с. 


дВе ръце огромния си Каменен топор, на- 
даде див рев и Връхлепя срещу мен. Уда- 
рът му се стоВарВаше с нечовешКа сила. 
Да се опитам да го отбия с меча -- 
20. 
Да отсКоча насгарани и на свой ред 
да нанеса удар - 37. 
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Моят Водач също бе занемял от глед- 
Ката ц не ме спря, Когато присштъпих 
напред. Кълна се В Кром, едва ли няКога 
през Живота си бях ВиЖдал по-страшна 
и Величава Картина от този огнен оКе- 
ан, бушуВващ сред питаничнаша Камен- 
на чаща. НяКколКо минути стоях пакКа 
Капоо омагьосан и може би още дълго щях 
да съзерцаВам фантастичното зрелище, 
ако ВиКът на моя спътник не ме бе и3- 
паръгнал от унеса. Завърпях се и сърце- 
то ми изстина. ОКоло нас Като по ма- 
гия бяха изниКнали десетина човека. 
Пруличаха на Варварште, Кошто съм 
Вижаал В далечните северни планини -- 
снаЖни, с дълги руси Коси, облечени В 
КоЖжи и Въоръжени с Каменни топори. 
ДВижеха се безшумно Като призраци. 
Преди да сторя Каквото и да било, най- 
близкият замахна срещу мен с огромно- 
то си оръжие. 

ИнстинКтивно отстъпих назад. За 
часп от секундата зърнах КаК друг вар- 
Варин с един удар пръсна черепа на моя 
спътник Като яйце, сепане опората под 
нозете ми изчезна... и с отчаян ВиК по- 
летях 6 пропасшипа. 

Мини на 18. 


Отбих поредния му удар, после опс- 
Кочих назад и свалих меча. Той спря и ме 
загледа Втренчено, а борбата за ВсяКа 
глътКа Въздух разтърсваше цялото му 
паяло. 

- ГупаВво ще е да те убия, човече -- 
реКох аз. - Това не би ми донесло нищо. 
Щом си решил да мълчиш, пъй да бъде. 
Сбогом. 

Избери продължението -- 9 или 38. 
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Сега лекотата, Която изпшпвах 8 
този загадъчен свят, ми оКаза неоцени- 
ма услуга. Никъде другаде не бих могъл 
да сляза по стръмнише, хлъзгави сКали 
с такива безумни сКоКоВе. Само за ми- 


МЕГАИГРА. 


нуша се озовах Край безпомощната плен- 
ница и с меч В ръКата застанах срещу 
чудовището. Не бих Казал, че появата 
ми го стресна, но Все паК по се поКоде- 
ба за момент: Е, търговци, според вас 
КаК порябваше да постъпя? : 

Да изчаКам нападението на грамас- 
ния морсКи збяр -- 28. 

Да отсКоча нагоре и да се опитам да 
го поразя с меча си - 8. 
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Отново се поКолебах. Нещо ме плас- 
Каше да продължа заедно с него, ала друг 
глас ми подсКазваше, че В Края на пътя 
не ще срещна нищо друго, освен смършт- 
та. 

- Е, добре, упоршпи човече -- Казах 
аз. - Не знам на Какви богове се Кланяш, 
но дано да те закрилят, щом не Жела- 
еш да се Вслушаш В гласа на разума. 

После му обърнах гръб и бързо пръг- 
нах надолу. 

В подноЖието на сКлона се обърнах 
и хвърлих последен поглед Към него. Дре- 
бен Като буболечица, странният път- 
ник продължЖаВаше да се Катери с несло- 
мимо упорстВво Към сВояпа загадъчна 
цел. 

Мини на 19. 
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Как да опииа онова, Което се случи? 
Усетих полКова много неща наведнъж. 
За част опа секундата ме прониза няКа- 
Къв особен, мъртВешКи хлад. Сетне 
тоВа отмина и В лицето ми блиКна ос- 
лепштелна сВеплина. ИнстинКтувно 


запворих очи, а Когато опаново гу от-. 


Ворих, разбрах, че сбеплинапла не е чаК 
толКоВа ярКа - просто от сумраКа на 
падащата планинсКа нощ бях попаднал 
В ясен летен следобед. В гърдшпе ми 
нахлуваше топъл, ЖиВвителен Въздух. 
Дишах с опиянение и доКато по цяло- 
то ми паяло се разливаше невъобразима 
лекота, аз оглеждах мястото, Където 
бяхме попаднали. 

Случвало ли Ви се е да пристъпите 


ше ааа 


за пръб пъпа по улиците на непознап 
град, а да имате чувството, че Вече сте 
били там? Точно същото изпитах 6 
онзи момент. Трябваше ми известно 
Време, за да разбера защо ми се спрува 
таКа -- сКлоноВете наоколо бяха същи- 
те... и Все пак поразштелно променени. 
Вместо ледове и голи сКали, сега по плях 
се разспуцлаха гъсти ВеКовни гори. Долу 
под нас започваше зелена хълмиста 
степ, а на мястото, Където би паряб- 
Вало да е пътят ц ханът на Цзи-лай, 
исКряха сините бълни на необяшно 
море, чезнещо отвъд хоризонта. 

Чух до себе си задавено Възклицание. 
Обърнах се Към непсзнатия и го Видях 
занемял от почуда да сочи нагоре с паре- 
переща ръКа. Ваигнах глава... и също попа- 
ръпнах. 

Срещал съм галийсКи бойци. Тяхна- 
та храброст не знае предели и само едно 
нещо ги плаши - суеверният спарах, че 
някой ден небето моЖе да сс стовари 
над главите им. Точно такъв спрах из- 
питах ц аз В онзи миг. Защото Видях 
над себе си белезниКаВвите очертания на 
дневната луна... ала огромна, запълваща 
половината небе. И едва малКо по-Къс- 
но зърнах другата, познатата луна -- 
дребна Като грахово зърно В сравнение 
с Колосалната си посеспарима. 

- Къде... Къде сме попаднали? -- попи- 
тах с пресекващ глас. - КаКВво с това 
място? Нима е отвъдното царспаво, 
Където отиват душишпе на мърпавите? 

- Не Вярвам - отвърна също плъй 


„Колебливо моят спътник. - Това паряб- 


Ва да е няКакъв друг свят, а Колонште 
сигурно са Врата Към него. Във всеки 
случай, лесно ще го проверим. Ела да ми- 
нем обратно. 

Обраплният пъп беше Краплък, но да- 
леч по мъчителен. Непоносима тежесги, 
мрак, задуха и убийстВен студ -- Всич- 
Ко пода се струпа Върху мен наведнъж, 
сетне сс озовах срещу Варваршпе, Коц- 
то не бяха мръднали оп местапа си. 

- Не знам КаКВа е тази магия, чове- 
че, но не ми харесва -- задъхано прого- 
борих аз. - Мисля, че ще с най-добре да 
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МЕГЕАИГРА 
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си пробием път през тия варвари и час 
по-скоро да се доберем до хана на Цзи- 
лай. 

- Та Както щеш - твърдо отВърна 
той. - Но лично аз смятам да се Върна 
обрапано В онзи свят. ДлъжЖен съм да го 
сторя Като слуЖител на Мъдростта. 

Вече знаех, че щом реши нещо, пози 
човек не опстъпва. А Какво прябваше 
да сторя аз? 

Да мина с него отвъд Колоните - 
30. : 

Да го оставя на незнайната му учасп 
и да паръгна сам Към хана на Цзи-лай -- 4. 
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- Чуй ме, спранниКо -- Казах аз. - 
Уважавам храбростта ти, но Вече на- 
Вярно си разбрал, че В паези планини 

„ смъртта дебне на всяКа КрачКка. Помис- 
ли добре - нима не е по-безопасно да 
Вземеш със себе си спътник? Предлагам 
да делим съкровището наполовина. 

Той ме изгледа странно и изведнъж 
се разсмя. : 

- Чобече, пи просто не разбираш 
КолКо се заблуждаваш! Няма ниКаКво сък- 
ровище... или по-точно Казано то е 
такова, че нито моЖе да се подели, 
нито пък би пи донесло няКаКВа полза. 
Повярвай на думите ми и ме остави да 
си вървя. 

„ Усетих, че говори исКрено. Ала опа 
това любопитството ми само плам- 
на още по-силно. 

- Добре тогава. Дали ще имам ня- 
каква полза - пова решавам аз. Но неКа 
не губим Време. Съгласи се да те прид- 
руЖа, та да прекратим пози излишен 
спор. 

Непознатияпа ме погледна Колебливо. 

Избери продължението - 22 или 65. 
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Летешки нагоре, аз замахнах срещу 02- 
ромната зинала паст. Но още 6 момен- 
та на удара разбрах, че не съм избрал 
най-удачния ход. Сега ВсичКо зависеше 


оп случайността. 
Избери продължението - 51 или 61. 
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Пред мен остршпе зъби на чудови- 
шето сплърчаха Капо плет. Те щяха да 
отбият меча ми. Разполагах само с миг, 
за да сменя посоКата на удара. 

Мини на 39. 
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Гласът ми беше дрезгав и немощен В 
разредения Въздух, ала все пак непозна- 
тияга чу вика. Намираше се почти на 
самия ръб, Когато се обърна и ме Вися. 
Размахах ръце, за го предупредя за опас- 
ностита, после направих знак да се огле- 
да. 

А по-напапъК? 

Незабавно да се устремя Към него с 
изваден меч - 5. 

Да побързам нагоре, но без да Вадя 
меча -- 17. 

Да му направя знак Веднага да се Вър- 
не надолу - 33. 
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Конан баВно извърна глава и гневъп 
припламна В тъмните му очи Капо раз- 
духана Жарава. 

- Гупещ! Та това би било сигурна ги- 
бел! 

Говореше пихо, ала при страшния 
звук на гласа му всичКи се свиха още по- 
плътно един до друг. Повече никой не 
аръзна да проговори. Конан мълчаливо 
наведе глава над чашата ц остана Край 
масата до Късно през ноща. А на суш- 
ринша бе изчезнал също пъй загадъчно, 
КаКгло се бе появил... и пърговците пла- 
хо се питаха дали изобщо е бил човек, 
цли някой оп страшните и горделиви 
демони на ноща. : 


ба 


В полумрака под нисКия Каменен свод 


"настана пшшина. НаКрая един опа хан- 


дустанците не издържа и запита: 
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МЕГЕИГРА 


--+ Е, не ши оставаше ншцо друго, 
осВен да изпълншш заплахата си, нали? 
А после? 

Конан бавно изВърна глава и гневъп 
припламна В шъмнише му очи Като раз- 
духана Жарава. 

- Куче! Конан Кимерцеца не убива без- 
защитни хора Като Вас, подли хандус- 
тансКи псепа! 

Говореше тихо, ала при страшния 
звук на гласа му ВсичКи се свиха още по- 
плътно един до друг. Повече ниКой не 
дръзна да проговори. Конан мълчаливо 
наведе глава над чашата и остана Край 
масата до Късно през нощта. А на сут- 
ринта бе изчезнал също пъй загадъчно, 
Както се бе появил... и пърговците пла- 
хо се пштпаха дали изобщо е бил човек, 
или някой оп страшнште и горделиви 
демони на нощта. 
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"След миг обаче Колебанието изчезна 
и той се усмихна с напуКани от сплуда 
устни. 

- Защо пък не? Е, добре, прав сидр 
странни човече -- не бива да губим бре- 
ме В излишни приКазКи. Ела, прябва са 
побързаме. 

Повече не го разпитвах, защото зна- 
ех, че ВсяКа минута е ценна, аи овама- 

„та песпяхме дъха си. ОпноВво поехме 
нагоре. СтъпКа по стъпКа се приближа- 
Вахме Към Върха, а чернияпа облак над- 
Висвалие над главите ни Като заплаши- 
телен юмрук на боговете. 

Внезапно усетих нещо нередно. Ин- 
стинКтът на Воцн ми подсКазваше, че 
не сме сами. Колкото и налудничаво да 
изглеждаше, сред тия диви чуКари деб- 
неше неприятел - и то не един, а мно- 
зина. Огледах се. Не Видях ниКого и Все 
пак нещо ме съветВаше час по-сКоро да 
се Върнем назад, Към пъпия. 

- Не сме сами - прошепнах аз. - Деб- 
нага ни. 

-- ОаКвах това - опаВърна непозна- 
пият също тъй шихо. - Не знам Кош 
са, но исКат да ни убияш. 
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датата 


МЕГАИНГРА 


- Слушай, човече! - ВъзКлиКнах аз. -- 
Не знам Какво диршш, но сигурно моЖе 
да почаКа ден-два. И без пова Времето 
ни Вече с на изчерпване. НеКа слезем д0 
хана на Цзи-лай, а утре рано ще дойдем 
отново. . 

Той упоршто поКлапи глава. 

-- Опасността ще бъде пук и утре, 
и след месец, ш след година. АКо исКаш, 
Върви си, спранниКо, но аз продълЖа- 
Вам напред. 

По гласа му разбрах, че няма да се от- 
КаЖе. Как трябваше да постъпя? 

Да продължа с него - 32. 

Да го оставя и да се Върна Към пъгая 
- 57. 
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Навярно постъпвах безумно, ала лЮ- 
бопшипстВвото не ми даваше мира. Пак 
се обърнах и тръгнах нагоре по следите 
на непознатия. Не беше лесно да го спо- 
ря незабелязано. Голият сКлон предлага- 
ше малКо уКрипия, а и чобеКъпа Вече 
беше нащрек, та се озърташе непреКъс- 
нато. Но В дивите планини на Киме- 
рия още опа малък съм се научил да деб- 
на елени и планинсКи Кози. Сега плова 
умение ми помогна. СтъпКа по стъпка 
се приблиЖавахме Към Върха, а чернияпа 
облак надвисваце над главите ни Като 
заплашителен Юмрук на боговете. 

Внезапно усетих нещо нередно. Ин- 
спинКтъпа на Вошн ми подсКазвацше, че 
не сме сами. Колкото и налудничаво да 
изглеждаше, сред пия диви чукари деб- 
неше неприятел -- ц по не един, а мно- 
зина. Огледах се. Не Видях никого, освен 
странния пътник далече нагоре по сКло- 
на. И Все пак нещо ме съвепваше да го 
оставя и час по-скоро да се върна Към 
пъгия. 

Да продълЖа напред - 27. 

Да се Върна - 19. 
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Ошнесохме безчувстВвеното паяло 
близо до гората и го полоЖжихме Върху 
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топлата порева. Едва сега осъзнах, че 
Жената е съвсем млаца... и невероятно 
Красива въпреки застиналото израЖенце 
на уЖас, Което изкривяваше чертите 
на лицето 0. Навярно бих могъл да я 
съзерцавам дълго, ако стреснапияга Вик 
на моя спъганик не ме бе изпръгнал оп 
унеса. Обърнах се... и преживях поред- 
нагла изненада на пози безумен ден. 

Само на няКолКо КрачКи над парева- 
та право срещу нас се носеше нещо по- 
добно на малКа летяща лодка. Изпра- 
Вен с цял ръст Върху нея, размахваше 
меча си ВисоК, мършаВ мъж, облечен В 
сива безформена дреха. 


ОчаКвайте продължението В 
следващия брой. 


МЕГЕИГРА 


и аз съм тук 


Имало едно време едно хлапе, на което му писнало да 
чете книгите страница след страница и да му казват кое 
как се случва. Искало, хлапето му схлапе, само да си изби- 
ра какво да стане и да си поема отговорността за нещата, 
дето ги върши. И на всичкото охгора) искало и само да си 
ги измисля. 

Това се случи преди четири години и искам най-сетнеда 
благодаря на Любомир Николов (нещо, което се каня да 
направя от сума време), че ми показа как точно става но- 
мера. Тук, разбира се, трябва да спомена и съавтора си, 
когото вие познавате като Ейдриън Уейн, и хаховския му 
оптимизъм, че някой ще пожелае да прочете книгата, коя- 
то пишехме за собствено развлечение. Оттогава изтече 
доста вода и днес никой от колегите ми не пропуска да въ- 
веде нещо невиждано във всяка своя нова книга-игра. 
Лично аз се гордея с това, че с деветте си издадени книги 
и материалите си за „Мегаигри“ съм взел дейно участие в 
тази тенденция, защото си умирам за всичко свежо: било 
то кратка и по-литературна форма, комикс-игра, нов вид 
придвижване по картата или пък различно момиче, на ко- 
ето посвещавам всяка своя следваща книга. 

А хлапето вече е батко на двадесет години и се бори с 
науките в специалност Английска филология в Софийския 
университет, които в последните месеци дори успяха да 
отнемат и от времето, което посвещавах на писането. За 
тези, които се интересуват от интересите ми: чета доста и 
все още съм убеден, че никога няма да надрасна фантас- 
тиката, защото за това не стига и цял живот; гледам ужас- 
но много филми и съм ревностен защитник на екшъните, 
ако не са прекалено тъпи; обожавам групи с жени-вокали 
и много жици от сорта на 17 и Уегиса За; тренирам фех- 
товка, надявайки се някой ден да достигна майсторството 
на собствените си герои; и това, с което се гордея най-мно- 
го- идеалът ми за добро прекарване е една ледена бира в 
летен ден на връх Мусала. 

С огромен интерес следя МЕГАИГРА още от първия му 
брой и с гордост мога да заявя, че вече съм част от екипа 
на това адски професионално списание. В следващия брой 
стартира интерактивният роман "Приказки от края на све- 
та" -- една фентъзи поредица с принципно нова концеп- 
ция, обединяваща литературата и читателските предпочи- 
тания по метод, който по моя информация се използва за 
пръв път в света. 

Както ще се убедите, изобщо не съм ръждясал... Доскив. 


/рбърот Бутона 
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очаквайте! 


раве Би 


ПА 
на сцеша 


ИНТЕРАКТИВНА ИГРА 


Хобърш Зудоно 


Петима бардове, събрани, за да спасят сВеша. 
Пет личности. 

Пет стила на разКазване. 

Хиляди дремещи историч. 


ВИЕ решаВате Кой да говори. 
ВИЕ създавате героите и избирате приключенията. 

ВИЕ държите 6 ръцете си силата да преКъснете разКаза, Който не 
Ви харесва, да изпраВите срещу героя си нап-уЖжасния Враг, Който 
успеете да измислише, да го наКарате да победи или загуби. 
ВИЕ правите историята -- с едно писмо. 

ДоКато петимата разКазват, светът ще се държи на ръба на хаоса 
и надеЖждатшапа ще плее В душите на хората. А бардовете ще 
разКазват, докато ВИЕ го исКате. 


и, очаквайте 
#7 начапото 
В СЛЕОВАЩИЯ 
БРОЙ! 
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- > 
ОЧАКВЯЙТЕ В ШЕСТИ БРОЙ 


АРЕНАТА 


ОЖОРОЖ М. ОЖОРОЖ 


ЦИКЛИЧНА СХЕМА ЗА ВОДЕНЕ НА БИТКИ, КОЯТО 
УВЕЛИЧАВА ВРЕМЕТО ЗА ИГРА, БЕЗ ТОВА ДА СЕ ОТРАЗИ 
НА ОБЕМА. 
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СКъпи прияшелЮ, 


През настоящаша година издателство "Абагар Холдинг" 
пусна В продажба първите две Книги от една нова 
поредица Книги-игри: "Коп Крещи 6 Къщата на ужасшие?" 
и "Кой отКрадна танцуващия динозавър?" 

ПредстаВени от бащата на филмовия трилър Алфред 
ХичКоК, тези занимаштелни Книги ще те срещнат с при 
смели момчеша, разследващи трудни и заплетени 
Криминални случаи п то не без швоя помощ. 


АКо мислиш логично и 
аКо проявиш смелост и 
находчивост, ти 
непременно ще опуКриеш 
отговора на загадките 
заедно с Тримата смели 
детеКктиви. АКо ли не, 
то сърди се на себе си, 
за изненадите, 

Кошто те очаКваш. 
ПожЖелаВаме ти успех! 


ОчаКвап сКоро 
следващите Книги 
оп поредицата 
"Тримата 

детшеКтиви". 
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Ера  Н кОНКуУРС “ КУРС 
нА АБЯГАР ХОПОИНГ 


ИзВестното наше издателство "АБАГАР ХОЛДИНГ" дебютира на страни-” 
ците на МЕГАИГРА с Конкурс, В Който са ВКлючени пет въпроса, избрани оп 
различни енциклопедии от поредицата "БИБЛИОТЕКА ЗНАНИЕ". Подробнос- 
пи за регламента и наградите на този Конкурс моЖе да научите на стр. 107 8 
рубриката "Островът на съкровищата". 

Ето и бъпросшие: 


1. Преди търговците от ЕВро- 
па да запознаят индианците с Же- 
лязото, остриетата на помахав- 
Ките са били изработВани оп: 

а) олово 

6) бронз 

В) сърво 

г) Камък 

2. Жителите на Коя държава В 
древността са използвали за разп- 
лащане мошиКки Вместо монети? 

а) Китай 

6) Монголия 

В) Персия 

г) Гърция 

3. Защо нигерийсКият "Каленго" 
е известен Като "говорещ бара- 
бан"? 

а) защото разказва приказки 

6) защото знае при езика 

В) защото имштира звуци от на- 
певен африКансКи език , а 

г) защото чрез него можеш да съ ци. 
общиш нещо 

4. Коп велик КомиКк В Киното е 
известен под псевдонима МалКия 
сКшпни(К? 

а) Еди Мърфи 

6) Джим Кери 

В) Лаурел и Харди 

г) Чарли Чаплин 

5. ЕВстахиевата тръба е часпа 
от орган на човешКото тяло. Опа 
Коп? 

а) носа 

6) гърлото 

В) окото 

г) ухото 


зо 
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БИБЛИОТЕКА 4 ЗНАНИЕ 
ОТКРИЙ, ВИЖ, НАУЧИ С 


БИБЛИОТЕКА ЗНАНИЕ 


През мшналаша година издателство "Абагар Холдинг" пусна на пазара 
първите Книги от даи поредица "БиблиотеКа Знание" на 


сини Кандерсли.. : о 
” ос 


"Библиотека Знание" 

е отворена многотомна 

енциКлопедия. ПоКаза- 

телно за Качеството на 

поредицата и за шнте- 

реса Към нея, е че пя се 

издава на 40 езиКа В по- 

Вече опа 80 спранши по 
сВета. 

Досега на български 

| език са излезли: "Оръ- 

Ф | Жия", "Пари", "Кино", 

"Музика" и "Илюстро- 


Ван речник на човешкКо- 
то паяло". 


Предсоящи заглавия: 

ва гадае 1996 година 

И бре илеиир с | "ИлюстроВван речник 

на Командосите" -- Юни 
том 6 "Спорт" --марп 
том 7 "Куче" - юни 


ЗМ ТЕКА Е В МНИЕ 


„ том 8 "Коли" - сеп- 
| тември 
том 9 "Пирамиди" - 
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МЕГАИГРА 


: рег Гатланг 


ПРЪСТЕН 
НА ОСТРОВА 


СъбуЖдаш се оп собстВения си ВиК. 
Цялото пи пяло се облива В попа, а 
моКрите чаршафи под теб са смачКкани 
и усуКани. Въпреки отворения шлюми- 
натор, В пясната Кабина е непоносимо 
горещо и задушно. 

Все още замаян, паш посягаш да свеш- 
неш малКата лампичкКа нас главата си и 
Веднага изпръпваш. В ЖълтениКавите 
0 лъчи ръката пи изглежда спранно гола, 
белезниКава и гладКа - сякаш изобщо не 
е твоя, а нечия чужда, противна ръКа. 
За момент гледката пи Вдъхва дълбоко 
отВращение, после постепенно се опом- 
няш. Но сърцето ти Все още бие забър- 
зано от няКаКъв преживян ужас. 

КаКво си сънувал? 

Отново си задаваш Въпроса, Който 
те мъчи бече чепВвърши ден след прис- 
паигането на острова. ВсяКа сутрин се 
събуЖдаш измъчен и задъхан, но напраз- 
но опитваш да си припомниш сънува- 
ното. Знаеш само едно: че е Кошмар, 
изпълнен със страх и смърп. Впрочем, 
има и още нещо. В пози Кошмар на твое 
място застаВа няКой друг - див, първо- 
битен... и ЖестоКо изплашен. 

Напоследък уЖасните съншща започ- 
Ват да помрачават радостта пи оп 
пътуването. А В началото ВсичКо пръг- 
- на полКова добре... 

Започни оп 1. 


Преди три месеца ти дори и не по- 
дозцраше, че Късметът пи ненадейно 
ще проработи. И по заради онова, на 
Което почти не обръщаше Внимание - 
Клуба по операторсКо майсторство, 6 
Който се записа по настояване на своя 
приятел ДЖеф. Ходеше там най-вече за 


да му правиш Компания. И заповВа ос- 
тана поразен, Когато узна, че пелевизи- 
онният Концерн Джей Ти Ви е сключил 
договор с Вашия Колеж. Целта на дого- 
Вора звучеше приКазно - заснемане на 
филм за юЖните морета. А после съби- 
тиуяша се развиха просто невероятно: 
Джей Ти Ви подбра спуденшсКи снима- 
чен екип оп осем човеКа, В Който по 
няКаКво чудо попаднахте двамата с 
ДЖеф. Предоставиха би яхта, техни- 
Ка, прима души Консултанти... ц ето 
Ви тук, Край необитаемия остроВ Ра- 
тонга. 

Но сега дори мислите за изумител- 
ния Кьсмепа, че си попаднал пуК, не мо- 
гат да те развеселят. ЧувстВаш се не- 
доспал и изстисКан Като лимон. Пог- 
леждаш часобникКа - почти дВа след по- 
лунощ. АКо продължаВа така, утре бе- 
чер май ще прябва да вземеш ош ап- 
течКата няКое хапче за сън. 

АКо се опиташ отново да заспшш, 
мини на 19. 

АКо излезеш на палубата да подишаш 
чисп Въздух, продълЖи на 52. 


2 


ЛюбопитстВото В подобен момент 
едва ли е най-добрият съветник. Само 
след миг отКъм КаютКомпанията долиц- 
та яростен вик. Тримата се обръщапа, 
лъчът на фенерчешо плъзва насам-на- 
там... и попада право Върху теб. 

АВтоматите опново започват да 
гораКап. 

Избери продължението - 34 или 77. 


Е: 


Усмихваш се смупаено, Като че някой 
моЖе да пе Види Как гоншш призраци В 
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тъмното. Добре де, сигурно наистина 
ти се е сторшло, но защо пък да не про- 
Веришш? 

С предпазливи стъпКи се опправяш 
Към Кърмата, но силуетът отпреди 
малКо сяКаш наистина е потънал вдън 
земя. Свиваш рамене ци Вече се готвиш 
да тръгнеш обратно, Когато откъм 
морето долита тих плясък. Надвесваш 
се над перилата и напрягаш очи. Мра- 
Кът е черен Като Капаран, но на бледия 
фосфоресциращ фон на Вълните забеляз- 
Ваш тъмно петно и Веднага разбираш 
КкаКво с пова - лодката. Малката гуме- 
на лодКа, Която обиКновено стоц Вър- 
зана за яхтата, защото почти не я из- 
ползвате. 

Мини на 40. 


ГА 


- Хей, мистър Чу! - подвикваш ши. - 
Какво става паук? ; 

Четиримата пришълци рязко се 06- 
ръщашт... и звездните лъчи хвърлят 
отблясъци по дулата на авпомаптипте 
В ръцете им. ИсКаш да опаскочиш на- 
зад, но вече е Късно. В нощната пшши- 
на се раздава оглушителен парясък ц още 
първият Куршум пръсва черепа ши. 


Следващият час е един опа най-гоя- 
гостните периоди В Живота ти. Два- 
мата с ДЖеф Водшпе Война на нерви. 
Той се опитва да те трови с цигарште, 
Кошто пали една след друга, пи сштоц- 
чески търпиш и се Въртиш така, че да 
заспанеш опКъм наветрената спарана. 
В Крайна сметКа победата е пвоя. ДЖеф 
изръмжаВа сърдито и се опатегля Към 
КаюпКомпанияпа. 

Оставаш Край перилата още няКол- 
Ко минути, Колкото да регистрираш 
официално тази победа. Но очаровани- 
ето на пропичесКата нощ е загубено 
безвъзвратно. С горчив Вкус 6 устата 
(май не само от цигарите на ДЖеф) пц 
се Връщаш В Каютата, оправяш смач- 
Каните чаршафи и си лягаш. 

Мини на 68. 
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Пусукането -на будилниКа те изпаръг- 
Ва оп дълбок сън без Кошмари. Напип- 
Ваш го, натискаш Копчето и ставаш 
от леглото. Без да палиш лампата, нах- 
лузваш старште дънКи, после на пръс- 
ти се измъкВваш навън. 

В бледната светлина на звездите се 
оглеЖждаш за подходящо скривалище. Не 
пи хрумва друго, освен да се покапериш 
Върху надстройката. Проснат по Ко- 
рем, оп нея можеш да наблюдаваш и 
дВата борда. 

Знаеш ли Кой е слизал снощи на бре- 
га? 

Да - мини на 80. 

Не - продьлЖи на 22. 
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Набързо изпиВаш Кафето си и опас- 
Качаш до Кърмаша, но ш двете лодКи са 
си на място, сякаш снощи не се е случ- 
Вало нищо. Почесваш се по пила. Дали 
пъК не си“ сънувал, а? Глупости! Вож, 
онова, другото, наистина беше сън. 
Обаче с очите си Видя лодКата ц свеш- 
линКата на брега. 

АКо знаеш Кой е бил В лодката, мини 
на 53. 

В протиВен случай продължи на 78. 


ВъпреКи цялото си ВелиКолепие, звез- 
дите не хвърлят Кой знае Каква свеп- 
лина, затова се отправяш Към ъгъла на 
надстройката с предпазливи стъпки. 
Когато достигаш оп другата 0 спара-, 
на, забелязваш на десетина мепара опа 
себе си нечий неясен сшуеп. В пъмно- 
то не можеш да разпознаеш Кой е пода, 
Виждаш само, че Върви Към Кърмаша. 

Ще му се обадиш ли? 

Да - мини на 46. 

Не - прехвърли се на 59. 
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Разчитал си да останеш незабелязан, 
но надеждите ти не се оправааваш. 
СКоро стрелбата запаихва и нападапе- 


За 


МЕГЕИГРА 


лите започват да претърсват яхплата 
санпиметър по сантиметър. Само след 
десетина минупи биВваш отКршт ц по- 
падаш В КаютКомпанията, Където Вече 
е събран почти целият еКип. 

Мини на 27. 
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СтисКаш зъби и с ВсичКа сила замах- 
Ваш Към лицето на бандита. Но 6 Жи- 
Вота шия неща не ставапа плолКова лес- 
но, КолКото Във филмште, Рики. За са 
провериш Късмеша си, избери продъл- 
Жението - 20 или 51. 


Ц 


Взираш се напрегнато Към тъмната 
грамада на острова и на дбва-гари пъти 
имаш чувството, че за момент забеляз- 
Ваш блясъКа на фенерчето. Но моЖе би 
ВсичКо е само игра на ВьобраЖжението 
ти. ТаКа или иначе, пвърдо смяташ да 
изчаКаш завръщането на лодКата. 

Но събитияша се развиват по пбвър- 
де неочакван начин. Едва с минал чеш- 
Върт час, Когато само на КрачКа от теб 
се раздава тихо поКашляне. Трепваш от 
изненада, обръщаш се и: В неяснаша здез- 
ана светлина различаваш дребния сшлу- 
ет на Робърт Чу - собстВеникКа на ях- 
тапа. 

- Добър вечер, Рики - любезно поздра- 


ВяВа топ, маКар че по-скоро би прябва- 
ло да КаЖе “добро утро”. - Не спиш ди? 

ИдиопасКи Въпрос. То си еясно, че не 
спиш. Комваш малКо по-рязко, опаКол- 
Кото би трябвало. Тоя Робърт Чу ши 
лази по нервите още от първия път, 
Когато го Видя. Уж е Винаги учпшв п 
сдърЖан, но не моЖеш да се опървеш 
от чувстВошо, че зад тесните му Ки- 
тайсКи очичКи се Крие цялото Кодарс- 
тво на Далечния ИзтоК. МоЖе и да си 
преКалено мнитеден, обаче не го харес- 
Ваш. Попаен пацп - тиха Вода, Както 
Казва поговорКаша. 

Мълчанието започва да става паягос- 
тно и след малКо Чу паК се обажда. 

- КаКВо гледаш, Рики? Оспарова ли? 

ВъпреКи цялото си недоверие Към 
него, Внезапно се пшпаш дали не би 
прябвало да му разкаЖеш за лодКаша. 
Все паК той е нещо Като Капитан тук. 
Би парябвало да знае Какво става на бор- 
ба. 

АКо смяташ, че паКа е най-разумно, 
мини" на 24. 

АКо предпочиташ да премълчиш, 
продълЖи на 57. 
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БудилниКъпа си знае работата - оКо- 
ло един и половина те Вачга на Крак, 
маКар че спшш Като пън. ИзмъКВаш се 


35 


---------- а 
МЕГАИГР 
ДИНЕВ ИаВА СВИНЕ Со соорнадалое соса АН ЗЕЕИЕЕ ОДИ ЛЕНЕ 


на палубата, заемаш снощното наблЮю- 
дателно място Върху покрива на насс- 
тройката и нетърпеливо зачакваш Как- 
Во ще се случи. 

Мини на 81. 


13 


Подхвърляш старата, изпърКана 
шега: 

- Слушай, братче, ши да не си зодия 
Рак? Или исКаш да станеш? 

ОбиКноВено репликата дейспава бе- 
зотказно. Но този път ДЖеф само из- 
сумтява и хапливо отвръща: 

- Не отнемай хляба на миниспъра на 
здравеопазването, Рики. Пуша си ш ще 
пуша Колкото си исКам. Ако не пц ха- 
ресва моята Компания - прав пи път. 

ЯВно не е В добро настроение. Кога- 
то го хванат рогатите, Винаги пред- 
почшпаш да стошш настрани, за да не 
си разваляте приятелството. 

АКо се прибереш В Каюташа и опи- 
таш да заспиш, мини на 36. 

АКо решиш да останеш, продължи 
на 54. 
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Надеждите пи се сбъдват - Кошма- 
рът не те наВвестява. Поне до момен- 


та, Когато се събуЖдаш... и попадаш 6 
истинсКи Кошщмар. Защото някой грубо 
те разтърсва за рамото и първошо, 
Което Виждаш, е дулото на автомат, 
насочено право Към лицето пи. 

- Ставап! - Крясва гласът на Робърт 
Чу. 

В лицето ши е насочен не само ав- 
томага, но и лъчът на фенерче. Жълпе- 
ниКаВата светлина те заслепява ц не 
моЖеш да различиш нищо освен дуло- 
то, обаче простата логика подсКазва, 
че нападателите порябва да са поне ова- 
ма. 

АКо се општаш да окажеш съпропи- 
Ва, избери продължението - 45 пуи 67. 

АКо решиш, че засега ще е най-добре 
да се подчиняваш, мини на 73. 
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ПоглеЖдаш го Внимателно. Очите 
му са подпухнали и зачервени - май на- 
истина снощи не е спал много. 

- Здрасти, ДЖеф - небреЖно подхвър- 
ляш ти. - Как мина снощната еКспеди- 
ция? : 

Трябва да признаеш, че ДЖеф се оКаз- 
Ва добър актьор. Без дори да трепне, 
той се Вторачва насреща ши с пълно 
недоумение. 


еааееианииататаиииааииааеаиааенааааиаиааиаИа КИНО 


МЕГЕАИГРА 


ееаааиааиатисииииааанииаиннанананакоааииатисиетиаеенонаеаИ АОК 


- Каква експедиция, мой човек? 

- Как Каква? Нали снощи слезе на ос- 
парова с малКата лодКа. Хайде, изплюй 
Камъчето. Не бой се, нищо няма да Кажа 
на Робърт Чу. 

ДЖеф те поглежда, Като че си пад- 
нал от Марс. 

"- Хей, братче, ти май си сънувбал. 
Какви ще ги търся на острова, и то 
през нощта? Я спаига си дрънКал, ами 
дай да се хващаме на работа. Попа Мей- 
Кън Вече почна да приготвя багажа и след 
малКо ще се развиКа. 

Без повече приказки, ДЖеф ши обръ- 
ща гръб и тръгва Към КаюпКомпания- 
та. Изпращаш го с мрачен поглед и се 
питаш КаКво, по дяволите, стаВа на 
тази яхпа. 

Мини на 47. 
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Не ти 6 до нощни бдения. АКо не се 
наспиш, упаре ще си направо грохнал. 
ПросВваш се на леглото и Веднага заспи- 
Ваш. 

Мини на 71. 
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Не пи остава много време за мисле- 
не над снощнште загадки, защото на 
яхтата царува Желязна дисциплина. 
Ония от Джей Ти Ви си знаят работа- 
та - за шеф на екипа са назначили Пу- 
тър МейКън. А преди да стане опера- 
тор, той е бил сержант от морсКата 
пехота и навиците му явно не са се 
променили Кой знае Колко 8 цивидлния 
Живот. Към Робърт Чу и двамата си 
Колеги от пелевизията Все пак проявя- 
Ва известно уважение, но без съмнение 
Възприема цялата сшуденшсКа група 
Като стадо мързеливи новобранци. 

Не моЖе да му се опрече обаче, че 
умее да организира нещата. Под непрес- 
панните му Крясъци голямата лодка 
бива натоварена за нула Време. Когато 
работата привършва, пи се опадръп- 
Ваш настрани и избърсваш попита оп 
челото си. В този момент забелязваш, 
че Робърт Чу пе наблюдава от Кърма- 


та. За миг погледите Ви се срещата, пос- 


ле Китаецът се обръща и изчезва зад 
надстройката. 
Мини на 60. 
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Загадката отпреди две Вечери не пц 
дава покой. Каква беше пази странна 
експедиция до оспрова? Сега съжаляваш, 
че снощи не остана буден. МаКар че се 
чувстваш изтощен, любопитството 
не те оставя да заспиш. 

Ако решиш, че бсе пак парябва да се 
наспиш, за да имаш сили за утрешната 
работа, мини на 58. : 

АКо исКаш да провершш КаКВо спава 
нощем на яхтата, продълЖи на 37. 
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Оправяш смачКаните чаршафи, пос- 
ле лягаш с лице Към стената и се опит- 
Ваш да заспшш. Ленивият шум на Ввъл- 
ните постепенно започва да те унася, 
но Въпреки ВсичКо сънят не пазва. Про- 
дължава да пе измъчва някаКъв неясен 
страх - може би страх оп оноВа, неиз- 
Вестното, Което се Крие В Кошмаршпе 
ти. 

АКо се помъчиш да прогониш трево- 
гата, продълЖи на 68. 

АКо решиш, че Все паК ще е по-добре 


да се разшъпчеш по палубата, мини на 
33. 
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За съжаление реакцията на човека с 
автомата е по-бърза от тВоята. Той 
пъргаВво опасКача настрани ци Юмрукъпа 
ти профучава Във въздуха. Преди да за- 
махнеш отново, 6 КаютКкомпанията се 
раздава оглушителен прясък. Усещаш 
няКолКо ЖестоКи удара В Корема ц гър- 
дите, опхвръкваш назад и умираш още 
преди да си се сгромолясал на пода. 

Печален Край, Рики. ТаКа и не ще уз- 
наеш КаКВа е била причината за нападе- 
нието. 


74 
ПроВверяваш на Кърмата, но Джеф 


нее ци там. Свиваш рамене и Вече се 
готвиш да паръгнеш обратно, Когато 


37 


МЕГЕИГРА 


отКъм морето долита тих плясък. 
Надвесваш се над перилата и напрягаш 
очи. МраКът е черен Като Катран, но 
на бледия фосфоресциращ фон на Вълнц- 
те забелязваш тъмно петно и Веднага 
разбираш КаКво е това - лодката. Мал- 
Ката гумена лодКа, Която обиКкноВено 
стоиш вързана за яхтапла, защото поч- 
ти не я използвате. 


Изпичваш няКолКо КрачКи назад и 


опипваш перилаша. Да, ето ги дВете 
Въжета. Както си очаквал, голямата 
лодКа е на място, но Когато дръпваш 
Въжепо на малКата, по се оКазва сбо- 
бодно. Ама че работа! Значи ДЖеф не 
случайно е исКал да се отърве от теб. 
И това ми било приятел! Но Какво ще 
търси през нощта на оспарова? 

Отново се Вглеждаш Към Вълните, 
но очертанията на лодКата Вече са из- 
- чезнали напълно. АКо решиш да изчаКаш, 
мини на 49. : : 

АКо смяташ, че засега ще е най-добре 
да си легнеш, продължи на 23. 
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Не се налага да чаКаш дълго. След де- 
сетина минути опКъм левия борд 90- 
литат пцхи стъпки. Предпазливо про- 
пълзяваш нататък, подаваш глава над 
ръба и едва се удържаш от смаяно ВъзК- 
лицание. Силуетът на тайнствения 
мореплавател едва се различава 6 мра- 
Ка, но не с Възможно да сбърКаш - поова 
е твоят приятел ДЖеф! 

Мини на 48. 


23 


След КратКата разходКа по палуба- 
та си успял да се разведриш. Дори пяс- 
ната Каюта сега не пиш се сгарува пол- 
Кова гореща. Оправяш смачКанште чар- 
шафи, лягаш си и се опитВаш да зас- 
пши. 

Мини на 68. 
: 24 

- Слушайте, мистър Чу - Казваш пц. 
- Преди малКо стана нещо странно. 
НяКоп Взе малКата лодКа и слезс на ос- 


трова. Видях го да сбятКа с фенерче, 
после се изгуби из храстите. 

Не Виждаш добре лицето на Чу, но 
почти физичесКи усещаш напрежението 
му. 

- ЛодКата ли? - Гласът му си остава 
Все плаКа споКоен и Вежлив. - А ши... вися 
ли Кой беше? 

АКо знаеш Кой е бил 6 лодката, мини 
на 35. 

В противен случай продълЖи на 63. 
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Може би постъпваш идиопсКи, но 
любопитството ти Взима Връх над 
предпазливостта. Изпиичваш зад ъгъла 
на надспройКата и биЖдаш паршма 
души, надВвесени над перилата. Едини- 
ят шари с фенерче по Вълните, други- 
те двама стрелят Към Водата с Крат- 
Ки опаКоси. 

АКо гледката паши е достатъчна, за 
да скочиш зад борда, мини на 74. 

АКо решиш да се уКриеш няКъде на 
яхпапла, продължи на 65. 

А аКо Желаеш да погледаш още мал- 
Ко, попадаш на 2. 


76 


За щаспце Кошмарът не пе навес- 
пява повече и на сутринта се събуЖе- 
даш сраВнштедно отпочинал. В Каюп- 
Компанията ДЖени Милър Вече е пру- 
готВила заКусКа за Всички ц момчетата 
пияпа Кафе, разменяйКи шеги ци заКачКи. 
Фа ТанаКа даже опипава да пусне ръКа 
на ДЖени, но пя незабавно го перВва по 
КиотКата. НаоКоло избухва смях. Наст- 
роенцето е бодро и малКо напрегнато - 
днес започвате строежа на лагера. Ла- 
гер на необитаем остров - нима не зву- 
чи Като истинсКа мечта? 

АКо плази нощ си Видял нещо свърза- 
но с лодката, мини на 7. 

В протиВен случай продълЖи на 32. 
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ТаКа ц не успяваш да разбереш КаКВа 
е причината за перористичното напа- 
дение. След малКо нападателите Ви Връз- 


38 


МЕГАИГРА 


-- 


2 


Ват и ВсичКи се озоваВате нахвърляни 
В една оп Каютите. От време на вре- 
ме чувате опадалече изстрели, но нак- 
рая престрелКата заглъхва... а сетне 
идва истинският Кошмар, Когато изпод 
Врапзапла на Каютата започва да нахлу- 
Ва Вода. Яхтапа попъба! 

Смъртта пи е ЖестоКа и мъчипаел- 
на, Рики. Но най-мъчителна е мисълша, 
че ниКога не ще узнаеш КаКВа бе причи- 
ната за пази ЖестоКосга. 
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Усмихваш се. Само това оставаше - 
да пръгнеш да гониш призраци. Опаш- 
Ваш Към носа, облягаш се на парапеша и 
за момент запваряш очи. Усещаш Как 
яхтата плавно се полюшва под теб под 
напора на спокойните вълни. 

Постепенно спокойствието на нощ- 
та обзема и теб. Започваш да си при- 
помняш опаделни моменти от спаран- 
ния сън. Пръстен... Точно таКа, В съня 
пи имаше пръстен от няКаКъВ среб- 
рист метал... 

Избери сам на Кой епизод ще продъл- 
Жиш - 30, 38 или 61. 
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МаКар че се чувстваш пребшп опа 
умора, любопштстВото продълЖава да 
пе гризе. Би ли опитал да дежуриш пази 
нощ, за да узнаеш нещо повече? 

Да - мини на 76. 

Не - продължи на 16. 
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Какво полКова има да му мислиш - 
сън Капо сън. Просто Вълненияша на- 
последък са пе изнервили, това е. А има 
за Какво да се Ввълнуваш. Предспавяш 
си Как след няКой и друг месец по ДЖей 
Та Ви ще пуснат филма - Вашия филм! 
Господи, направо невероятно! С павое- 
то име 6 надписшие! След такъв успех 
нищо чудно да пе поКаняпа и за друг 
филм. Само дано ВсичКо мине добре... 

Унасяш се В мечпши и постепенно ше 
наляга дрямКа. Чудесно, бреме е да се 
прибираш В каютата и да поспиш. Упре 
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МЕГАИГРА 


те чаКа работа. 
Мини на 23. 


з1 


Кошмарът наистина не те навесгия- 
Ва, но някъде около при след полунощ 
се събуЖждаш потен и задъхан. ПроКле- 
та Жега! Горещият въздух В Каюшаша е 
толКова плътен, че сякаш моЖеш да го 
реЖжеш с нож. НяКолКо минути се мъ- 
чиш отново да заспшш, после стаВаш и 
бос се опиправяш навън. Все ще е малко 
по-прохладно. 

Нацстина се оКазва по-прохладно и 
ти хрумва блестяща мисъл - защо да не 
поспиш върху покрива на надспаройка- 
та? Малко е Кораво, но поне няма да се 
обливаш В поп. Без Колебания претво- 
ряваш замисъла В дело и Вече започваш 
да се унасяш, Когато от далечината 
долита странен зВуК - глухо бучене Като 
от самолетен двигател. Надигаш глава 
и напрягаш слух. Да, няма съмнение - 
това е самолет. И изведнъж от мраКа 
точно под теб се появява човешКи си- 
лует. Разпознаваш го по нисКия ръст - 
Робърт Чу! 

Мини на 62. 
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Не ти остава много Време за мисле- 
не над снощните загадки, защото на 
яхтата царува Желязна дисциплина. 
Ония от Джей Ти Ви си знаят работа- 
та - за шеф на екипа са назначило Пи- 
тър МейКън. А преди да стане опера- 
тор, той е бил сержант от морсКата 
пехота и навиците му явно не са се 
променили Кой знае Колко В цивилния 
Живот. Към Робърт Чу и двамата си 
Колеги от плелевизпята Все пак проявя- 
Ва известно уважение, но без съмнение 
Възприема цялата сштуденпсКа група 
Като стадо мързеливи новобранци. 

Не моЖе да му се отрече обаче, че 
умее да организира нещата. Под непрес- 
танните му Крясъци голямата лодка 
бива наповарена за нула Време. Когато 
работата привършва, ши се опадръп- 
Ваш наспрани и избърсваш попита опа 
челото си. В пози момент усещаш не- 


чий поглед. Обръщаш се и Виждаш, че 
опа Кърмата пле наблюдава собстВени- 
Къп на яхтата Робърт Чу. За миг пог- 
ледите Ви се срещап, после Копаецъпа 
се обръща и изчезва зад надстройКаппа. 

НаВвъсваш се. Тоя Робърт Чу паши лази 
по нервите още от първия път, Кога- 
по го Видя. УЖ е Винаги учтив и сдър- 
Жан, но не можеш да се отървеш оп 
чувспвото, че зад тесните му Китайс- 
Ки очичКи се Крие цялото Коварство на 
Далечния Изток. МоЖе и да си преКале- 
но мнителен, обаче не го харесваш. 
Потаен тип - тиха Вода, Както Казва 
поговоркКаппа. 

Мини на 60. 
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КолКото за приличие, нахлузваш Вех- 
пацште рязани дънКи и излизаш В пясно- 
то Коридорче. ТуК е още по-задушно, 
затова бързо прекосяваш КаютКомпани- 
ята ц се измъКваш на палубаппа. 

Както Винаги, пропичесКата нощ те 
поразява със своето ВелиКолепие. ЗВез- 
дите изглеждат огромни на фона на чер- 
ното Кадифено небе. МаКар че надсш- 
ройКата закрива оспроВва от пеб, поп- 
лият Вятър носи отКъм брега спаран- 
ните, екзотучни аромати на буйна рас- 
пшпелносщ. 

Пристъпваш от Крак на Крак и се 
оглеждаш. НаКъде ще отидеш? 

; “Към носа на яхтата - мини на 43. 
” Към Кърмаша - продължи на 56. 

Ще останеш пуК - прехвърли се на 

70. 


34 
Ругаейки собстВената си глупост, 
ти с отчаян сКоК се мяташ над перила- 
та. Край главата ши с отвратително, 
звънтящо бръмчене прелитат Куршу- 
ми, но не усещаш удар. Сетне бордъп 
остаВа над главата пи, а опадолу са Въл- 


ните. 
Мини на 82. 
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Че знаеш - знаеш, две мнения по Въп- 
роса няма. По-сложното е да решиш 


40 


МЕГАИГРА 


дали парябва да натопиш ДЖеф. Все пак 
ти е приятел, нали? Е, КаКВво ще КаЖжеш 
на Чу? 

Че си Видял ДЖеф - мини на 75. 

Че не си успял да познаеш човеКа - 
прехвърли се на 44. 


36 


- Добре де, добре! - ядосано Казваш 
ти. - Разбрах, не съм чак полКоВа плъп! 
Не ти ли омръзна все аз да отстъпвам? 
Хайде, от мен да мине. Отивам да си 
легна. 

И точно с това намерение се опп- 
равяш да заобиКолиш надстройката. Но 
Когато Влизаш 6 КаютКомпанияша, 
отново те хваща яд. Какво си Вьобра- 
зява той? МоЖе и да сте приятели, но 
няма право да пц се налага! Ала от дру- 
га страна гласът на здравия разум пи 
подсКазва, че пази Вечер ДЖеф е 6 един 
от редките си периоди на сКапано нас- 
троение и би било по-добре да си ня- 
маш работа с него. 

АКо се прибереш да си легнеш, мини 
на 23. 

АКо се Върнеш на палубаша, за да му 


КаЖжеш, че не е истещ: на света, про- 
дълЖи на 72. : 
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Въпреки умората, пи изваждаш оп 
багаЖа си малКия електронен будилник. 
ХонгКонгсКо производство, но Върши 
добра работа - с писуКането си моЖе да 
събуди и мъртвец. Нагласяш го за един 
и половина, Като се надяваш странни- 
те събития на яхтата да вървят по 
график - онази Вечер ВсичКо стана мал- 
Ко преди два, дано и тази нощ да е така. 

Мини на 55. 
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От лекото полюшбване на яхтата 
те обзема чувството, че лепшш над 
топлото море. Започваш да се унасяш... 
и изведнъж шихо ахваш. Да! В онзи сън 
ти летеше и спраннияшт сребрист 
пръстен няКак бе свързан с това. Нап- 
рягаш мислите си да възвърнеш споме- 
на, ала поВва се оКазва грешКа. Както 


често става, пъКмо онова, за Което 
исКаш да се сепшш, бяга опа съзнанието 
ти... 

Накрая махваш с ръКа. Какво паолКо- 
Ва, сън Като сън. АКо не си го припом- 
ниш - голяма работа. Просто Вълнени- 
ята напоследъК са пе изнервили, пова 
е. А сега прябва да се наспиш, утре пак 
те чаКа работа. 

Мини на 23. 
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ПоглеЖдаш го Внимателно. Очите 
му са подпухнали и зачервени - май на- 
истина снощи не е спал много. 

- Здрасти, ДЖеф - небрежно подхвър- 
ляш ти. - Нещо ми изглеждаш недоспал. 
Да не си сКитал снощи някъде? 

Въпросът ти явно улучва право 6 
целта, защото ДЖеф парепва и Кисело 
опаговаря: 

- Че Къде ще скитам тук? Спах Като 
Къпан, ако исКаш да знаеш. Я стига си 
дрънкКал, ами дай да се хващаме на рабо- 
та. Пит МейКън Вече почна да пригот- 
Вя багажа и след малКо ще се развиКа.. 

Без повече приКазки, ДЖеф пи обръ- 
ща гръб и тръгва Към КаюпаКомпания- 
та. Изпращаш го с мрачен поглед и се 
питаш КаКво, по дяволите, става на 
пази яхта. 

Мини на 47. 
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ИзтичВваш няКолКо КрачКи назад и 
опипваш перилата. Да, ето ги двете 
Въжета. Както си очаквал, голямата 
лодКа е на място, но Когато дръпваш 
Въжето на малКаша, по се оКазва сво- 
бодно. 

- Загадка, мътните да го вземаш... - 
тихо промърморваш ти. 

Че е загадКа, няма съмнение. Кой ще 
се измъКва оп Кораба посред нощ? И 
Какво ще пърси на острова? 

Отново се Вглеждаш Към Вълнште, 
но очертанията на лодКата Вече са и3- 
чезнали напълно. АКо решиш да изчаКаш, 
мини на 49. 

АКо смяташ, че засега ще е най-добре 
да си легнеш, продължи на 23. 


а 


МЕГАИГРА 


43 


СВиваш рамене. Сигурно още някой 
от момчетата е излязъл да подиша 
чист бъздух. Няма смисъл да му досаЖ- 
даш. Но сънят... пози Кошмарен сън, 
Който пе спохоЖжда Вече четВърша 
нощ... 

Облягаш се на парапета и за момента 
затваряш очи. Усещаш КаК яхтата 
плавно се полюшва под теб под напора 
на спокойните Вълни. Постепенно спо- 
Койствието на нощта обзема и теб. 
Започваш да си припомняш опделни 
моменти от странния сън. Пръстен... 
Точно таКа, В съня ти имаше пръстен 
от няКаКъв сребрист мешал.. 

Мини на 38. 
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“Десантът” моЖе и да не е Като онзи 
В Нормандия през Втората световна 
Война, но Пит Мейкън би заставя да 
пролеете аКо не Кръв, по поне реки от 
пот. През целия ден голямата лодКа 
снове от яхтата до брега и обратно, а 
Вце поварште и разпоВарвате до пъл- 
но изнемогване. Когато над острова 
пада мрак, проклетшият сержант най- 
сетне се смилява и слага Край на рабо- 
тапа. : 

Сядате на вечеря В КаютКомпания- 
та, но опа горещината и умората поч- 
ти нямаш апетит. Хапваш надве-наш- 
риц се прибираш В Каюташа. 

АКо снощи си Видял нещо спаранно, 
мини на 29. 

АКо не си забелязал ншщо особено, 
продължи на 71. 
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Когато заобиКаляш надспаройКаша, 
Вятърът Као че става малКо по-сВеЖ. 
Облягаш се на парапета и за момент 
запВаряш очи. Усещаш КаК яхпата 
плавно се полюшва под теб под напора 
на спокойните Вълни. 

Постепенно спокойствието на нощ- 
та обзема ц теб. Започваш да си при- 
помняш опделни моменти от стран- 
ния сън. Пръстен... Точно таКа, В съня 


47 


ти имаше пръстен оп няКакъб среб- 
рист метал... 

Избери сам на Кой епизод ще продъл- 
Жиш - 30, 38 или 61. 
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- Тъмно беше, не Видях добре Кой е - 
Казваш пац, Капо се спараеш гласът пц 
да звучи убедително. 

Робърт Чу въздъхба - моЖе би си въ. 
образяваш, но отговорът ши май го с 
облеКчил. 

- Не се тпревоЖи, Рики - опвръща 
той. - Няма нищо страшно. Трябва да 
е бил Пит МейКкън. Снощи ми се обади, 
че исКа да използва лодКата. Щял да ог- 
леда брега за нощни снимКи. Хайае, Вър- 
Ви да спиш, че упаре ни чаКа пежък ден. 

Гледай го пи, Кипаеца! ЛъжЖе, без да 
му мигне оКото. Работата започва да 
стаВа Все по-загадъчна. Ужасно паш се 
исКа да изчаКаш Връщането на лодката, 
но пъК оп друга спурана нямаш ни най- 
малКо Желание да стошш още два-три 
часа на палубата 6 Компанията на Ро- 
бърт Чу. ПоЖжелаВаш му лека нощ ш се 
Връщаш обратно. 

Когато Влизаш 6 Сзрере ров за 
Всеки случай опсКачаш до Вратата на 
Пот МейКън. Не е необходимо да я 
оштВаряш - отвътре долита паКова 
юнашкКо хърКане, че Всякакви проверки 
стават излишни. 

Мини на 50. 

Наистина си замаян, но полагаш уси- 
лия да изглеждаш още по-стреснапа, д0- 
Като се надигаш и мърмориш неясни 
протести. После рязКо се хвърляш нап- 
ред и с ВсичКа сила забиваш пета В Ко- 
рема на човеКа с автомаша. 

Уви, по-точно би било да се Каже 
“опитВаш да забиеш пета”. Защото 
нападателят ловКо отсКача настрани 
и последното, Което чуваш 6 своя Жи- 
Вот, е прясъКът на изстрелите. 

Печален Край, Рики. Почива 6 мир! 


46 


Не пи хрумва нищо по-подходящо 


га 


МЕГАИГРА 


оп пода да се изкашляш пихичКо. Си- 
луетпът стреснато се обръща, прави 
няКколКо КрачКи Към теб... и се разсмива 
смутено. 

- Рики! Ти ли си бцл! АКъла ми изКа- 
ра... 

Сега разпознаваш гласа на ДЖеф и се 
усмихваш. 

-И ти ли не можеш с да спиш, стар- 
че? УЖасна Жега, нали? 

- ТаКа си е - бързо се съгласява той. - 
ТолКоВва е горещо, че сън не ме хваща. 
Рекох да се поразходя малко по палуба- 
та. 

За разлиКа от теб обаче ДЖеф е съв- 
сем облечен - поне доКколКото се полага 
В моя Климат, тоест с бермуди ц зна- 
менитата си шарена риза, за Която 
Всичко Живо на яхтата го с Взело на 
подбив. Сега той измъКВва опа ожобче- 
по 0 паКет цигари и запалва. ИзглеЖда, 
наистина си го спреснал преди малКо, 
защото В светлината на пламъчето 
забелязваш, че ръКата му трепери. 

Острият пютЮнев мирис нажлува 
В ноздрите ши, прогонвайки аромата 
на тропичесКа растителност. Невол- 
но те хваща яд. ДЖеф отлично знае, че 
си заКлеп Въздържател. ОбикноВено 
избягва да пуши В пвое присъспвие, но 
сега май е решил да не се съобразява. 

Ако му направиш забелеЖКа, мини на 
13. 

АКо премълчиш, продълЖи на 64. 
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Разговарял ли си пази нощ с Робърт 
Чу? 

Да - мини на 17. 

Не - прехвърли се на 32. 
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Снощните събития се повпаряп 
Като по сценарий. ДЖеф отива до Кър- 
маша, изчезва зад борда и след малко 
Виждаш КаК неясните очертания на гу- 
мената лодКа се полюшВат върху фос- 
форесциращия фон на Вълните. 

Този път си решил да чакаш до Край. 
След пеЖКата работа през деня не с 
лесно да се боршш със съня и на няКолКо 


пъти задремваци, но ВсеКи пъп се събуж- 
даш. Часът минава пари... после чети- 
ри... Най-сетне оКоло четири и полови- 
на чуваш плясъКа на весла. Напрягаш 
слух. Ето, опКъм Кърмата долиша глу- 
хо тупване, сякаш няКой е остаВил Вър- 
ху палубата нещо тежко. Шумолене... 
париене... Иззад перилата се появява сян- 
Ката на ДЖеф. Движи ръце - изглеЖаа, 
че Връзва лодката на място. После се 
навежда, Взима нещо и паръгва Към Вхо- 
да на КаютКомпанията. Запаяваш дъх. 
С предпазливи Крачки ДЖеф минава пра- 
Во под теб. 

В пози миг звездната светлина проб- 
лясва по предмета В ръцете му и пи 
прехапваш устни, за да удърЖжиш смая- 
ното си ВъзКлицание. 

Зърнал си го само за секунда, но си 
готоВ да се заКълнеш, че това е Кюлче 
злато! 

Мини на 71. 
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За прибиране 6 Каютата и дума не 
моЖе да стаВа. Измъчван от парещо 
любопитство, ти стошш Край перила- 
та и до болКа В очите се ВглеЖдаш Към 
неясния черен силует на острова. Най- 
сетне търпението ти бива Възнаграде- 
но поне отчасти - Виждаш КаК на брега 
Капло исКкрица проблясва светлината на 
фенерче. Една-дВе минути пя блуЖдае 
насам-натам, после изчезва. 

Засега имаш отговор само на един 
Въпрос - целта на тайнствената нощ- 
на експедиция наистина е няКъде на ос- 
прова. ЕдВа ли тази нощ ще успееш да 
разбереш нещо друго. АКо се прибереш 
да си легнеш, мини на 66. 

АКо си готов да чаКаш още два-три 
часа, продължи на 1. 
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Прибираш се 8 Каютата, оправящ 
смачКаните чаршафи и си лягаш огано- 
Во. Но още дълго не можеш да заспиш. 
Що за истории стаВат на пази яхта? 
ЛодКата... оспроВвът... лъжата на Ро- 
бърш Чу... 


43 


МЕГЕЯИГРА 


Хапае, стига толКова, Казваш си пи. 
С мислене нищо няма да изясншил. Зас- 
пивай сега! 

Мини на 68. 
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Късмет или не, но ударът улучва най- 
подходящото място. Усещаш Как но- 
сът на нападателя изхрушява под Юм- 
руКа пц. Замаян от болКа, пой се люш- 
Ва назад. С два сКоКа се озоваваш на па- 
лубата. Отляво, иззад надстройката 
продължават да долиштат изспрели. 
Какво ще предприемеш сега? 

Ще изтичаш Към пресптрелКапа - 
мини на 25. 

Незабавно ще скочиш зад борда - про- 
дължи на 74. 

Ще опшпаш да се укриеш няКъде - 
прехвърли се на 65. 
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КолКото за приличие, нахлузваш бех- 
пацте рязани дънКи и излизаш В паясно- 
то Коридорче. ТуК е още по-задушно, 
запоВа бързо прекосяваш КаютКкомпани- 
ята и се измъКваш на палуба. 

Както Винаги, пропичесКата нощ те 
поразява със своето ВелиКолепие. ЗВез- 
дите изглеждат огромни на фона на чер- 
ното Кадифено небе. МаКар че надст- 
ройКапа закрива острова от пеб, поп- 
лият Вятър носи ошКъм брега стран- 
ните, екзотични аромапи на буйна рас- 
пителност. Облягаш се на парапета ц 
за момент запВваряш очи. Усещаш КаК 
яхтата плавно се полюшва под теб под 
напора на спокойните Вълни. 


Постепенно спокойствието на нощ-. 


та обзема и теб. Започваш да си при- 
помняш отделни моменти от стран- 
ния сън. Пръстен... Точно така, 6 съня 
ти имаше пръстен от няКаКъв среб- 
рист мешал... : 

Внезапно до слуха пи долшпат не- 
чии тихи стъпКо. Някой върви по палу- 
бата оп другата страна на надстрой- 
Ката. 

Ако исКаш да видиш Кой не спи, мини 
на 8. 


Ако предпочиташ да останеш пук 
и да се съсредоточиш Върху спомените 
за съня, продължи на 41. 

АКо останеш и опиташ да мислиш 
за нещо друго, прехворли се на 30. 
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ДоКато се чудиш дали си сънувал или 
не, по палубата Към теб се задава сами- 
ят ДЖеф. Дявол да го вземе защо пряб- 
Ва да си блъсКаш главата, Когато мо- 
Жеш просто да го попиташ? 

Ако смяташ това за най-разумно, 
мини на 15. 

Ако предпочиташ да премълчши, 
продължи на 39. 
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Нямаш представа Какво му с стана- 
ло тази нощ, но ДЖеф направо е непо- 
носим. След първата цигара запалва 
Втора и нарочно се настанява на пара- 
пета“ паКа, че Вяпърът да носи дима 
право В лицето ти. Известно Време 
търошш, но наКрая не издърЖаш: 

- Слушай, ДЖеф, бъди таКа добър да 
си потърсиш друго място за замърсява- 
не на апмосферапа. 

Той сякаш само това е чаКал. Кога- 
то ши отговаря, гласът му е рязък ц 
груб: 
- А ти бъди таКа добър да си потър- 
сиш друго място за нощни бдения. Не 
ми е приятна Компанията пи п пол- 
Коз! Бих предпочел засега да остана сам. 

Май е излишно да се разправяш с него. 
АКо решиш да се прибереш 6 Каюташа, 
мини на 36. 

АКо твърдо си решил да останеш, 
продължи на 5. 
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Писукането на будилникКа те изпаръг- 
Ва опа дълбок сън без Кошмари. Напип- 
Ваш го, натискаш Копчето и ставаш 
от леглото. Без да палиш лампата, нах- 
лузваш старшите дънКи, после на пръс- 
ти се измъКваш навън. 

В бледната светлина на звездшпе се 
оглеждаш за подходящо скривалище. Не 


да 


МЕГЕИГРА 


ши хрумва друго, освен да се покатерищ 
Върху надстройКата. Проснат по Ко- 
рем, от нея можеш да наблюдаваш и 
дВата борда. 

Мини на 81. 


Когато заобиКаляш надстройката, 
Вятърът Като че става малКо по-сВвеж. 
Тръгваш Към Кърмаша и изведнъж пареп- 
Ваш. В мраКа Край перилата сяКаш се 
мярва човешКи силует. А може би само 
ши се е сторило, защото Когапо напря- 
гаш очи, не различаваш ншщо. ПоКла- 
щаш глава. Май пи се привиждат приз- 
раци. 

АКо Все пак решиш да провериш дали 
на Кърмата наистина няма ниКой, мини 
на 3. 

АКо отидеш Към носа на яхташа, 
продължи на 28. 
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- Нищо, мистър Чу - промърморВаш 
ти. - То Какво ли има за гледане, освен 
звездите... 

- Прав си - Комва той. - Всъщност, 


РиКи... защо не отидеш да си легнеш? 
Упре ни чаКа тежък ден, прябва да си 
починеш. 

Спарува ли ши се, или гласът му на- 
истина е станал напрегнат? Да не би 
да е забелязал лодката и да се преспру-- 
Ва, че нищо не знае? 

- Ами Вие? - питаш ти. 

Китаецъпо въздъхва. 

- Нещо не ми се спи. Ще постоя тук, 
ще подишам чист въздух... А пи Върви, 
Върви да си лягаш. Няма смисъл да ми 
правиш Компания. 

Ужасно ти се исКа да изчаКаш Връща- 
нето на лодКата, но пъК от друга спара- 
на нямаш ни най-малКо Желание да спо- 
шиш още два-три часа на палубата 6 Ком- 
панията на Робърт Чу. ПоЖелаваш му 
леКа нощ и се Връщаш обратно. 

Прубираш се В Каютапа, оправяш 
смачКаните чаршафи и си лягаш опано- 
Во. Но още дълго не можеш да заспиш, 
Що за историц стават на пази яхта? 
ЛодКапа... островът... странното по- 
Ведение на Робърт Чу... 

Хайде, стига полКова, Казваш си пи. 
С мислене нищо няма да изясниш. Зас- 
пивай сега! 

Мини на 68. 
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Лягаш си с надеждата поне пази нощ 
да спиш без Кошмарщ Но разбира се, 
ВсичКо е Въпрос на Късмеп. Избери про- 
дълЖението - 14 или 31. 
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Без да усеща, че го наблюдаваш, нецз- 
Вестният се оподалечава Към Кърмата. 
ПраВиш няКолКо КрачКи след него и спи- 
раш. В мрака не различаваш почпи нищо 
и по-сКоро се досещаш, отКолКото виж. 
даш, че прави нещо оКоло парапеша. 
После силуетът се надига нагоре, разд- 
Вижва се... и изчезва. 

Ама че работа! ТласКан оп любопит- 
стВото, пи бързо се отпправяш Към 
Кърмаша, но човекът сяКаш наиспцна 
е потънал Вдън земя. СВиваш рамене и 
Вече се готвиш да пръгнеш обратно, 
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Когато отКъм морето долита тих пля- 
сък. Надвесваш се над перилата и нап- 
рягаш очи. МраКъш е черен Като Кат- 
ран, но на бледия фосфоресциращ фон 
на вълнште забелязваш пъмно петно и 
Веднага разбираш КаКВво е това - лодКа- 
та. МалКата гумена лодКа, Която 
обикновено стои Вързана за яхтапа, 
защото почти не я използвате. 

Изтичваш няКолКо КрачКи назад и 
опипваш перилата. Да, ето ги дВепе 
Въжета. Както си очаКвал, голямата 
лодКа е на място, но Когато дръпваш 
Въжето на малКата, по се оКазва сво- 
бодно. 

- Загадка, мътните да го вземаш... - 
тихо промърморваш ши. 

Че е загадКа, няма съмнение. Кой ще 
се измъКВа оп Кораба посред нощ? И 
Какво ще пърси на острова? 

Отново се Вглеждаш Към Вълншие, 
но очертанията на лодКата Вече са 13- 
чезнали напълно. АКо решиш да изчаКаш, 
мини на 49. 

АКо смяташ, че засега ще с най-добре 
да си легнеш, продължи на 23. 
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- Таден паип, а? - подхвърля до теб 
нечий грубовапа глас. 

Обръщаш се стреснато и В лицето 
ти се Впиват оп упор просвипште 
сини очи на Питър МейКън. Премълча- 
Ваш, но бившият сержант не се нуЖдас 
от отговор. Изглежда, че след полКова 
Крясъци му се е приисКало да размени с 
няКого две-три човешКи приКазКи. 

- Вече за трети път плавам с него, а 
още не съм наясно що за стоКа е - про- 
дълЖава МейКън. - Хлъзгав е Като зми- 
орКа. Не че не се досещам, де. ТоВа, дето 
дава яхтата под наем, си е чисто приК- 
рипче. Бас държЖа, че Върти доста пъм- 
ни сделчици. Обаче нашите шефове 
това изобщо не ги интересува. Нали 
могат да спестят няКой и друг долар... 
ЦиВвилни гадини с Вратовръзки - плова 
са те, ако исКаш да знаеш! 

През последните дни бече си започ- 
нал да се чувстВаш едва ли не слуЖител 


на ДЖей Ти Ви, затова правиш опит да 
протестираш: 

- Не говори таКа, шефе. Все паК... 

- КакВо Все паК? - прекъсва пе Мей- 
Кън. - Знам Какво ще речеш: големи бла- 
годетели са, щом позволиха на осем 
момчета опа някакъв забутан Колеж да 
направят подобно пътешествие. Ама 
не си познал! Тия джентълмени си пра- 
Вят най-тънКи сметКо. Първо: плащага 
ли Ви? Не, драги мой, пестят от запла- 
ти на еКипа и това си е чиста печалба. 
Второ: с това привидно благодеяние би 
Връзват здравата. Ще се потрошите 
от работа, само и само да доКаЖепе, 
че сте достойни за оКазаното доВерце. 
И трето: Като стане филмъпа, ще Вдиг- 
нап оделия до небето. ДЖей Ти Ви на- 
сърчава младите таланти! С тоя шум 
ще продадат филма по цял свят, а може 
и дърЖавна субсидия да изКарага. Е, пова 
е положението. А сега спига приКазки... 
и да започваме десанта! 

Мини на 42. 
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ОтВаряш очи, плъзваш разсеяно пог- 
лед по бледата светлина на Вълните... 
и пръспште пи неволно се Ввпйвап 6 
перилата. КаКво с пова? НяКаКВа смъпа- 
на сянКа се мярКа В морето на дВайсе- 
тина метра зад Кърмата на яхтапа. 
Прилича... прилича на лодка! 

Гупости, Казваш си пи. Какво ще 
търси лодка В морето по пова Време? 
Но тъмното петно наистина е пам и 
плавно се движи Към острова. Още по- 
ясно го различаваш, Когато изпичваш 
на Кърмапа. Вече няма съмнение КаКво е 
това - лодКата. МалКата гумена лодка, 
Която обиКноВено стоп Вързана за ях- 
тата, защото почти не я използвате. 

Мини на 40. 
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Внезапно Китаецът Вдига ръКа наго- 
ре. Раздава се оспаро съсКане, блясва ос- 
лепителна светлина и Към небето по- 
лита сигнална раКета. Самолетът бучи 
Все по-близо. След минуша го зърваш да 
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се мярКа Като черна сянКа на фона на 
звездите. Робърт Чу изспрелва Втора 
ракета, после преша... По дяволите, 
Какво спада пуК? Защо летят без свет- 
лани? Обзема те лошо предчувспавие, 
но разбираш, че засега най-доброто е да 
наблюдаваш скршшом, за да разбереш Как 
ще се развият нещаша. 

Самолетът слиза Все по-нисКо и след 
малКо изчезва от погледа пац. За моменпа 
ревът на двигателя се засилва, после 
изведнъж заглъхва и настава пашшина. 
Кацнали са на Водата! НиКога не си пи- 
лотирал самолет, но доКолКопо знаеш, 
едно нощно Кацане 6 морето е безумен 
рисК. Защо го правят? 

Робърт Чу Вече не изстрелва раКе- 
ти. Само стои до перилата и се вглеЖ- 
да Към морето. ХапейКки устни оп нап- 
реЖение, пи също се Взираш нататък. 

От мраКа долшпа пихо подвиКване 
на няКаКъВ непознат език. Робърт Чу 
отгоВаря също тъй тихо. Напрягаш 
очи. Откъм десния борд се приближава 
оВалната сянКа на гумена лодка. След 
минута на борда пъргаво се изКатерВвап 
четири човешКи фигури. 

АКо решиш да запиташ Какво става 
пуК, мини на 4. 

АКо продължиш да изчаКВаш, прех- 
Върли се на 79. 
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- Тъмно беше, не Видях добре Кой е - 
Казваш пи. - Всъщност едва различих 
самата лодка. 

Робърт Чу въздъхва - моЖе би си Въ- 
образяваш, но отговорът паш май го с 
облеКчил. 

- Не се тревожи, Рики - отвръща 
той. - Няма нищо страшно. Трябва са 
ебил Пит МейКкън. Снощи ми се обади, 
че исКа да използва лодКата. Щял аа 0г- 
леда брега за нощни снимки. Хайде, вър- 
Ви аа спиш, че упаре ни чаКа тежък ден. 

Спаранно, защо ли те мъчи чувспво- 
то, че лъже най-нахално? Работапа за- 
почва да става все по-загадъчна. УЖасно 
ти се исКа да изчаКаш Връщането на 
лодКата, но пъК оп друга страна нямаш 
ни най-малКо Желание да стошш още ава- 
три часа на палубата 6 Компанията на 
Робърт Чу. ПоЖелаваш му лека нощ п 
се Връщаш обратно. 


Когато Влизаш 8 Коридорчето, за 
Всеки случай опсКачаш до Врапапа на 
Пит Мейкън. Не е необходимо да я 
отваряш - отвъпаре долишта паКова 
юнашко хърКане, че Всякакви проверки 
стават излишни. 

Мини на 50. 
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НяКолКо секунди ДЖеф пе гледа мъл- 
чаливо, после - готов се да се закълнеш! 
- нарочно духва дима право 6 лицето 
пц. За момент занемяваш от изненаса. 
Какво му спаВва? Като че е решил да пе 
ядоса на ВсяКа цена. 

АКо му напраВиш забелеЖКа, мини на 
13. 


АКо премълчиш, продължи на 54. 
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ТресКаВво се оглеждаш наоКоло. За ук- 
риване 6 Каютите и дума не може да 
става. Машинното също оплпада. Май 
Възможностите са само две. < 

Да се поКкатериш Върху покрива на 
надспройКата и да залегнеш там - мини 
на 9. 

Да сКочиш зад борда - продълЖжи на 
74. 
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МаКар и неохотно, ти се примиря- 
Ваш с мисълта, че пази нощ няма да 
узнаеш отговора на загадката. МожЖе би 
утре... Но засега най-добре ще е да се 
наспиш. : 

Приуибираш се 6 Каютата, оправяш 
смачКаните чаршафи и си лягаш отно- 
Во. 

Мини на 68. 
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Наистина си замаян, но полагаш уси- 
лия да изглеждаш още по-стреснаш, д0- 
Като се надигаш и мърморшш неясни 
протести. После рязКо се хвърляш нап- 
ред и с ВсичКа сила забиваш пеша В Ко- 
рема на човеКа с автомапа. 

И тук навярно пи идВа на помощ 
онова, Което няКоц наричат “Късмепа 
на идпота”. Защото ударът е безпогре- 
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шен и нападателят отхвръКва през 
отВорената Врата Към Коридорчето. 
Без да губиш ншпо секунда, пи стоВвар- 
Ваш напосоКки юмруКа си Към човеКа с 
фенерчето. Оспра болКа прорязва КоКал- 
четата на пръстите пи и светлина- 
та се Килва Към павана на Каютагиа. 

Нямаш нито сеКунса за губене! СКа- 
чаш Върху КойКата и с отчаяно усилие 
започваш да се провираш навън през 
тесния илюминатор. Зад гърба пи опеК- 
Вап глухи ругатни. Усещаш КаК Желез- 
ният ръб раздира гърба пи, после Вече 
си отвън... и полишташ надолу: 

Мини на 82. 
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С усилие на Волята насочваш мисли- 
те си Към КолеЖа. Сега там е зима. Кол- 
Ко е спранно да си представиш, че 6 
момента там момчетата ходят с ша- 
лове и дебели яКета, докато ши се по- 
тош 8 каютата. Сигурно Вали сняг... с, 
поне Валеше преди дВе седмици, Когато 
излепяхте насам. Сняг... студен... бяли 
пухКав... оп мисълта за него Като че 
наистина пи става прохладно. И пос- 
тепенно заспиваш... 

Мини на 26. 
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Загадката от последнште дВе нощи 
не пи сава поКой. Какво търсеше ДЖеф 
на острова? Съкровище ли? И онова В 
ръцете му... наистина ли беше златно 
Кюлче, или просто таКа пи се е сторч- 
ло? МаКар че се чувстваш изтощен, 
любопитството не пе оставя да зас- 
пиш. : 

Ако решиш, че Все пак трябва да се 
наспшш, за да имаш сили за упрешната 
работа, мини на 58. 

АКо и сега искаш да провершш КаКВо 
става нощем на яхтата, продължи на 
12. 
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Облягаш се на парапета и за момент 
затваряш очи. Усещаш Как яхтата 
плавно се полюшва под теб под напора 
на спокойните вълни. 


Постепенно спокойствието на нощ- 
та обзема ц теб. Започваш да си при- 
помняш отделни моменти оп спаран- 
ния сън. Пръстен... Точно така, В съня 
ти имаше пръстен от няКаКъв среб- 
риспа метал... 

Ако продължиш да мислиш за Кош- 
мара си, продължи на 38. 

Ако се опиташ да мислиш за нещо 
друго, мини на 30. 
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Този път Кошмаоът пе спохожда 
пруздри. Все същият Кошмар, В Кошпо 
си няКой друг - ив, първобштен... и изп- 
лашен до смърт оп сребристия пръс- 
тен върху ръКата си. Когато се събужЖ- 
даш с Крясък, Вече е светло. Замаяно се 
надигаш, сядаш на леглото и се опиш- 
Ваш да си припомншш още нещо. Но 
сънят бяга от споменшпе паш. Знаеш 
само, че те е заплашвала смъртна опас- 
ност. : 

- ПроКлепи Кошмарш! - промърмор- 
Ваш ши ц се помъкваш Към КаюпКомпа- 
нияпа. 

След заКусКата Пот МейКкън не Ви 
оставя да се размотавате. Денят пре- 
минава почти Като Вчера. Единстве- 
ната разлиКа е, че Купчината багаж на 
остроВа расте и оКоло нея започва да 
се оформя смътно подобие на лагер. 

На Вечеря ниКой от момчетата няма 
апетит. ЧовърКайКи неохотно с Вили- 
ца из чинията си, Фол ТанаКа Жално 
подхвърля: 

- Ако продълЖаВа така, ще се сКапем 
от бачКане. 

- Млък, новобранци! - опсича Поп 
Мепйкън. - Като сте се хванали с ДЖей 
Ти Ви, ще шърпиште. Свършвайте с яде- 
нето и марш по леглата. Утре Ви ис- 
Кам бодри! : 

Лесно му е на него! Когато се приби- 
раш 6 Каютата, цялото тяло те боли 
от умора. 

Ако снощи си деЖжурил Върху поКри- 
Ва на надстройКата, мини на 69. 

Ако снощи си спал, но предната нощ 


си забелязал нещо странно, продължи 
на 18: 
АКо и двете предишни нощи не си 
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имал загадъчни открития, прехвърли се 
на 58. 
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Колебаеш се още миг, после с реши- 
телна КрачКа се Връщаш навън. Само че 
от ДЖеф няма и следа. Вероятно се с 
прибрал В Каютата си с чувство на 
победител. Или... може да е мръднал 
няКъде настрани. : 

АКо решиш да го потърсиш, мини 
на 21. 

АКо отидеш да си легнеш, продължи 
на 23. 
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Надигаш се оп КойКата и без под- 
Кканване Вдигаш ръце. Фенерчешо и ду- 
“ дото се отдръпват наспарани. 

- Излизай! - изръмЖаВа гласът на Ро- 
бърш Чу. 

ПоКорно излизаш 6 Коридорчето и 
пръгваш Към КаютКомпанияша. Посре- 
ща те светлината на още дВе фенерче- 
та... и изплашените лица на четири опа 
момчетата, насядали Край спаенапа. 

- Сядай до паях! - нарежда Робърт Чу. 

ПрустъпВаш напред и 6 пози мо- 
мент отвън отеКват изстрели - еди- 
нични и автоматични. Господи, пова е 
престредКа! ТресКкаво извръщаш глава 
назад. Не Виждаш лицето на онзи с а6- 
томата, но дулото е завъртяно насш- 
рани, Към прозорците на КаюпаКомпани- 
ята. 

АКо Желаеш да използваш момента, 
за да избягаш, мини на 10. 


АКо не исКаш да поемеш пози риск, 
продължи на 27. 
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Когато наоКоло се спареля, няма мяс- 
то за Колебания. ПресКачаш парапета ц 
политаш надолу Към черната Вода. 

Мини на 82. 
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- ДЖеф беше - неохотно Казваш пи и 
Въздъхваш. 

Този път Робърт Чу парепва съвсем 
доловимо. : 


- Сигурен ли си? 

Ама тоя пацп доКога ще те разпшп- 
Ва? Вече се чудиш защо изобщо прябва- 
ше да започваш разговора. 

- Сигурен съм - троснато отговаряш 
пи. 

Изненадата на Китаеца Вече е опми- 
нала и той отново става противно 
лЮбезен. 

- Много ти благодаря, РиКи. Хайде 
сега, прибирай се да спиш. Аз ще го по- 
чаКам тук и ще му КаЖа дВе-при при- 
Казки Като се Върне. Посплъпцл е уЖас- 
но безразсъдно. Е, лека нощ. 

Любопитството продължава да те 
измъчва, но нямаш ни най-малКо Жела- 
ние да стоиш още два-гари часа на палу- 
бата В Компанията на Робърт Чу. Още 
по-малКо пи се исКа да присъстваш, 
Когато КаЖе на ДЖеф, че си го издал. С 
птеЖКа въздищКа се прибираш 6 Каюша- 
та, оправяш смачКаните чаршафи и си 
лягаш. 

Мини на 68. 
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Въпреки умората, пи изваждаш опа 
багаЖа си малКия електронен будилни(. 
ХонгКонгсКо производство, но Върши 
добра работа - с писуКането си може са 
събуди и мъртвец. Нагласяш го за един 
и половина, Като се надяваш спранни- 
те събшпия на яхтата да вървят по 
график - снощи всичКо стана малКо пре- 
ди два, дано и тази нощ да е така. 

Мини на 6. 


П 


С отчаян сКоК се мяташ над перила- 
та, но Вече е твърде Късно. Усещаш 
няКолКо ЖестоКи удара В гърба и след 
секунда Във Вълните плясва мъртвото 
пц гяло. ЗагиВаш, без да узнаеш Каква е 
била причината за пова нападение. 
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ДоКато се чудиш дали си сънуВвал или 
не, по палубата Към теб се задава ДЖеф. 
ИзглеЖжда мрачен и недоспал. ОпитВваш 
се да го ободриш с шега и Весело подх- 
Върляш: 

- Здрасти, ДЖеф. Нещо сънен ми се 
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ВиЖдаш. Да не си: скитал снощи няКъ- 
де? 

Но Вместо да се усмихне, той те 
поглежда Кисело и се просва: 

- Че Къде ще скитам тук? Спах Като 
Къпан, ако исКаш да знаеш. Я спига си 
дрънКал, ами дай да се хващаме на рабо- 
та. Пот МейКкън вече почна да пригот- 
Вя багаЖа и след малКо ще се развиКа. 

Без повече приКазки, ДЖеф ти обръ- 
ща гръб и тръгва Към КаютКомпания- 
та. Изпращаш го с мрачен поглед и се 
питаш КаКво, по дяволите, става на 
тази яхпа. 

А после изведнъж те пронизва подоз- 
рение. ; : 
Ами аКо онзи В лодката е бил ДЖеф? 
Мини на 47. 
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Водени от Робърт Чу, четиримата 
бързо се ВбмъКват 6 КаютКомпанияша. 
ДоКато се питаш Какво означава бсич- 
Ко това, събитията пи дават опаго- 
Вор поне отчасти. Оп Ввътрешносш- 
та на яхтата се раздават глухи Крясъ- 
ци, ругатни, после изпрещява пушкКа и 


Веднага след нея избухва парясъК на аб-. 


томати. 

СКачаш на КраКа. Дявол да ги вземе, 
тия не си поплюВаш! Решили са да зав- 
земат яхтата. Но защо? Впрочем, сега 
не е Време за въпроси. Трябва да решиш 
какво ще правиш. : 

Ще останеш да лежиш върху надст- 
ройКата - мини на 9. 

Незабавно ще се хвърлиш зад борда - 
продължи на 82. 
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Не се налага да чаКаш дълго. След де- 
сетина минути ошКъм левия борд д0- 
литат тухи стъпКи. Предпазливо про- 
пълзяваш нататък, подаваш глава над 
ръба и се усмихваш 6 тпъмното. МаКар 
че сшуетът на загадъчния мореплава- 
тел едва се различава В мрака, не е въз- 
можно да сбърКаш - пова е твоят по- 
таен приятел ДЖеф. 

Мини на 48. 


81 


За твое разочарование пази нощ на 
яхтата царуВа пълно спокойствие. 
МинаВа оКоло час и Вече започваш да 
съжаляваш, че не си останал В КаЮта- 
та. Явно: експедициите до острова са 
Временно отменени. ИзчаКВваш още пет- 
найсет минути. Нищо. 

Каниш се да слезеш от надстройка- 
та и да се прибереш, Когато оп далечи- 
ната долита спаранен здуК - глухо буче- 
не Като от самолетен двигател. Нап- 
рягаш слух. Да, няма съмнение - това е 
самолет. И изведнъж от мраКа почно 
под теб се появява човешКи силует. 
Разпознаваш го по нисКия ръст - Робърп 
чу! 

Мини на 62. 
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След миг черните Вълни пе поглъ- 
щат. Водата се оКазва удивително 
топла. С няКолКо пласъКа изплуваш на 
повърхността, поемаш дъх - и В уши- 
те пи Веднага удря гарясъкът на авпо- 
матна спарелба. 


ОчаКВвапте продължението В 
следващия брой. 
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ПОГЛЕО ОТВЪТРЕ 


Колин Уолъмбъра 


ЧЕТИВО ЗА РОДИТЕЛИ 


Драги приятели, Както личи от заглавието, това четиво не е за 
бяс, а за родителите Ви. Според мен би било излишно да го чете- 
пе. Вътре не ще откриете нищо особено интересно, а е Възможно 
зори да срещнете тВърдения, Които ще Ви засегнат. Предвари- 
телно се извинявам, но ще използвам Всички Възможни аргументи, 
за да защитя Книгите-игри и да подчертая ползата от тяхното 
съществуване. 

И тъй, дотук с уводните думи. А сега да преминем на главното. 

Е, скъпи родители, ако Вие насърчавате увлечението на Вашите 
деца по приключенията, В Които самите те могат да бъдат герои, 
тогава е излишно да Ви агитирам. Обръщам се Към другите - 
онези, заради Които получаваме писма от този род: 

... имам Всички Книги-игри, излезли досега. Те са повече от сто. 
Само много Ви моля, родителите ми В ниКкакъВ случай не бива да 
узнаят за това. 

Защо, дявол да го вземе? Защо не бива родителите да узнаят? 
Защото ще се сърдят ли? Та Какво могат да имат против тези 
Книги? Е, добре, нека да разгледаме Възможните им Възражения. 

71. ОТ КНИГИТЕ НЯМА ДА НАУЧИ НИЩО СВЯСТНО. 

Признавам, че тук мога само да Вдигна ръце. Ако един родител е 
протиВ Книгите изобщо, то с него е безполезно да се спори. Надя- 
Вам се подобни хора да стават Все по-малко и най-исКкрено съчув- 
ствам на децата им. Б 

2. НЯМАМ НИЩО ПРОТИВ КНИГИТЕ, НО ТОЙ САМО ТОВА ЧЕТЕ. 

Тук спорът става по-сериозен. Не отричам, че тези родители 
имат известни основания, но Като пръВ аргумент мога да им пред- 
ложа репликата на един колега от редакцията: А по-добре ли е да 
диша лепило?”. Няма шега, драги родители - помислете на първо 
място, че Книгите-игри са едно нормално и здравословно развлече- 
ние. Но трябва да Ви задам още един Въпрос: а щеше ли изобщо да 
чете нещо, ако не бяха Книгите-игри? Казвал съм го неведнъж и 
пак ще повторя: Книгите-игри са особено любими за онези деца и 
младежи, Които иначе изобщо не биха погледнали Книга. Тъй че 
размислете сериозно, преди да Възразявате. Навикът за четене е 
нещо изключително ценно. (Ако не сте съгласни, Вижте Възраже- 
ние М2 1.) 

3. ОТ ТЕЗИ КНИГИ ДЕТЕТО ЗАТЪПЯВА. 

Длъжен съм да протестирам най-категорично. Книгите-игри учап 
преди Всичко на съобразителност и правилен избор. Разбира се, ако 
са добре написани. Освен това с много малки изключения аВвтори- 
те застават на твърди морални позиции и В хода на приклЮчение- 
то наказват Всяка нечестна или жестока постъпка. Казано по- 
просто, тези Книги учат, че Както Казва английската поговорка, 
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“Престъплението не е изгодно”. 

Отделно трябва да добавя, че има Книги-игри, даващи определе- 
ни исторически или други познания. Например В своята Книга Опе- 
рация “ЗВезден гост” съм се постарал да дам на младите читате- 
ли познания по оцеляване В природна среда - нещо, Което според 
мен би трябВало да знае Всеки. 

И ако Все пак смятате, че от Книгите-игри се затъпява, то 
заповядайте В редакцията на МЕГА. ГотоВ съм да покажа на Всеки- 
го огромен Куп писма, Които просто ме поразяват с интелигент- 
ността на своите млади автори. Не, скъпи родители! ГоВорете 
Всичко друго, но не и това. Нашите читатели са природно интели- 
гентни - а ако не го проявяват ВъВ всекидневието... запитайте се 
дали не е от лошо Възпитание или лоша среда. 

4. ДОБРЕ ДЕ, НЕКА ЧЕТЕ, НО ЗАЩО НЕ И НЕЩО ДРУГО? 

Прави сте. Лично аз смятам, че Книгите-игри трябва да бъдат 
само първа Крачка Към необятния свят на литературата. Съгласе- 
те се, че едва ли ще привлечете един млад читател, ако го нака- 
рате най-напред да се захване с Война и мир”. По-скоро ще го 
отВратите завинаги от четенето. Оставете го сам да избира. В 
Края на Краищата, рекламните агенти не случайно са измислили 
девиза "Децата знаят Кое е добро за тях”. 

ВъВ Всеки случай след Книгите-игри идва естестВеният инте- 
рес и Към “нещо друго”. Тъкмо затова нашето списание започна да 
отпечатВа “обикновени” разкази и научно-популярни четива. Може 
би ще се изненадате, но те бяха посрещнати с огромен интерес. 
Това личи от писмата, Които получаваме. Затова не се безпокойте 
- Вашите деца съвсем не са маниаци с един-единствен интерес. 

5. ДА, НО КНИГИТЕ СТРУВАТ СКЪПО. 

Скъпо ли? Е, хайде, не говорите сериозно. Струват малко пове- 
че от един билет за Кино (а понякога и по-малко). Филмът свършва 
за два часа. Книгата дори и В най-лошия случай носи удоволствие 
поне дВа-три пъти по-дълго. Да не говорим, че може да бъде преп- 
рочитана безброй пъти. 

6. АМИ! ДРЪНКАШ НИ ВСИЧКО ТОВА, ЗАЩОТО ОТ ТИЯ КНИГИ 
СИ ИЗКАРВАШ ХЛЯБА! 

Не споря, изкарвам го. Но трябва да Ви Кажа, че нищо не би ми 
попречило да печеля (дори и по-добре) Като преводач от английски. 
Имам утвърдено име и съм отрупан с предложения за преводи. 
Оставам Верен на Книгите-игри само защото през последните 
години Видях Как се превръщат от забавление В нещо потребно и 
даващо чудесни плодове сред младежта. : 

ЗатоВа послушайте съвета ми - не пречете на децата си да 
четат тези Книги. Жалките левчета, давани сега за покупката им, 
В бъдеще ще се Възвърнат хилядократно. Детското увлечение по 
приключенията може и да отмине, но ще остане най-ценното - 
стремежът Към прекрасния и Възвишен свят на литературата. 
ПоВвярвайте ми, аз съм Ваш съЮзник ВъВ Възпитанието (пиша го, 
дори с риск да не се понравя на младите си читатели). НеКа обеди- 
ним усилията си - а В резултата можем да бъдем уверени предва- 
рително. 
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ОЧАКВАЙТЕ! 


ениес 
Брине. 


МЕГАИГРА 
АКО ВИ ИНТЕРЕСУВА 


Сърдечно благодаря на всички, Които споменаха“Ринглас“ с добра дума В писма- 
та си, аи на онези, Които не го споменаха - В Крайна сметка, аКо не го бяхте харе- 
сали, щяхте да си го Кажете, нали таКа? 

Почти на 22 години съм. Моите интереси В областта на литературата оба- 
че датират доста отдавна. Още на четиринадесет спечелих първата си награда 
от Конкурс за фантастичен разказ, Който при това не беше за деца! Освен тва 
имам още четири таКива награди, публикувал съм в различни вестници и в един 
сборник с българсКи фантастични разКкази и от все сърце се надявам няКоя година 
да спечеля и Конкурса на „Рон Хъбард с Лайбрари“, наречен „Райтърс ъВ дь фючър 
Контест“. Както вече трябВа да сте схванали, моя основна област е фантастиКа- 
та. Между другото, много се гордея с библиотеКата си - смея да твърдя, че прите- 
Жавам 902 от ВсичКи излезли след 1989 фантастични Книги и голяма част от изда- 
Ваните преди това. 

Естествено, Когато излезе първата Книга-игра „Огнена пустиня“ (поне нея аз 
Видях първа), веднага си я Купих именно заради Любомир НиКолоВ, Който ми е любим 
преводач и автор-фантаст - аКо не знаете, той се е пробвал и В това поприще. 

Е, сдобих се с още няКолКо Книги-игри и те окончателно ми писнаха. И без тях 
имах достатъчно за четене... О, да, пропуснах да спомена, че освен по фантастика 
съм луд и по уестърни - ама по КласичесКите неща, не по онези боклуци дето вървят 
на Килограм по сергиите - таКа че, Когато един ден забелязах „Дивия Запад“ на Майн- 
дКрайм, съвсем автоматично посегнах Към нея. Просто за да видя КаКкВо моЖе да 
постигне Книга-игра В област Като уестърна. И бях пленен. ОКаза се, че съм пропус- 
нал най-голямото събитие на Живота си - Книгите-игри! На Всичкото отгоре, до 
този момент не бях успял да се сдобия с адреса на „Плеяда“ - защото не съм си 
Купувал игри, ще Кажете вие и ще сте прави. ТаКа че още същия ден пратих писмо 
до издателството и, ами, Петър Станимиров .остана страшно доволен от фан- 
тастичните ми разкази. Само дето не бе В състояние да се ангаЖира да ги издаде. 
За това пъК ми предлоЖи да опитам с Книгите-игри и аз приех. 

ПовярВайте ми, автор на Книги-игри не се става отведнъж, дори и да си до- 
бър писател В друг стил! Но най-наКрая и аз доЖивях да се видя публикуван - с една 
година закъснение „Плеяда“ най-сетне пусна „Ледено Безмълвие“ (Кристофър Май- 
доуел съм пак аз). Не само Корицата му е хубава, нали? Докато „Безмълвието“ чака-| 
ше за печат, Петър Станимиров реши да се хвърли с главата надолу В новата аван-. 
тюра МЕГА и ми подхвърли идеята да напиша „Ринглас“ - той вече излиза, Книгата. 
ми „Водопадът на дъгата“ е почти завършена и скоро МЕГА ще я даде за печат... 
КаКво още следва ли? Когато разбера, с положителност ще сте първите, Които ще. 
научите за това! И ето Вече научавате: от този брой си имам своя собстВена. 
рубрика, МЕГАКОШЧЕТО НА ВЪРДЖ! Кажете пък че не съм Късметлия! 

Леле, за малКо да пропусна традиционното изясняване на музикалните предпо- 
читания! Ами, Какво да Ви КаЖа, Касетофонът ми стои на двадесет сантиметра 
от Компютъра. Когато КасетКата свърши, просто я обръщам и я пускам отново. 
Мечтая си за Касетофон с аутореВвърс - Като стигне Края, той сам се превключва 
на свирене В обратна посока. Какво слушам? Та значи - моят принцип е, че щож 
прослушаш една песен повече от два пъти, тя неминуемо започва да ти харесва. Пе 
принцип върхя „Куин“ (ЖалКо, ако не сте чували за този състав и Фреди МерКюра. 
много изтърВате), но имам и други любими неща, Които от Време на Време сменят 
8 Касетофона - Като се тръгне от „МЕМОЙАК“, мине се през „Гънс“ и напоследъй 
„ОЕЕЗРЮМС“ и се избие чак в дебрите на рапа на Снууп Доги Дог, Куулио и други 
подобни „екземпляри“. Точно сега например си Купих Касетката на Шаги и само нея 


си Въртя. Бомбастик е! 
Върфдб 


Впрочем, четохте ли Вече МЕГАКОШЧЕТО? 
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Върджал Ораймънд 


замъкът на 
13 ВЪЛШЕБНИТЕ 
а ПОСПЕХИ 


ПРОЛОГ 


Огънят 6 Камината хвърляше причудливи сенКи по стените. Хоръханд 
свали Киол от стената и седна В любимото си Кресло до огнището, Като 
сложи меча на Коленете си. Учениците се настаниха на дебелия Килим оКо- 
ло него. 

- Време е, - Каза Хоръхана, - да Ви разкажа историята на този меч... 
Това не е история за бшпКи, а просто за приятелството п, хм, моята 
младост. И паКа, пова се случи преди повече от пршидесет години... По 
онова Време В Тилдар Върлуваше страшна чума. Жреците Казваха, че 60- 
леспта е предизвикана от Седмоцветнише богоВве, Които правят нов опита 
за завръщане. Дали е било шаКа не знам, но хората се спрахуваха да пъпу- 
Вата, Криеха се В домовете си и ВсичКи ние, мечоносците, бяхме останали 
без работа. НяКкош напусКаха града - но чумата върлуваше навсякъде В 
Империята и човеК просто нямаше Къде да отиде, за да се скрие от отмъ- 
щението на боговете. Както си пиехме Виното една вечер В “Халбаша” - 
аз, Уинсуорд и Абандомен - Харуейв влепя Възбуден В Кръчмаша... 


Харуейв придърпа един стол и се настани на масата до приятелите си. 

-- Търговецът Уей е изкарал нови карти... -- започна той. 

-- И какви съкровища обещава този път? -- Абандомен се изкиска -- 
Ако поне една от картите му води до нещо полезно, ще се закълна на Сед- 
моцветните! а 

-- Приказваш глупости! -- сряза го Уинсуорд -- Та какво за новите кар- 
ти? 

-- Купих няколко... 

-- Та ние нямаме пари да си платим пиенето, а ти купуваш боклуци! -- 
възмути се Хоръханд. : 

-- Не мислители, че е време да напуснем града? -- Харуейв махна с ръка 
към останалите мечоносци, насядали край масите наоколо -- Колко време 
смятате, че ще продължи това? И кога чумата ще се добере идо нас? Пък и, 
ако помните историята, Нукъс е забогатял точно с карта на Уей! 

Хоръханд се замисли и кимна: 

-- Може би си прав! Във всеки случай не виждам причина да оставаме в 
Тилдар-ам-Рот! Работа и без друго няма, а една разходка би била добре дош- 
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ла за конете ни! Дай да хвърлим едно око на картите! 


Остатъка от вечерта те прекараха, свели глави над нечетливите стари 
свитъци. Те им предлагаха какви ли не съкровища -- от пълни със злато пе- 
щери до богати находища на скъпоценни камъни. Хоръханд обаче бе привле- 
чен от нещо друго -- една от картите водеше към място, наречено Замък на 
вълшебните доспехи. 

-- Мисля, че трябва да отидем тук! -- каза той на приятелите си -- Отвъд 
Ридлат е, пътят ще ни отнеме само четири-пет дни, местността е почти необи- 
таема, пък и няма да съжаляваме за някакво голямо богатство, когато не от- 
крием нищо! 

-- Съгласен съм! -- Абандомен кимна. -- Никога не съм ходил в онзи 
район отвъд планината! : 

Рано на следващата сутрин те потеглиха на път. 

Отбелязаните на картата стари пътища все още съществуваха. Някои 
продължаваха да бъдат използвани от керваните. Други едва се виждаха, 06- 
расли с трева и бурени. За наличието на трети човек можеше само да гадае 
по развалините на изоставени преди години ханове или прилични на огнища 
каменни струпвания. Но все пак пътищата съществуваха... Така че Хоръханд 
не остана особено учуден, когато към обед на шестия ден четиримата дос- 
тигнаха до замъка. 

Той се издигаше сред хълмистата земя така,огромен, красив и величес- 
твен, че Хоръханд усети по гърба му да полазват тръпки. Замъкът бе строен 
преди векове -- но времето сякаш изобщо не го бе докоснало. Ветрове и дъж- 
дове не бяха успели да оронят камъните по стените му, в пролуките между 
тях не растяха лишеи... Хоръханд почти очакваше масивната дървена порта 
да се отвории оттам да излезе някой благородник на бял кон... Но нищо тако- 
ва не се случи. Замъкът бе пуст и необитаем. Залите бяха празни, сякаш ни- 
кой никога не бе вървял през тях. Само студени вихри се пързаляха по глад- 
ките мраморни подове. 

-- Елате тук! -- Харуейв се показа на вратата на една от залите. -- Виж- 
те какво намерих! 

На една от стените имаше гранитна плоча с размерите на широка врата. 
Върху нея с ларегодски руни бе издялано: 


НА ЕДНАТА ГЛАВА ШЛЕМ, 
НА ЕДНОТО ТЯЛО - БРОНЯ. 
В ЛЯВАТА РЪКА ЩИТ, 

В ЛЯВАТА РЪКА - МЕЧ. 
ДЯСНАТА РЪКА СЛОЖИ НА КОНЯ. 
ДЯСНАТА РЪКА СЛОЖИ НА ЧАШАТА. 

ВРАТАТА ЩЕ СЕ ОТВОРИ, 
ЗА ДА ТЕ ПОВЕДЕ КЪМ 
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Последната руна бе разбита от яростен удар на меч. 

-- Какво би могло да значи това? -- Абандомен удари с длан по стената. 
-- Що за глупава загадка? 

Внезапно плочата със скърцане се изтегли настрани. Зад нея се разкри 
коридор, който завършваше с богато гравирана врата. Близо до нея, малко 
над пода висеше мумифицирано тяло на мъж в странни доспехи от розовата 
ларегодска стомана. 

-- Магия? -- Уинсуорд понечи да влезе в коридора и рязко се отдръпна. 


-- Какво има? 
-- Това е някаква стена... 2- Уинсуорд отново предпазливо се приближи. 
- Като... Като водна повърхност е... -- той бавно пъхна ръката си в прозрач- 


ната преграда и раздвижи пръсти. -- Странно усещане... Я чакайте, какво е 
това? -- той се наведе, напъхвайки се в стената почти изцяло и вдигна няка- 
къв свитък от пода. 


На свитъка с богато украсени руни пишеше: 


КРИСТАЛЪТ Е ВРАТАТА, КО- 
ЯТО ПАЗЦ СЪКРОВИЩЕТО - 
ВЛЕЗЕШ ЛИ В НЕГО БЕЗ НЯКОЦ 
ДА ТЕ ДЪРЖИ НАВЪН, НИВГА 
НЯМА ДА ИЗЛЕЗЕШ. ВЗЕМИ 
ДОСПЕХИТЕ Ц СЕ БИ С ТЯХ 
ДОКАТО РЕШИШ ДА ВЛЕЗЕШ 
В КРИСТАЛА - ШЛЕМА С ЧЕТЦ- 
РИ РОГА ЩЕ ИЗКОРМИ ВРАГО- 
ВЕТЕ Ти, РИЗНИЦАТА БРАН- 
ДЕША ЩЕ ТЕ ПАЗЦ ОТ ПОДЛИ 
УДАРИ, ЩИТЪТ С КОНЯ ЩЕ 
УСТОЦ НА ОГЪН Ш ОСТРИЕ, А 
МЕЧЪТ КЦОЛ ЩЕ ТЕ ПОКРИЕ 
СЪС СЛАВА... НО ВНИМАВА С 
ВЪЛШЕБНИТЕ ДОСПЕХИ, ЗА- 
ЩОТО Ц НАЦ-МАЛКАТА ГРЕЩ- 
КА В КРИСТАЛА КЪМ СЪКРО- 
ВИЩЕТО ЩЕ ТЕ УБЦЕ. 

-- Май точно това се е случило на онзи там! -- Абандомен посочи към 


мъртвия в кристала. -- Какво ще кажете да го извадим и да вземем доспехи- 
те? 
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-- Никой не може да стигне до него сам! -- Уинсуорд поклати глава. -- 
Предупреждението е ясно -- ако някой влезе изцяло в кристала без връзка с 
външния свят, няма да може да се измъкне! 

-- Вярно! -- съгласи се Хоръханд. - Но бихме могли да се хванем за 
ръце и така ще стигнем до мумията, като част от нас винаги ще е навън! 

Да се движиш в прозрачния кристал наистина бе като да плуваш в гъст 
сироп. Хоръханд, който водеше редицата, успя да хване съсухрената ръка на 
мъртвия и го изтегли навън. 

-- Някой иска ли да опита...? -- попита Харуейв несигурно. -- Може би 
надписът на плочата има смисъл... 

-- Кой знае какво ще открием зад вратата! -- скептично отвърна Абан- 
домен. -- Като познавам ларегодците, навярно ще е някоя статуя на Тилрод 
или кой знае какъв друг боклук! Пък и още не съм готов да рискувам живота 
си! Нека постъпим както казва свитъка -- да вземем доспехите и да се маха- 
ме от тук! От това място ме побиват тръпки! 

-- Да теглим жребий за доспехите! -- предложи Харуейв. 

-- Мислиш ли, че ако аз спечеля вие няма да ми завиждате и обратното? 
Това само ще развали приятелството ни! Имам по-добра идея! -- Уинсуорд 

"махна с ръка. - Ние сме четирима. И доспехите са от четири части. Нека 
всеки от нас вземе по нещо... Ето, след онази схватка с разбойниците шле- 
мът ми е направо съсипан. Така че, аз ще взема Шлема с Четири Рога! 

-- Аз пък искам Щита с коня! -- обяви Абандомен. 

-- Ризницата ми харесва... -- Харуейв кимна. 

-- Добре, тогава мечът Киол ще остане за мен! -- прие Хоръханд. - А 
ако един ден някой от нас реши, че е разкрил смисъла на надписа от плочата, 
просто ще се съберем и ще се върнем тук, за да открием съкровището! 

-- Какво по-хубаво съкровище от това? -- доенцомен вдигна щита. -- 
Прекрасен е, нали? 


ЕПИЛОГ 


Хоръханд замълча за секунда, преди да продължи: 

-И шакКа ние се Върнахме 6 Тилдар-ам-Рош. Пътят обратно ни отне 
повече от седмица, защото В Ридлат бе паднал сняг... Когато се прибрах- 
ме, чумаша Вече бе отшумяла и за нас отново имаше работа. С Времето 
постепенно се разделихме - Всеки от нас Вършеше своц подвизи и се радва- 
ше на нарастваща слава... 

-И не сте се Връщали 6 замъка? - попита един от учениците. 

- Не! Бяхме шВърде млади и твърде заеши, за да мислшм за скршпото 
зад Кристала нещо, КакВото и да е то... А по-Късно Харуейв загина Край 
Тилгард. ТаКа и не намерихме ризницата. От години не съм чувал нищо и за 
Абандомен, сигурно и той е мъртъв, Кой знае... Да, поняКога си мисля КаК- 
Во ли все пак би могло да има зад Кристала, но... Дори и Абандомен да е Жив, 
само с при от Вълшебнише доспехи ниКога няма да научим Какво е. Пък п 
Киол ми е достатъчна награда! 
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Върджил Ораймън 


РИНГЛАС. 


И КРИСТАЛНАТА ВРАТА 


ПРАВИЛА НА ИГРАТА 

ПРЕРАЗКАЗ НА ПРЕДИШНИЯ 
ЕПИЗОД: В съпъшстВащия разКаз 
“Ринглас - мечоносецът” учителяпа 
Хоръхана сключва облог с приятеля 
си Уансуорд и двамата Купуваш опа 
пазара за роби двете най-зле изглеЖ- 
дащи момчета, Като целта им е да 
ги превърнат В изключителни бой- 
ци. Облогът, Който сКлючВапа, е 
следнияш: двеше момчета ще се 
бият на Турнира на ШКолите на 
Пролетния празник. Победителят 
ще получи легендарния меч Кпол п 
Шуема с четири рога. На Турнира 
Ринглас и Брейкру се ранявап един 
друг едновременно. - Хоръханд и Ушн- 
суорд решаВапа, че единият ще взе- 
ме меча, а другияш. - шлема. НяКол- 
Ко дни след пова Ринглас е нает за 
първата си задача от лорд Аийрул 
фар Вингругър и оттук започва п2- 
раша “Ринглас и Олшарът на Сивия 
Бог”. Ринглас и Естор фар Вингругър 
преКосяват Тилдар до Драконовите 
планини, наморап храма на Сивия 
бог и Взимат магичесКаша плоча оп 
олтара. В нея е заключена една един- 
ствена магия за съживяване. Синът 
на лорда е ранен и преди смърта 
си разкрива на Ринглас уЖасния план 
на баща си. ОКазва се, че лорд Винг- 
ругър е последовател на СедмоцВеп- 
ните богове и исКа да използва маги- 
ята на олтара за съживяВването им. 
Ринглас използва магияшаа, за да Вър- 
не Живота на момчето и двамата 


заедно занасят Вече безполезнаша 
олтарна плоча на лорда. 

ГЕРОИ: 

В “Ринглас и Кристалната Врата” 
ти играеш Ринглас, млад майстор на 
меча от Тилдар-ам-Ропа. Ти се завръщаш 
от първото си приключение и веднага 
се натъкваш на Второ... И Внимавай! 
ОплаКваха му се, че 6 “Ринглас и олпа- 
рът на Сивия Бог” има пвърде малко 
логиКа и много шанс. Е, добре! Този пъпа 
не разчитай на шанса си, защото Всич- 
Ко 6 играта ще зависи от тВвошпе ре- 
шения. 

ДНЕВНИК: 

ТолКоВа е елементарен, че ще полу- 
чиш гърчове Като го Видиш. В графата 
“преводи” моЖжеш да си записваш пре- 
Водите на ларегодскште пекстоВе. В 
графата “Кодови руни” ще пи се нало- 
Жи да запишеш няКолКо руни, Коштолще 
пц помогнат да играеш успешно. “Пред- 
мепаи” е напълно ясна. -- започваш с меча 
си и аКо изобщо намериш нещо В хоса 
на играта, ще го запишеш 6 пази графа. 
“Точки” - В пази графа записваш Жизне- 
ните си почКи. АКо си играл първата 
част на “Ринглас”, ще бъде честно да 
запишеш пам точКшпе, Кошто са пи 
останали от нея. В противен случай 
хвърляй зар пили използвай таблица с 
числа оп някоя опа Книгшпе-игри. УдВвоц 
числото, Което пи се е паднало ш го 
прибаВи Към четиридесет. - паова ще 
бъдат Жизненште точки, с Кошпо стар- 
тпраш 8 тази игра. АКо имаш Късмет, 
по-Късно ще можеш да ги увеличиш. Но 
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имай предвид - те не могат да надви- 
шап цифрата сто. А ако спанат по- 
малко от 0, умираш. За графите “гатан- 
Ка” и “блато” ще пи дам уКазания по- 
Късно В пеКста. ФасулсКо, нали? Е, има 
ц една малКо по-сложна част: “ПРЕС- 
ЛЕДВАНЕ”. УКазания за попълването 
1 ще ти бъдат дадени 6 хода на игра- 


РУНИ: 

До дневника ще Видшш прилоЖени 
някои основни руни оп ларегодсКата 
азбуКа. Те ще пи погрябват на няКолКо 
места 6 играта. Най-добре си вземи 
отделен лист за запис на преводите. - 
таКа, дори ш да сбъркаш, ще имаш мяс- 
то за поправки. 


ОНЕВНИК 


ПРЕОМЕТИ 


точки 


гатанка СА др а В 
БИО оро раро проориеи 


| КОПОВИ РУНИ 


ПРЕСЛЕОВАНЕ 


РАВНИНА || планина 
категории кн | 


РИНГПАС ВРЕМЕ: 
ВИНГРУГЪР ВРЕМЕ: 


ПРЕВОПИ: 
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СЕДМОЦВЕТНИТЕ БОГОВЕ: 

Преди Векове Житедуите на Тилдарс- 
Ката империя са се поКкланяли на Сивия 
Бог --зло, но справедливо божество. По 
това Време ларегодсКките магьосници 
достигнали невиждани Върхове на маги- 
чесКкото изкуство и съумели да убият 
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Сивия Фог и да създадат седем други 
божества от духа му. ТаКа се появили 
ужасните Седмоцветни богове, Кошто 
потопули Тилдар 8 терор за няколКо 
Века. Легендата разКазва, че Тидрод с 
ВелиКия си ДраКоноВ Кон ги убил и ос- 
Вободил Империята от пях - но Сед- 


- Води 


ат н- 9 
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моцВетните богове Все още имат пок- 
лонници (обикноВено В разговорния език 
последователите на Седмоцветните 
богове биват наричани “Пътят на 6о- 
говете”) и Възможност за възКресение. 

КУЛГЪГ НА ЗМИЯТА: 

Смята се, че е бил уншщоЖен омщ 
СедмоцВетните богове. ПоследоВвател- 
Кате му са били Красиви, но изКклЮючи- 
плелно Кръвожадни Жени-Вещици, Кошто 
умеели да се превръщат 6 гигантсКи 
змиц. Тяхна специалност били особен 
Вид магиц, Кошпо съвършено пресъзда- 
Вали Желаното оп Вещицата и същес- 
повували докато пя умре или ги разва- 
ли. Жриците на Змията довели 90 съ- 
Вършенство Варенето на сънотворно 
биле. Било им забранено да убиват по 
друг начин, освен В змийсКапа си фор- 
ма. 


ТОВА Е ВСИЧКО. Успешна игра, 
приятелю! 


Минава обяд, Когато най-сетне се 
добираш до “ОрлоВвата халба”. След 
дългата езда Към Драконовите планини 
усещаш единстВено изтощение и ВКус 
на прах 6 устата си. Все паК, Кесията 
звънтящи Жълшици В ожоба пи доста 
спомага за доброто ши настроение. Го- 
риш от нетърпение да влезеш 6 Кръч- 
мата Като пълнопраВен мечоносец, Кой- 
то се с завърнал от задача, да почер- 
пиш приятелите, да разкаЖжеш приКклЮю- 
ченияша си... 

За съЖаление, ханът е празен. Само 
Марлинда дреме зад пезгяха. Нарочно 
хлопваш силно Вратата и хандоЖийкКа- 
та спреснато отваря очи. : 

„- Къде са Всички? - Възкликваш па. 
-- Очаквах, че поне БрейКру... 

- Той замина тази сутрин Към Тул- 
гард-ам-Дерн с няКаКъв Керван! Остана- 
лите... Е, ВсичКи са по задачи! През пос- 
ледните два дни човек не моЖе да се 
размине от разбойници по пътищата! 
И, Като Казах “разбойници”, та се се- 


тих! Вчера следобед пристигна един 
нещастник, нападнат от бандити Край 
Ридлат. Носеше съобщение за Хоръханд 
и Уинсуора... ДоКолКото разбрах, Абан- 
домен бил В плен на някакъв Кристал В 
няКакъб замък... Нещо паКоВа! Учипе- 
лите тръгнаха веднага! 

- В плен на Крисшала? -- усещаш Как 
по гърба ти полазват студени тръпки. 
-- Къде е пратениКкът? 

- Горе, но... Той е пежЖКо ранен и... 

Преди Марлинда да успее да довър- 
ши изречението, пи Вече си изхвърчалд 
нагоре по стълбите. 

Слава на Тилрод, пратениКъпта не спи. 
Когато Връхлиташ 6 стаята му, пой 
прави немощен опит да се надигне В 
леглото. После очите му се спирапа на 
меча пи. 

-- КаКво се с слу... -- започваш пач. 

- Това Киол ли е? -- безцеремонно те 
прекъсва той и след Кимването пи про- 
дълЖава. - Какво прави мечът 6 пеб? 
Нали... 

- Аз съм Ринглас! -- обясняваш ти ц, 
Капо ВоЖдаш неразбиране В очите му, 
наКратко му разказваш за двубоя и 06- 
лога. 

- Ясно! -- мъжът сяда възбуден 6 лег- 
лото. - Тогава и пц прябва да знаеш. -- 
Абандомен е В плен на Кристала. Той ме 
заведс 6 ЗамъКа и ми Каза да го изчаКам, 
ВсичКо вървеше добре, но шоп се спъна 
и падна там Вътре, а аз не знаех Какво 
да правя и... Впрочем, аз съм Лобо, слу- 
гата му. Трябва на ВсяКа цена да паръг- 
неш Към ЗамъКа, учшпелште ще имапа 
нужда от Киол! 

Кимаш замислено. 

- Наистина съЖалявам, че не мога 
да дойда с теб! -- въздъхва Лобо. - Но... 

- Не се притеснявай, знам Къде е за- 
мъКъш! - опаговаряш му ши. - Просто 
почивай и оздравявай... Обещавам, че 
след няКолКо дни ще ти доведа Абандо- 
мен Жив и здрав! 

Лобо притВаря очи с израз на облег- 
чение. 

Когато слизаш долу, едва не се сблъс- 
Кваш с Марлинда, Която носи голяма 
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Кана с Вино. 

- Имаш ли добър Кон? - питаш я 
ти, - Моят има нужда от почивка след 
дългата езда! 

- Ти също имаш нужда 9 ощ почивка! 
- Марлинда въздъхва. - Хоръхана и Уцн- 
суорд знаят Какво правяпа, не мислиш 
ли? Е, все ще се намери някой Кон 6 Ко- 
нюшняпа, Но.. 

Вратата с тарясък се отваря ч 6 
Кръчмата Връхлита Естор фар Вингру- 
гър. Успял е да се преоблече, но дрехите 
му са малКо по-сКъсани, опКолкото сс 


полага на един бъдещ лорд. НяколКо све- 


Жи драскотини по лицето му предпола- 
гат приключение с храсти, В Кошпо с 
успял да се намърда през последнипас 
няКолКо минути. 

- Ринглас... - Естор задъкано размах- 
Ва ръце. - Ташо е бесен. Тръгна за на- 
сам и сигурно съм го изпреварил само. с 
няКолКо минути... Той опита плочата 
1. ; 
- Сигурно гори от Желание да мс 
убие? - Кимваш пи. 


- МоЖе би, ако бързо. заминеш, гне- 


Вът му ще се уталоЖи до завръщането 
пац, но... 

“Ще вземеш ли насериозно предупрежЖе- 
дението на Естор? Да. - са на 15. Не. 
- иди на 7. 


7. 


Поглеждаш Уинсуорд и пой поясня- 
ба: 

- Не може да се опарече, че беше дос- 
та хитра КлопКа! По няКакъв начин 
Абандомен с успял да напъха доста на- 
Вътре 6 Криспала един свитък -- моЖе 
би с пръчКа, знам ли аз... Във всеКи слу- 
чай ни наКара да влезем и да го вземем.. 
Когато ц двамата бяхме Вътре, прос- 
то пусна ръКата на Хоръханад ц... -- пой 
почва да пършуВа из дрехите сц. -- Къде 
ли го пуснах по бреме на битКапа? А, 
ето го! Струва ми се, че Абандомен го 
е писал -- неговият почерк беше такъв... 

На сВитъКа е изписано: 

В РАКАСЛАТ ОТКРИХ ЕРЕГИЧНИ 
КНИГИ ЗА ТИЛРОД, КОИТО ТВЪР- 
ДЯТ, ЧЕ СЛЕД ПОБЕДАТА НАД 
СЕЦМОЦВЕТНИТЕ, ЛАРЕГОДСКИТЕ 
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МАЙСТОРИ ПОСТРОИЛИ ЗАМЪК В 
КОИТО ЗАД КРИСТАЛНА ВРАТА ЗАТ- 
ВОРИЛИ ДВАТА ДЦРАКОНОВИ КОНЯ 
НА ТИЛ И РОД, А СЪЩО И ЧАША- 
ТА НА БОГОВЕТЕ. НАВЯРНО ТОВА Е 
СЪКРОВИЩЕТО... МОЖЕШ ДА СИ 
ЗАДЪРЖИШ КОНЕТЕ АКО ГИ ИС. 
КАШ. НА МЕН МИ ТРЯБВАТ ЧЕТИ- 
РИТЕ ДОСПЕХА. СДЕЛКАТА СИ Е 
СДЕЛКА, НАЛИ ТАКА? 

-- Очевидно е няКаКво писмо... - Хо- 
ръханд въздъхва. - Значи, на Всичкото 
отгоре, Абандомен с и предател... Кол- 
Ко Жалко -- герой Като него да падне пол- 
Ккова нисКо... 

Премини на 8. 


3. 


Слагаш ръКа на рамото : 

- Добре си постъпила! Сега наисти- 
на прябва да паръгвам... Но не се при- 
тесняваш! Няма да ме хванат! Не забра- 
Вяц, че 6 най-лошия случай имам поне 
Кол! < 

- Надявам се да се справиш! д пя 
измъчено се усмихва. - Успех! 2е : 

„ Запиши си Кодовата руна ц 
премини на 30. 


4. 


В Конюшнята има само при Коня 
освен пвоя, но той е полКоВа изпо- 
щен, че няма да издържи още няКолКо 
дни езда. Преди да пе запозная с харак- 
теристиКшие им, можеш да отидеш на 
епизод 10 и да прочетеш “ПРАВИЛА 
НА ПРЕСЛЕДВАНЕТО”. 


Първият Кон е оп Конюшнише на. 


лорд Винхазър - типичен Кон за лов на 
лисици 6 открито поле. Той е бърз и 
маневрен, но неподходящ за планински 
терени. - Капегоршипе му са А (В рав- 
нина) и Г (в планина). Трябва да се доба- 
Ви, че ловът на лорда прае само няКол- 
Ко часа и Конят ниКога не е нощувал на 
отКрито и най Вероятно просто ще 
избяга от приблиЖаваща опасност. - не 
само преследвачи, а дори Вълк или змия. 

 Впорицяш Кон е поварен и е прода- 
ден на хана от минаващ през Тилдар-ам- 


Ропа Керван. Сравнително баВен е, но е 
привикнал да Катери планини. - Капле- 
горшите му са Ви Б.. 

Третияпа Кон е на мечоносеца Фийф- 
риз, Който бе ранен преди месец пи го е 
оставил В хана доКато се оправи. Ко- 
нят е добро, привиКнало на дълга езда 
Животно с Категории Би В. 

Избери си Кон, запишши Категоршште 
му и премини на 20. 


5. 


Набвлузаш В Кристала. - чепирште 
Вълшебни предмета те пазят да не за- 
седнеш В него докато достигнеш дру- 
гия Край. Когато се добираш до Врапа- 
та, поставяш дясната си ръКа после- 
дователно Върху Коня и чашата, грави- 
рани Върху нея... Нищо не се случва. Едва 
Когато се опитВваш да се обърнеш и да 
излезеш оп Кристала, откриваш, че не 
моЖеш" да се движиш... Нито пък да 
дищаш. Преди останалите прима да 


пац се притеКат на помощ, пи умираш 


от задушаване. Грозна смърта, а? 

АКо исКаш, върни се на | и играй 
отначало! АКо не, мога да пи предлоЖа 
да се отКажеш оп изследване на Крис- 
плала и да минеш на 135, Където пе очак- 
Ва един опа Възможните финали. 


6. 


Кимваш пи Казваш: 

-- Има нещо, Което моЖеш да напра- 
Виш за мен! Иди В шКолата на Хоръхана 
ц КаЖжи на Уайхорс да потърси няКош оп 
другите мечоносии. Да им КаЖе, че учи- 
телите са 6 опасност няКъде по пъпая 
към Ридлат... И нека побързат! 

- Добре, Ринглас! -- Кимва Марлинда. 


- И успех! 
Запиши си Кодовата руна и 
премини на 30. : 
т. 
Не се ли усеща малКо ирония В тона 
пи, Когато добавяш: 
--СпоКойно, ще се оправя с него! До- 


говорът с изпълнен, нали паКа? Аз пе 
Върнах здрав и читав, пък и донесох 


66 


МЕГАИГРА 


плочата... Не съм бомавен, че е безпо- 
„ лезна! 

- - Не мисля, че той гледа на нещата 
по този начин! - Естор поКлаща глава. 
- Бях длъЖен да пе предупредя, дължа 
ти поне това. Сега порябва да се приби- 
рам... Лошо ми се пише, ако татко раз- 
бере, че съм идвал. И, о, да, ще плапая 
погребението пи! 

Изпращаш го с презрителен смях. Не 
е Възможно лорд Вингругър да те напад- 
не В посред бял ден В “Халбата”! Или с 
Възможно? 

Все още имаш Време да се измъкнеш 
КолКото се моЖе по-бързо от хана - иди 
на 23. АКо останеш да посрещнеш лор- 
да, пе очаКва 40. 


АКо не исКаш да се забъркваш с Крис- 
талната Врата, мини на 135. АКо ре- 
шиш да влезеш Въпре сам, иди на 132. 
Ако Влезеш заедно с БрейКкру пе очаква 
133. 


9. 


Вместо отговор пришпорВваш Коня 
си. Жената остаВа неподвижна на 
пъгая. Вече замахваш с меча си, Когато 
Внезапно пя просто изчезва... А В след- 
Ващата секунда Конят с диво цвилене 
се изправя на задни КраКа, извърша се ц 
те изтърсва оп гърба си почно върху 
огромна Жълто-Кафява змия. Още пре- 
ди да си успял да Вдигнеш Киол, змията 
забива зъби 8 гърлото пи. Това е Кра- 
ят. 

Моля, Върни се на | и играй сериозно. 
Не се сещам за нито една игра, В Която 
да се е налагало героят да убие просто 
ей-паКа невъоръЖен човек. Ако имаше 
някакъв проблем, би следвало да те пре- 
дупредя, така че... Успех следващия пъп! 
И, о, да, намали Жизнените си точКи с 
„20 преди да стартираш оп 1! 


10. 


ПРАВИЛА НА перцапвавьто 
КОН: 
Съществувапа четири анараи за 


скоростта на Коня. - А (най-бърз), Б. 
(по-бавен), В (още по-бавен) и Г (най-ба- 
Вен). В графата “равнина” запиши пър- 
Вапа оп дВепе Категорцц на Коня, Кой- 
то ще избереш, а 6 графата “планина” 
- Втората. Конете на групата на лор- 
да и В абата случая са Категория А. 

РИНГЛАС ВРЕМЕ: - 

Тук се записва Времето, през Което 
си пътувал. Всеки пъп, Когато това 
парябва да бъде напраВено, ще пш да- 
Вам инструКцич. 

ВИНГРУГЪР ВРЕМЕ: 

Тук се записва Времето, през Което е 
пътувал лордът. Ще получаваш инст- 
руКции и за пова. 

ПРЕДНИНА: : 

Това е Времето, с Което разполагаш 
и за Което, ако стоиш на едно място, 
лордът ще те догони. Ще пи Казвам 
Кога да записваш промени 6 преднина- 
та. В случай, че преднината ту е по- 
малКа оп половин час, считай, че лор- 
дът те е догонил. ; 

ИЗЧИСАЕНИЯ: 

Мислех да ти преддоЖа да си блъс- 
Каш главата над пари елементарни фор- 
мули за Време, скорост и. разстояние, 
но сметнах, че пи се събират доста- 
тъчно изчисления В разни фаКкирсКи игри 
на МайноКрайм. От мен да мине, ще си 
смятам формулште сам. От теб се исКа 
само да попълваш парите графи и Към 
Края на играта да направиш едно прос- 


"по изчисление. 


А сега премини на 4 и се Върни В иг- 
рапа! 


ЦИ 


Щом лордът и Лобо излизат, Мар- 
линда се бпурва Към Конюшняша и пе 
заварва да оседлаВаш избрания от пеб 
Кон. 

- Добо и Вингругър... Те се познават... 
- бърза да обясни пя. - Бързай, моля 
те! Аз им Казах, че Вече си пръгнал... Те 
ще съберат още преследвачи п... няма 


да се баВяпа, паКа че нямаш много Вре- 


ме, ако исКаш да им се изплъзнеш! 
МоЖеш просто да успокошш Марлин- 
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да, преди ба яхнеш Коня си (3) - или пък 
да 0 поръчаш да потърси помощ (22). 


12. 


След час ц половина езда лорд Винг- 
ругър и хората му достигат до Кръс- 
топъгия. , 

Лобо спира Коня си ц учтиво изчак- 
Ва лорда: 

- Смяшаш ли, че е она да 
правим проучваща магия? 

-- Хлапето не знае, че го преследва- 

. ПъК и, маКар да е мечоносец, не с 
и пъК побърКано! - Вингругър поКла- 
ща глава. - Няма начин да е завил Към 
Здяра! 

- Към Прохода на старата реКа по- 
гава! - Лобо смушКВа Коня си. - Нап- 
ред! 

Те яздят В бесен галоп. С напредва- 
нето на Времето Вингругър става все 
по-нерВен, а Лобо. - Все по-замислен. 
НаКрая той изравнява Коня си с пози 
на лорда и отбелязва: 

- Мисля, че сме сбърКали! Не е Въз- 
можно Конят му да е чак полкова бърз, 
че Все още да не го Виждаме... Предла- 
гам все пак да прежалим половин час за 

“една проучваща магия! 

След КрашКо Колебание Вингругър 
Кимва и нарежда на един оп спарелцитес 
с лък В групата да запали огън. Цвамапа 
с Лобо се заемат да смесват няКакви 
прахчеша и да ги хвърлят 6 пламъците, 
напявайКки мрачно неясни заКлинания. 
НаКрая Лобо Въздъхва: 

- Не опКривам нищо далеч напред 
по пъгия... Бих изтълкувал това 6 сми- 
съл, че Ринглас с завил Към Прохода на 
Звяра. - аКо не за да ни се измъКне, то 
за да навакса изоставането си от учи- 
телите. 

- Аз също не го забелязах напред! Гу- 
паво хлапе! - лордъп изръмЖава недо- 
Волно. -- Хайде на Конете, мързеливци! 
Връщаме се! 

Запшши си В графата “ВИНГРУГЪР 
ВРЕМЕ”, че лордът е яздил общо пари 
часа и половина до пози момент. Изгу- 
беното от него Време за правенс па 


проучбаща магия (половин час) прибави 


“Към досегашната си преднина. По пози 


начин тя става Вече ова часа и поови- 
на. 
Премини на 31. 


13. 


ИзраЖждаш меча си опа ножницата. | 
- > Няма ца пи сторя нищо лошо! - 
Жената се усмихва споКойно, -- Моля плс, 
поне ме изслушай! 

Сериозно ди смяташ да нападнеш 
невъоръЖена и безобидна Жена? АКо с 
плаКа, премини на 9 - ц помни, че сам 
си го поЖела! АКо Все пак сКлониш пър- 
Во да я чуеш, иди на 48. 


14. 


На листчето с разкривени ларегодс 
Ки руни е написано слециото: 


На 28 слизаш долу и пийваш Вино. 
На 30 разглеждаш първата сплая опля- 
Во, на 39 - Втората отляво, на 42 - 
първата отдясно. 


15. 


Кимваш: 

- Благодаря, Естор! И без-друго щях 
да заминавам! 

Синът на лорда съучастничесКи се 
ухилба и добавя: 

- Е, по-добре аз да изчезвам! ТапаКо 
много ще се ядоса, аКо разбере, че съм 
пдбал! ДълЖжах пи предупреждението, 
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Рангласра аз обичам да плащам дългове- 
те си... Успех! 
- Ще се опитам да задържа лораа! -- 
Кимва Марлиноа. - Но пи побързай! 
Премини на 4. 


16. 

Лорд Вингругър се забавя, доКапло съ- 
бере хората си и потегли на пъп, плака 
че си запиши преднина от два часа. 

Достигнал си до Кръстопът. АКо 
продължиш направо, ще паръгнеш по 

- обичайния път през Риддат. - Към Про- 
- хода на старата реКа. Вероятно натам 
са се насочили Хоръханд и Уинсуорд, но 
шансовете да ги насптигнеш преди за- 


„мъка не са особено големи. По този път” 


ще те търси и лорд Вингругър... А него- 
Вите Коне със сигурност са по-добри опа 
твоя. 

Левият път Води Към Прохода на 
ЗВяра и ще пи спести много Време, да- 
Вайки поп Възможност да се срещнеш с 
учителите няКъде оКоло ЗамъКа. Мест- 
носпиа през Която мунава пози път с 
много слабо населена, а самият проход... 
ДоКолКото си чувал от слухове, обипа- 
Вал го няКаКкъв звяр, Който имал навиКа 
да задава странни гатанКи.и да убива 
онзи, Който не успее да опаговори. Е, 
моЖе да си боец, но имаш глава на раме- 

"нете, пък и едва ли лордът би предпо- 
лоЖил, че си завил по този пъп... 

Ти решаваш! 

Към Прохода на старата реКа. -- 34. 

Към Прохода на Звяра. -- 43. 


17. 


Кимваш 0: 

- Има нещо, Което моЖеш да напра- 
Виш за мен. Иди В шКолата на Хоръхана 
и помоли Уайхорс да догони БрейКру и 


да го замести В Кервана. НеКа му Каже 


за пратениКа на Абандомен, за лорда и 
за пова, че съм на път за Замъка. Брейк- 
ру ще разбере. А и Уайхорс ще бъде 90- 
Волен от паКава задача! 

- Добре, Ринглас! И успех! 

Запиши си Кодовата руна да 
премини на 30. 


18. 


Не след дълго спигате до малКа 
спретната Къща, над чиято Врата виси 
табела с нарисувана на нея змия и над-” 
пис: “ЗмийсКата бърлога”. 

- Е, Вече сме у дома! -- Ренда Въздъх- 
Ва облегчено. -- Влез! Ще те настаняц“ 
ще се погриЖа за Конегае! 

За миг през главата пи минава 
страшно подозроние. - да не би Ренда 
да е една от Жриците на Змията? Вяр- 
но, преданията Казват, че Всички Жри- 
ци били избити от Пътят на богове- 
те, но не е изключено малКа част опа 
паях да са се спасили. Името на хана, а 
и външността на Ренда подкрепят по- 
добно подозрение. 

Махваш с ръКа. - може би мисълта, 
че Вингругър е по петите паш пе прави 
преКалено мнителен. | 

Отвътре ханът е също полКова 
приятен, Колкото и отвън. 

“В огнището гори буен огън, а над него 
КъКри няКаКво Копале. Зацнпригуван опа 
апетитната миризма се проближаваш 
и се облягаш на близкия сКрин. 

Внезапно Ренда притичва, хваща пе 
за ръКапла и решително те замъква Към 
шКафа от другата страна на огнище- 
то: 

- Ето, налей си Вино! - тя пи по- 
сочва сдна Кана. - Чувствай се Като у 


„ дома си, а аз ей сега се Връщам! 


Запиши си, че 6 зависимост опа Ка- 
тегорията на Коня, си пътувал А. - 2 
часа, Б-- 2.5 часа, В -- 3 часа. 

АКо Желаеш, можеш наистина да си 
налсеш Вино. - 28 - или пъК да Раземе 
даш набързо хана. -- 21. 


19. 


СъбуЖда те усещане за нещо тежко 
на гърдите-тиу. Отваряш очи само за 
да Видиш глаВата на огромна змия, Коя- 
то се е омотала върху теб. Очите й 
проблясват В златисто на лунната 
светлина. Преди дори да си успял да 
помръднеш, змията забива зъби 6 гър- 
лото ти и това е Краят... Много Жал- 
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Ко, но закономерно. Конят ти не е обу- 
чен да посреща правилно опасностите 
на нощта. Предупредих те за пова още 
на 4 епизод, нали? Сега мини на | и за- 
почни отначало. Постарай се пози пъпа 
да направиш добър избор! 


20. 


Лобо едва те изчаква да излезеш опа 
стаята му и възбудено се надига 6 лег- 
лото. Дрехите му са постаВени набли- 
зо. - той бръКква В един паен дЖоб и 
изважда опитам спаранен медальон. Той 
е гравиран със седем напречни ивици ц 
руната 


Лобо го слага на Врата си, промър- 
морВва няКолКо неясни думи и смъква 
превръзката опа гърдите си. - спран- 
но, но под Кървавия бинт няма дори и 
белег оп рана. Мъжът бързо се облича ц 
се промъКва Към стпълбшщето. Почти 
е стигнал долу, Когато Марлинда го за- 
белязВа: 


“- В името на Тара, човече, па пи 


СО ; 
Тя не успява да довърши изреченце- 
то си, защото Вратата с гпарясък се 
отваря и лорд Вингругър Връхлиша В 
Кръчмата. 

- Но... - Марлинаа се изпъчва. 

- Здравей, Лобо! -- гневните бръчки 
по лицето на лорда се уталоЖват. - 
Какво правиш пук? 

-- Дойдох по поръчение на Абандомен. 
Той, хм, има нужда от Хоръхано и Уин- 
суорд... Пратих м, гл. Мислех, че са с 
Киол и Шлема, но Видях пуК един мла- 
деЖ с меча и... 

-"Реши да го последваш. Да, разум- 
"но! Той тоКу-що развали плана ми за съ- 
Живяване на.. 

- И ши пъ. си дошъл да го убиеш! 
Неразумно! - Лобо се усмихва зловещо. 
- С цялата ми почит Към теб, пи едва 
ли си способен да се справиш сам с Кпол. 


Ще бъде удоволствие за мен да обеди- 
ним сидште си.. ан другото, Къде е 
Ринглас? 

Марлинда почти е спиигнала до зад- 
ната Врата, но лордът с два сКоКа се 
добира до нея, сграбчва я и опира осш- 
рието на меча си В гърлото 1: 

- Нямам намерение да пи сторя 
нищо лошо, Красавице... Не сега. Но ще 
е добре да ми КаЖжеш нещо за Ринглас, 
иначе моЖе и да размисля!. 

Марлинда свива рамене: 

- Той замина! Веднага след Капо го- 
Вори.с Добо. Прелепя Като хала през 
Кръчмата и излезе! 

- Аха! -- лордът я захвърля Като без- 
полезна Вещ -- Да поръгваме тогава! 

- ПочаКай! - Лобо Вдига ръка. - Бих 
Казал, че е най-разумно да събереш ня- 
Кош оп най-Верните си хора и да взе- 
меш добри Коне, преди да се Впуснем 6 
преследване. Ринглас няма да ни се из- 
мъкКне... Дори и с Киол. 

- Сигурно си прав! - лордът сухо 
Комва. - Добре! Ела с мен! Няма 0е се 
баВим много-много! 

Премини на 11. 


Ра 1. 


Разгледай добре илюстрацията и пре- 
цени сам КаКВво исКаш да огледаш по-под- 
робно: 

спълбште. - 32 

шКафа. - 38 

огнищепю. - 44 

сКрина. - 46 

столовете. - 51 

масште. - 54 


71. 


Кого исКаш да потърси Марлинаа. -- 
БрейКру (17) или някои от останалите 
мечоносци (6)? 


23. 


Марлинда пе поглежда уКорително. 
Нацспина, дърЖа се малко предизвиКа- 
пелно с Хлапето. 

- Иди си избери Ксн... - Кимба гия. - 
Аз ще се опитам да задържа лорда за мал- 


то 


- мМЕГАИГРА 


МЕГЕАИНГРА 


Ко! 
„ Премини на 4. 


24. 


Една Жена не би могла да пи помог- 
не. - поне не точно 6 момента. Нито 
пък ти. - преследван по пепишие. -- 
моЖеш да й се притечеш на помощ. За 
 пова пришпорВваш Коня и чисто ц прос- 

то я отминаваш. 
“Хей, не можеш да постъпиш плаКа: 
- тя зяпва от изненада. - Наистина 


имам да пац Казвам нещо Важно и... Спри" 


Веднага! Става дума за пвоя Живот, глу- 
паКо! Повярвай ми, не бих се примолила 
за услуга от теб, дори аКо си последни- 
ят мечоносец на пози свяпа, но... 

Ще я отминеш. - 33 - цлизщея изс- 
“лушаш. - 48. 


25. 


В първото чекмедЖе откриваш ня- 
КолКо покривки оп изящна данплела. Въб 
Второто има Кесшаки с подправки. В 
третото се Крият разноцветни пар- 
цали и КоКалени Копчепа. 

АКо се отКаЖеш оп огледа, мини на 
28. АКо решиш да Видиш КаКВо има 6 
шКафчетата, мини на 37, а 6 пролукКа- 
та. - на 41. “ : 


16. 
В дупКата наистина има няКаКбва 
Книга. 
АКо Книгата пе интересува, иди на 
52. В противен случай се опКажи оп 
търсенето и мини на 28. 


277. 


Чуваш спъпКи, - цли поне паКа пи 
се спрува. Бързо захлопваш Книгата, 
слагаш я на мястото пи изтичваш 90 
шКафа. 

„Вече си се изтегнал на едно от Крес- 
лата с чаша Вино В ръКа, Когато Ренса 
Влиза В Кръчмата. 

-- Гладен ли си Вече? - пита пас гля с 
усмивка. 

Премини на 60. 


28. 


Напълваш си сдна чаша Вино ш се 
разполагаш на най-близкото до огъня 
Кресло. Ренда доста се забавя... Навяр- 
но си задрямал, защото гласът ц пе 
стряска: 

- Пладен ли си вече? 

Премини на 60. 

29. 

В зависимост оп Категорията на 
Коня си, запиши че си пътувал В равни- 
на: А. - 2 часа, Б-- 2.5 ччац В -- 3 часа. 
Запиши също, че лорд Вингругър е пъ- 
тувал два часа. : 

Запалваш съвсем малък огън, пригот- 
Вяш набързо Вечерята си и Вниматед- 
но го загасяш. Конят споКойно пасе наб- 
лизо, паКа че си лягаш и Ззаспиваш. 

В зависимост от Категорията “рав- 


пуна” на, Коня си, премини на: 
А. - 19, Б-471иВ- 35. 


30. 


За шаспаче, не забелязваш никой опа 
хората на лорда, Когато напусКаш гра- 
да. Пъпят е пуст. - малцина пътувап 
Към Риддлат ш пе са или смелчаци, или 
глупаци. Риддат е опасно място. СВър- 
зан с с легсидите за Седмоцветните. 
богове. - говори се, че преди векове е 
бил Крепост на последователите им ц 
след разгрома шм са останали КаКВо ли 
не спрашни Капани, поставяни или опа 
магьосниците на Боговете, или опа Тил- 
род и ларегодците... 

В зависимост от пова Коя Капего- 
рия с Конят ти при езда В равнина, си 
запиши, че си яздил: А. - | час, Б- 2 
часа, В - 2.5 часа. След това премини 
на 10. 


31. 


Постепенно започва да се смрачава 
ц умората оп дългото пътуване пе 
Кара да примигваш и да се прозяващ. Не 
След драго май ще паднеш от Коня, Рин- 
глас! Може би именно умората пш по- 
мага да не забележиш приближаването 
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на няКаКъв КонниК срещу теб: Когато 
най-сетне го Виждаш, вече моЖе да сс 
разпознае, че поВва е Жена В спуранна 
Жълто-КафениКава дреха, с разпусната 
Коса и Като че ли без оръжия. Още оп 
далеч пя пи подви(Ква: 

- Извам с мир, страннико! Трябба 
да поговорим! 
г Тя спира Коня си и слиза опа него. Се 
това разперва ръце, за да Видши, че не с 


ВъоръЖена. 


Би било пълна глупост да я нападнеш. 


--е, иди на 13 ако полКоВва Желаеш да го 
направиш, но наистина не те съвет- 
Вам да постъпваш таКа. МоЖеш обачс 
- просто да я отминеш (24) или да спреш 
и да я изслушаш (48) 


32. 


Използваш опсъствието на Ренда за 
да огледаш стълбището В дъното на 
Кръчмата, Ншщо особено... ИзКачваш сс 
по стъпалата и се озоваваш 6 Къс Кори- 
дор, В Който има пари Врати. 

МоЖеш да проучиш няКоя от паях: 

първата. - 36. 

Втората. -- 39. 

треташа. - 45. 


Или пък да отидеш да пиеш вино на 
28. 


33. 


Гневните п ВиКоВве пе преследват 
още известно Време, после преставаш 
да ги чуваш. 

След Като става твърде тъмно за 
да продължиш да яздшш. - ац след Каго 
отКриваш, че няКолКо пъти си заспал 
на седлото. - спираш за нощувка на ня- 
КакВа поляна Край пъгия. 

Премини на 29. 


34. 


Яздиш до смрачаване. СКоро става” 


тВърде пъмно за да продължиш напред. 
Спираш за нощувКа на няКаКва поляна. 

Дали си се надявал лордът също уа 
спре? Само след няКолКо часа той пас 
догонва. Сънят ши е твърде пеЖък за 
да го усетиш... Неприятна участ, нали? 


Най-добре се Върни на 16 и пръгни 
по другия път: МеЖду другото, на това 
му се биКа безскрупулна манипулация на 
играча! 


35. 


СъбуЖда те уЖасено цвилене ц про-. 
пот на Копита. СКачаш с Киол В ръКа. 
На слабата лунна светлина забелязваш 
Конят ти да се съпротивлява на огром- 
на змия. Когато се раздвиЖваш, пая ос- 
таВя Коня и се насочва Към теб. 

Змията спира на безопасно разстоя- 
ние от теб и Вдига главата си полКова 
Високо Във Въздуха, че очште Ви са на 
едно равнище. Погледът й - злаштиспа 
от лупата. - пе хипнотизира и те при- 
КоваВа на едно място... Решштелно 
отърсваш Вцепененцието оп себе си ц 
заспаваш В бойна стойКа. Намали точ- 
Коте си с 5. Запшши си Кодовата руна 


а 


Премини на 79. 


36. 


- Попадаш В малКа уютна спалня. Лег- 
лото е засплано с чисти чаршафи. На 
пода има червен Килим. Това е Всичко. 

МоЖеш да проучиш няКоя друга сщая. 
- Втората. - 39 или третата. - 45. 
Или пък да слезеш долу и да пийнеш Вино 
на 28. 


37. 


В първото шкКафче има мастиулница, 
перодръЖКа ц няКолКо листи хартия. 
ВъВ Второто. - Камъчета, пръчици и 
различни сушени листа. Третото е праз- 
но. 

На 28 це можеш ба пийнеш Вино. На 
24 - да огледаш чеКмедЖепапта на сКри- 
на, а на 41 - да надниКнеш В пролуКата 
зад него. - 


38. 


Набързо преравяш шКафа. Нищо осо- 
бено. - само КухненсКи прибори. Комп- 
лект ножЖоВе, дървени лъжици, Купи... 
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ШкКаф Като шкКаф. 

Ренда може да се Върне сКоро, а няма 
да е забавно да те свари Как пършуваш 
из Вещите 0. Ето защо премини на 28. 


39. 


Попадаш 6 приятна спалня. Легло- 
то е застлано с чисти чаршафи. На 
пода има зелен Килим. 

МоЖеш да слезеш В Кръчмата на 28 
ши да продължиш да обиКаляш: първа- 
та стая. - 36 или преташа. - 45. 


40. 


Момчето излиза. Обръщаш се Към 
Марлиноа и 1 Кимваш да пц налее Вино. 

- Не би ли трябвало вече да си на 
половината път Към границата? -- сьс 
съмнение те поглежда гия. 

- О, проблемът не е чак полКова се- 
рпозен! - уверяваш я пи. | 

В същия момент вратата с порясък 
се отВаря и на прага застава лорд Лий- 
рул фар Вингругър В пълно бойно снаря- 
Жение. Ризницата му, изработена оп 
черни Като нощ халКи заплашително 
подрънква. Мечът на Кръста му е също 
така черен... 

- Ринглас... - изсъсКва лордъш. - Има- 
ме смепКи за уреЖдане! 

- На Ваше разполоЖение съм! - ус- 
михваш се пи. - Вино? 

Лордъп парясва Врата зад себе си: 

- Достатъчно ви пърпях, теб и 
твоят нафуКан учител... Не прябваше 
да пращам на полКова Важна задача 
нито пеб, нито онази ВвъшКа, Която ми 
е син, Но... Е, пи лекомислено злоупоп- 
реби с доверието ми. Мислеше, че ще се 
измъкнеш, а? 

По гърба пи най-сетне плъзват сту- 
дени тръпКи. Твърде Късно, меЖжду дру- 
гото: Лордът изважда меча си опа ноЖ- 
„ ницата. Черна ризница и черно оспрче 
ли? ЖестоКо си се заблудил - Внезапно 
те просветват В седемте цвята па 
дъгапла. Опитваш се да измъКнеш Киол, 
но пялото паши сяКаш се е парализира- 
ло... А 6 следващата секунда мечът па 
лорда се стоВварва върху пеб. 


( 


трето 
ааа 


Смърт ли? Има и по-лоши неща оп 
смърпита... или след нея. Бъди сигурен В 
това. ТаКа че се Върни на 1 и опитай 
отново. 


Ат. 


Зад сКрина има само прах. А, да, една 
от дъсКите на пода е счупена и от дуп- 
Ката стърчи обвито 8 КоЖа ъгълче на 
Книга.. АКо решши да надниКнеш по-се- 
риозно 6 цупКата, иди на 26. АКо Жела- 
еш да разгледаш чекмедЖжетата, мини на 
24. В шКафчеплата ще надниКнеш на 37. 


В Крайна сметКа опКазваш да се д0- 
Вериш на непознатата. Гневните п би- 


Кове те преследват още известно Вре- 
ме, после преставаш да ги чуваш. 
След Като става твърде тъмно за 
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да продължшш да яздиш. -ац след Капо 
отКриваш, че няКолКо пъти си заспал 
на седлото. - спираш за нощувка на ня- 
Каква поляна Край пъгия. 

Премини на 29. 


43. 


КакВито и опасности да Крие Про- 
ходът на Звяра, ши си гопов да се спра- 
Виш с пях. Отлично! 

Пришпорваш здраво Коня и се пона- 
сяш напред по пъгия. 

Премини на 12. 


да. 


На огнището КъКри гърне. Опхлуп- 
Ваш го. - ммм, миршше много Вкусно! 
Стомахът пи изКърКорва. Но освен 
храната, оКоло. огншцето няма Какво 
друго да пе заинтригува. Можеш да си 
„налееш Вино на 28 или да огледаш нещо 
друго. - стълбшщето (32), шКафа (38), 
сКрина (46), столовете (51) или масшпе 


(54). 
65. 


Попадаш В стая, Която очевидно е 
спалнята на Ренда. Има поалепака, на 
Която са спарупани няКолКо изящни чеп- 
Ки за Коса с Костени дръЖкКи и разни чуд- 
новапи шишшенца. Там се пърКаля и мал- 
Ко парче хартия с няКакъв надпис. 

МожЖеш да прочетеш Какво пише на 
листчето на 14. 

МоЖеш да разгледаш останалите 
стаи. - първата на 36 или Втората на 
39. 

Можеш също чисто и просто да сле- 
зеш В Кръчмата да пиеш Вино на 28. 


46. 


СКринът е изработен от масивно 
дърво без никаКВа резба за украса. Има 
при чекмеджета, при ВратичКи и про- 
лука между него и стенаша. 

Къде почно искаш да надникнеш: В 
чекмеоЖетата (25), В иКафчетата (37) 

или В пролуката (41)? 
: АКо се отКаЖжеш оп огледа, мини на 
28. 


47. 


СъбуЖжда те пихошто пръхтене на 
коня. НяКолКо секунди остаВаш непод- 
Вижен, заслушан В шумоВвете на нощ 
та. Ншщо спаранно, Като се изключи 
слабо тъгарене и... СъсКане? Предпазли- 
Во се надигаш, изваждаш Киол от ноЖ- 
ницата му и заставаш в бойна стойка. 
Конят изцвилва и се размърдва неспо- 
Койно. 

Не след дълго забелязваш пъмна сян- 
Ка, Която пълзи Към теб. За момент 
замира, сякаш е усетила, че я гледаш. 
После рязКо се надига... Не, пова нес 
човек, а някаква огромна змия. Злапаис- 
пите 1 очи гневно те фиКсираш. 

Пригопви се за бой, запиши си Кодо- 
Вата руна а! и премини на 79. 


48. 


Отбелязваш: 

-- Нямам много време... 

- Не пи исКам услуга! - Женапа се 
засмива. -- Казвам се Ренда. Държа един. 
хан наблизо. 

- Аз съм Ринглас! 

-- Знам! МоЖе и да се учудши, но ми 
бе Казано да пе чаКам. Знаех дори Кога 
точно ще дойдеш. Знам, че пе преслед- 
Ва Пътят на боговете... По едни ша 
други причини не храня особени симпа- 
паши Към пези Вампири. Може да се Каже, 
че сме на една и съща страна. Наредено 
ми еда ти предложа помощ! - пя сви- 
Ва рамене. - Твоя работа е дали ще при- 
емещ помощта ми или не, но, повяр- 
Вап, мога добре да защищаВвам дома си, 
ако се наложи! Ще дойдеш ли с мен 6 
хана? 

Лорд Вингругър навярно няма да се 
осмели да пътува през нощта по пези 
места, дори и с голяма група хора. Пък 
и таКа или иначе ще се наложи да опде- 
лишш няКолКо часа за почивКа. Да спиш 
на открито, сам, Като се стараеш да 
останеш нащрек за евентуални напада- 
тели. - лордът, разбойници или някой. 
и друг вълк - едва ли е най-добрият на- 
чин да си възвърнеш силите. Ханът оп 
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своя спарана предлага защита, топла 

храна и меКо легло. Както Желаеш! 
АКо паръгнеш с Ренда, мини на 18. В 

противен случай пе очаква 42. 


49. 


След Кратко Колебание все пак сва- 
ляш Киол опа Кръста си и Внимателно 
и го подаваш. Тя го занася до шКафа и се 
засмива:. ; 

- Виждаш ли, няма нищо страшно! 

Премини на 56. 


50. 


Ти прочете ли Книгата? Да. - иди на 
68. Не. - на 93. 


51. 


ХВвърляш едно оКо на четирште Крес- 
ла пред огнището. - стари, масивни, 
Крачетата им са оформени Като изви- 
ти змич. Нищо особено. - и КаКВво дру- 
го очакваше? Е, ако Ренда Крие нещо 6 
тапицериште... ОпипВваш ги КолКото е 
Възможно. - не, нищо. ЕдВа ли е разум- 
но да ги разпаряш, пък и Ренда скоро ще 
се Върне, за това премини на 28. 


52. 


ИзВваждаш Книгата. ПодВвързана е с 
оВвехтяла паелешКа КоЖа. На Корицата 
с ларегодсКи руни е изписано: 

“Книга за пъганиКа оп Жреца Рот” 


Много е стара... И доста мръсна. АКо” 


не исКаш да си цапаш ръцете с нея, ос- 
„тави я на мястото й и иди на 28. 
Ако решиш да я отвориш, иди на 150. 


53. 


Ренда определено се дърЖи спаранно, 
не мислиш ли? Дали Крие нещо? Или пък 
не? : 

АКо изпишеш Виното, иди на 69: В 
противен случай те очаква 83. 


54. 


ПрублиЖаВваш се до двете маси. Те 
са масивни, по плотоВвете им има безб- 
рой следи оп дъната на мокри чаши и 
петна от попили 6 дървото сосове. 


НадниКВваш дори и под масите, но... 
Какво очакваше да откриеш? 


Разочарован и уморен преминаваш на 
28. : 


Тъй Като Ренда настойчиво продъл- 


# 


Жава да зяпа масата, пи добавяш: 


- Кажи ми тайната си, Красавице! 
Ти спомена, че няКой пи е говорил за 
мен... Кой? И защо скри Книгата? 

Ренда Въздъхва: 

- Това е дълга история... 

- Разполагаме с достатъчно време! 

Премини на 80. 


56. 


- Казаха ми, че си учениК на леген- 
дарния Хоръханд и си спечелил този меч 
В «вубой... - пипа Ренаа. 

- Да! - Комваш пош. - Това е СЕВИ 

-- Тогава сигурно са пи разКазали ле- 
гендаша за замъКа на Тилрод? 

Кимаш отново: 

- Чепиршпе части на Вълшебните 
доспехи, Които ти дават достъп през 
Кристала до нещо... Киол е добро оръ- 
Жие, Вярно, но останалото са глупости! 

- Може би! - съгласява се Ренда. - А 
чувал ли си легендата за похода срещу 
СедмоцВветните богове? 

- Тилрод и ДраконоВвия Кон? 

- Да, същата, само че... - Ренда пос- 
тавя пред теб пълна Купа с уханно Ва- 
рено месо. - Тук В “ЗмийсКата бърлога” 
съм чувала да я разказват по друг на- 
чин! 

Вдигаш Вежди. 

- Тили Род са били двама верни при- 
ятели, Кошпо с два драконови Коня се 
изправили срещу Боговете! -- Ренда се 
засмува. - Не си ли се замислял защо 
ларегодците записват името Тилрод с 
дВе опделни необВързани руни? Хайде, 
пойни сш! - пя опаново напълва чаша- 
та ти с Вино. 

Ако си намерил Книгата, можеш да 
попиташ Ренда за нея на 50. Можеш 
също да се пошнтересуваш защо мрази 
поКлонниците на СедмоцВветните 60- 
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гоВве. - иди на 65. А можеш и просто да 
си пиеш Виното на 53. 


57. 


ПоглеЖждаш Ренда Внимателно и Ким- 
Ваш: : анъзе 

-- Радвам се, че поне за момента не 
сме Врагове! Какво ще КаЖеш най-сетне 
да се заемем с Вечерята? 

Хапвате заедно, обплно поливате 
храната с Вино и след приятен разго- 
бор Край огнището се отптегляте В 
сташте си. Ти заспиваш с Киол под Въз- 
главницата... Но В Крайна смепаКа не се 
случва нищо лошо. 

г На разсъмване. - няКъде Към 4 часа 

сутринта. -- също таКа безпрепятст- 
Вено. се Качваш на Коня си и потегляш 
Към Риудапа. 

- Отбий се няКой пъп! - Казва на 
изпроводяК Ренда. - МоЖе би ц погава 
няма уа сме ВрагоВве!, 

Ици на 100. 


Тъй Като Ренда продължава смутено 
1 зяпа масата, пи решаваш, че разго- 
оср В тази насока не й е приятен и 
отбелязваш: 
-- Защо просто не се заемем с Вече- 
рята? 
„Капо начало надигаш чашата-си и 
гаврътваш Виното. 
Премини на 69. 


59. 


Постепенно те обзема приятна сън- 
ливост. Спи ти се... И пи заспиваш. 

Усещаш нечии пръсти върху Колана 
си. През сънения пи мозък Като свеп- 
Кавица се Втурва мисълта “Киол!” и 
пръстите пи съвсем автоматично 
сграбчват оръжието. Пряко сили от- 
Варяш очи. 

Намали Жизнените си точки с 30 и 
премини на 63. 


60. 


Ренда те повежда Към една от маси- 
„те: : 


- Сега да се погриЖим за вечерята... 
Защо не си свалиш меча? Не пи ли е не- 
удобно с него? Хайде, пуК нищо не пе 
заплашва! Ще го оставим на шКафа да 
ти е под ръка! Ще се почувстваш по- 
добре без него! 

Първото правило на мечоносеца с 
ниКога да не се разделя с оръжието си. 
Хоръханд ти го е Впълпил по доста 
суров и определено болезнен начин. “До- 
Верявай се, но бъди нащреК!” - обича да 
Казва той. Е, Хоръханд не е наблизо да 
те биди, пък и Ренда сигурно е права... 
Преценявай сам: ще п дадеш Киол - 49 
- ши ще си го задърЖжиш. - 66. 


61. 


РъКата пи неволно се озовава на 
дръЖКата на Киол още преди рейва дае 
свършила да говори. 

-- НареЖжданияша ми, - добавя гпя, -- 
Включваха и пова да те убия или да се 
споразумея с теб... < 

ИзмъКкваш Киол оп ножницата му. 
СяКаш неясна сила задържа ръКапа пи, 
доКато Ренда завърши: | 

- Повярвай ми, няма да пи сторя 
нищо лошо! Ниуе с теб сме на една и 
съща страна. - срещу Пътят на 6ого- 
Вес! 

-- Засега! 

- Да, засега! - пя свива рамене. -- 
Имаш думата ми, че докато си мой 
гост, няма да пи навредя! Кълна се 6 
Змията! : : 

АКо бсе пак предпочетеш бая напад- 
неш, мини на 75. В случай, че Вярваш, 
иди на 57. 


63. 


Ренда изведнъж изчезва и на нейно 
място се появява огромна Кафяво-Жъл- 
тениКава змия. По Връхчетапа на зъби- 
те 8 разтворената п уста проблясва 
черна отрова. Раздвоеният език се 
стрелКа напред-назад с уЖасяващо със- 
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рап пе, проковават пе на място.. 
С рязко движение блъсваш настрани 
масата За да си осигуршш място за бой. 


т 
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Запиши си Кодовата руна -Х ц 
пеаа”, 
премини на 79. 
64. 


Пъргаво опасКачаш Вспарани и замах- 
Ваш с Кпол. 
Премини на 84. 


65. 


Питаш Реноа: 

- Какво са пи сторили от Пътят 
на Боговете? : 

- Какво ли? - очите й просветвап 
гневно. - Те избиха ВвсичКи ни, бях при- 
нудена да напусна Тилдар и Змияшаа Каз- 
а, че... 

Змията? По гърба пи плъзвап леде- 
ни тръпки. 

- Май ще прябва да издам тайната 
си! -- промълВвя Ренда, осъзнала, че е Ка- 
зала повече, отКолКото е исКала. 

Премини на 80. 


66. 


ПоКлащаш глава: 


- Съжалявам, но не бих могъл да го 
направя! Не съм се опаделял от оръЖице- 
то си още от първия ден, В Който учи- 
телят ми ми връчи истинсКи меч... Това 
е Все едно да се съблеКа гол насред Кръч- 
маша, разбираш ли? : 

Ренда меКо се засмива: 

- Беше просто предлоЖенце, Ринг- 
лас! | 

Премини на 56. 


67. 


ПоКашляш няКолКо пъти и сьс слаб 
глас обясняваш: 

-- Задавих се! 

-- Ужасно ме уплаши! - Ренда пи се 
заканва с пръст. - Помислих, че нещо 
съм сбърКала с билето... таКа де, с хра- 
наппа! 

Тъй Като е Време да продължиш теа- 
търа 6 правилната посоКа, иди на 72. 


68. 


Питаш замислено: 
-- Защо сКри Книгата? 
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-- За Какво стаВа дума? 

- “Книга за пътника”! - поясняваш 
ти. 

- Тисия намерш? И си я прочел? 

Кумваш. Ренда свежда очи. 

Мислиш ли, че пя Крие нещо Важно 
от теб? Да. - иди на 55. Не. - мини на 
58. 


; 


69. 


Виното е ВелиКолепно. Гаврътваш 
чашата си и Ренда гроЖжовно пи я на- 
пълва опново. Заемаш се с Вечеряша, 
Която обилно поливаш с Вино. 

Киол В теб ли е? Да. - поп на 59. Не. 
- мини на 78. 


то. 


Ренда Вдига глава, поглежда те и 90- 
бавя: 

- НареЖданияша ми вКлючваха и 
това да пи отнема Киол и да те убия! 

ИнстинКтивно посягаш Към меча си. 
- но него го няма на мястото му. В след- 
Ващата секунда на мястото на Ренда 
Вече съсКа гиганпасКа Кафяво-Жълтени- 
Кава змия. Главата 1 мълниеносно се 
спарелва Към шията пи... Така че уми- 


ра. -- безпомощен Като бебе пред уЖас-. 


ната опасност. 

Премини на | и започни играта оп- 
начало. Не пропусКай обаче да си нама- 
даш Жизненише почКи с 20. И, опа мен 
да мине, ще ти дам един малък съвет: 
Ренда моЖе да пи бъде полезна, аКо мис- 
лиш с главата си и дейстВаш разумно. 


л. 


Змията се дръпва Вспрани. В успаре- 
- ма си се спъваш и падаш на земята. 

Веднага се претъркулваш и сКачаш на 
Крака (77) или се обръщаш по гръб с меч 
пред гърдите си (86)? 

7. 

ШироКо се прозяваш и отбелязваш: 
“ - Могъщи Тилрод, КолКо съм уморен! 
Ще имаш ли нещо против да ми поКа- 


Жеш стаята ми? - още по Време на 
това цзречение завалваш глас и наКрая 


захъркваш с опряна на масата глава. 
Не след дълго усещаш нечии пръсти 
Върху Колана на Кръста пи. Бързо сграб- 


 чваш Киол и се надигаш. - напълно бу- 


ден за изненада на Ренда, Която едва ус- 
пява да опсКочи назад. 
Премини на 63. 


73. 


Обезглавяваш змията с един удар. 
Тялото Ц още няКолКо секунди се гърчи 
на земята, после замира. 

ОстапъКа от нощта прекарваш В 
несигурна дрямКа, с Киол приготвен за | 
бой, но не се случва нищо повече. Мини 
на 100. 


74. 


Разсичаш пялото на змията. БлиКва 
бледа Кръв и съсКкането на чудовището 
преминава В болезнено стенание. Змия- 
та се опоръпВва наспрани. 

Ще апакуваш на свой ред (81) или 
ще изчакаш противникът пи да се съв- 
земе (97)? 


75. 


ВъзКлиКваш: 

- Как ли пък не! -- сКачаш оп място- 
то си и се приготвяш за бой. 

- Моля пе! - Ренда умолително те 
гледа. - Сега не е Време за схватки... 

Ако Все пак решиш да й повярваш, 
мини на 57. Ако започнеш схвапКаша, 
иди на 63. 


76. 


Време е театърът да започне. Опул- 
Ваш се, хващаш се с аве ръце за гърлото 
и с хрипове и стоноВе се свличаш на 
стола си. Отчаяно се боршш за глъпКа 
Въздух, Която дробовете пи не могап 
да доКопат, езикът пи се провесва опа 
устаа... И пова аКо не е сполучливо. 
изпълнение, значи нямаш и КапКа аК- 
тьорсКо майсторство. 

- В името на Змията, Ринглас, КакК- 
Во ши става? - Ренда сКача оп мяспо- 
то си. 

Змията ли? Нямаш много Време за 


79 


/ 


 МЕГЕИГРА 


размишления. ПродължаВаш ли да се 
преструВваш на опроВвен (98) или мис- 
лиш, че бъВ Виното с чмало приспива- 
телно (67)? < 


7. 


Бързо се претърКулваш Ввспарани ц 
с.ачаш на КраКа. Змията се насочва Към 
теб с яростно съсКане. Замахваш с меча. 

Премини на 84. : 


78. 


Постепенно усещаш, КаК пе обзема 
приятна сънливост. Сънят залепва 
Клепките ти, пи си слаб и ти се спи... 
Спи ти се... 

Едва успяваш да държиш очшпе си 
отворени. Ренда въздъхва. 

Премини на 70. 

79. 

Змияша се стрелВа напред. 

ОтсКачаш бспрани и замахваш за 
удар (64) цли се Впурваш право напред 
с насочено за намушКВване острие (71)? 


80. 


- Е, добре... - Ренда въздъхва опно- 

Зо. - Аз бях Главната Жрица на Змията 
„ще по Времето, преди да дойдат Сед- 
моцветните богове. Змията пвърди, 
че аз съм единстВената 1 Жрица, Коя- 
по е оцеляла от голямото Клане. ВеКо- 


Ве наред сКитах из далечни земи... Ня- 


маш представа, КаКВо съм преживяла! 
Завърнах се, Когато Тил и Род освобо- 
диха Тилдар. Още погава Змията ми 
нареди да се заселя шуК и да пе чакам. 

„ Кол 6 теб ли с? Да. - мини на 61. 
Не. - иди на 70. : : 


81. 


Надаваш свиреп боен Вик и се Втур- 
заш напред. 

Ще подмамиш змията с фалшив удар 
(101) или ще удариш направо (92)? 


82. ; 


Взимаш сдно ВъЖе и се захващаш да 
омотаВаш змията с него. Дали пък не е 


излишно да пи Казвам, че пова е Във 
Висша степен глупава постъпка? Е, Рен- 
да идва В съзнание ц изненадващо заби- 
Ва зъби В теб. След секунди си мъртъв. 
Върни се на | ц опитай отначало. 


83. 


г Надигаш чашата си, поднасяш я Към 
устните си и сепнато се Втренчваш 6 
огншщето. 

- ОноВа Крайното дърво... Не се ли 
е търКулило оп огъня? - спараеш се 6 
гласа пи да прозвучи загриженост. -- Да 
не запали нещо? 
“ Ренда на свой ред се обръща. Ловко 
сваляш ръКата си с чашата под масата 
и даваш на левия си ботуш да пийне 
Винце. МалКо ще ЖВака, но... 

ХандЖийКата отново пи налива. 
Този път я отвличаш с мними стъпки. 
пред Вратата и десният ти ботуш 
също Вкусва оп питието. Без особен 
ентусиазъм се заемаш с вечерята. Кога- 
то Вдигаш поглед, забелязваш на лице- 
то на Ренда израз на нетърпеливо очак- 

„Ване. 

Явно Във Виното ти е имало нещо ц 
е Крайно Време то да подейства. Как 
смяташ, КаКВи са били намеренията на 
Ренда. - да,те приспи със сънотворно 
биле (72) шли направо да те отрови (76)? 


84. 


В последната секунда змията се из- 
Вива и ударът пи се стоварва върху 
земята. ОпашКата на змията се увива 
оКоло Краката пи и почти пле събаря. 

Замахваш Към пръстена оКоло глезе- 
ните си (74) или се опитВаш да удариш 
главата на змията (95)? 


Ще убиеш змията (105) цли просто 
ще я зашеметиш (99)? 


86. 


Успяваш да се обърнеш и в следваща- 
та секунда главата на змията надвисва 
над теб. Стоварва се Върху гърдите пи 
Като удар на чук... Киол? О, да, възмоЖ- 
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но е змията да се с порязала, докато 
ляга Върху теб, но зъбите п се забиВвапа 
В гърлото ши преди да си успял дори да 
помръднеш. 

Съжалявам. Върни се на Ги опитай 
отново! 


СЛА 


Оторъпваш пръчКапла. Ренда бързо 
си възвръща човешКия облик. 

-- Благодаря за милоспата! -- Казва пая. 
- Повярвай ми, не съм пвой Враг! 

-- Засега! 

- Да, засега... - съгласява се пя. - Но 
ц това не е малКо! 

Премини на 57. 


Заедно с Брейкру навлизате В Крис- 
плала. Когато спигате до вратата 6 
дъното му, пи поставяш ръКа Върху 
гравбирания на нея Кон, а той. - върху 
чашата. И... Враплата бавно се опва- 
ря. 

Зад нея има малКа зала, В Която Вър- 
ху мраморен подиум стоят дВе уЖася- 


Ващи Животни. Те имапа педапла и гла- 
Вите на Коне, но опашКите, КраКата и 
зъбите В разтворените им муцуни са 
на драКони. В средата между Конете с 
постаВена странна чаша, оцветена В 
седемте цвята на дъгата. 

Кристалът продължава да запарудня- 
Ва движенията Ви, Когато преКосябапле 
залата и спираше до Конепае. “ 

- Тили Род... - прошепва БрейКру: - 
ДВама приятели... 

Бавно доКосваш муцуната на единия 
Кон и той оживява под пръспацтае пач. 
Дъхът му е горещ, а погледът. -- благ. 

Заедно с Брейкру извеждате Конете 
от Кристала. Хоръханд и Уинсуорд с 
благоговение поемат арената чаша. 

Това е Краят на приключението пач, 
но, побярвай ми, финалъпа на сагата за 
Ринглас пепърВа предстои! 


89. 


Най-сегане достигаш Риддапо и започ- 
Ваш да се изкачваш В планината. Пъ- 
пят едва си личи. - минали са твърде 
много години, опКаКкто с бил преКося- 


ши 


/ А 


ЕД 
# 
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Ван ежедневно оп Кервани. Често пи 
се налага да спираш, за да превеждаш 
Коня през скални струпвания, а на ня- 
КолКо пъти пред Вас се изпречват дори 
дълбоКи пукнатини. Все пак, след дълги 
усилия, най-сетне се добираш до равна 
площадКа почти на върха на планина- 
та. 

Отбележи, че В зависимост оп Ка- 
тегорията “равнина” на Коня си си пъ- 
тувал: А -1ч,Б-15ч, В-2 чов 
зависимост оп Капегорията “планина”: 
Б-25ч,В-3.5 чиГ- 5 ч. След това 
премини на 94. 

90. 
Оставяш КамъКа пред чудовището. 
Мини на 120. 


91. 


В групата на лорда е и един майстор- 
стрелец, Кошпо си ВиЖдал да печели 
състезания... Обръщаш се за да Видшш 
на Какво разстояние са преследвачите 
и го забелязваш да обтяга пепиваша 
на лъКа си... Малко по-Късно пеЖкКаша, 
обКичена с пера стрела се забива В гър- 
ба пц. 

Умираш. 

СъЖалявам, но трябва да се Върнеш 
на 1. Това е. Най-добрият 6 едно отно- 
шение Кон обиКноВено е съвършено не- 
подходящ за други дейности. - ето 
защо на състезания по многобой Стеф- 
Ка Костадинова няма ниКаКъв шанс за 
медал... Помисли по въпроса! 


97. 


Не си губиш Времето с лъжливи дви- 
Жения. Те са предназначени да заблудяпа 
ВьоръЖен чоВеК, а не ранена змия, паКа 
че нямат място 6 пази схватка. Вмес- 
то това атаКкуВаш направо. 

АКо имаш Кодовата руна ХАН иди 
на 85, а ако имаш Кодовата руна ПЪГ 
мини на 73. 


93. 


Пиоташ замислено: 
- Защо сКри Книгата? 


- Коя Книга? 

-- При влизането ни, ши... 

-О!-Кенаа се засмива. -- Това е сбор- 
ник с гатанки! Не е ЖенсКа работа да 
четеш, таКа са ме учили... Сега пий ви- 
ното си! 

Можеш да я попиташ за омразата 
Към поклонниците на Седмоцветшните 
богове на 65 или пък да пиеш вино на 
53. 


94. 


Площаоката, на Която се намираш, 
е, меко Казано, странна. Огромни Камен- 
ни стълбоВе ограждат почти правилен 
Кръг В средата. В Кръга е поставен сив 
гранитен блок, оформен В грубо подо- 
бие на няКкаКВо гротесКкно многоръко и 
многооКо чудовище. 

Почти си навлязъл 6 Кръга, Когато 
Внезапно над скалите опеква глас Капо 
гръмотевица: 

- Кой си ти и наКъде си паръгнал? 

- Казвам се Ринглас! - заявяваш пи. 
- Отивам Към отвъдната спарана на 
Ридлат! 

- Добре Казано! Слез от Коня и се 
обърни! 


87 


МЕГЕИНГРА 


Само на няКолКо КрачКи от теб е 
застанало онова, Което е послужило за 
модел на гранитната стапуя. Многоб- 
ройните зъби, нокти и Впренчени очи 
могат да хвърлят В несвяст няКой с 
по-слаби нерви от пеб. 

- Аз съм Пазителят на Прохода! - 
чудовището щраКва с челюсти. - Ако 
случайно не знаеш, пуК съм за да паи за- 
дам пари гатанки! Слушай първата! Как- 
Во е онова, Което винаги е В движение 
и Когато спре, умира? ОпгоВворште са 
ето там, донеси ми верния! 

“Там” е една Купчина Камъни, на 6все- 
Ки от Кошто е гравирана по една полу- 
изтрита оп Времето руна. След ВсяКа 
от четирите руни има цифра. След 
Като си избереш руна, запиши цифрата 
В първата КупийКа на графаша “гатан- 


ула 


След това премини на 120. 


95. 


Опитваш се да достигнеш главата 
на змията с меча си... и не успяваш. 
Пръстенът оКоло глезените пц се спаяга 
още повече и пи падаш на земята. В 
следващата секунда зъбите на змията 
се забиват В гърлото пц. : 

Съжалявам. Върни се на | ц опшпай 
отново! 


96. 


Прекарваш нощта 8 мъчителна 
дрямКа, Капо се опитваш да не изпър- 
Веш Клона и бсе пак да поспиш поне 
няКолКо минути. Излшшно е да Казвам, 
че на сутринта си по-уморен, отКодКо- 
то преди това. Когато най-сетне не- 
бето започва да изсветлява, удряш зми- 
ята с плосКата страна на меча по гла- 
Вата и, докато пя е В несвяст, набър- 
зо оседлаВаш Коня си и напусКаш хана. 

Намали точКите си с 5 заради умо- 


рата и аКо още си Жив, премини на 100. 


97. 


НяКолКо сеКунди се гледате Впаренче- 
но. С удивление забелязваш, че раната 
на опашКата на змията се затваря и не 
след дълго по шялото п няма и следа 
от разрез. 

Премини на 79. 


98. 


Мъчително промърморваш: 

- ОтроВен съм! 

- Пупости! - Ренда пе дръпВва оп 
стола ши. - Виното си беше наред... 
Пък и, Както виждам, изобщо не си го 
пул! Торките ботуши, направо си ги съ- 
сипал! Съжалявам, Ринглас, Комедията 
беше дотук! 

Тя продължава да ше стисКа В ръце- 
те си. - Впрочем, не, омотан си от пая- 
лото на огромна Кафяво-Жълтеникава 
змия! За момент Виждаш очите 1 
Впаренчени 6 теб, после главата п се 
стрелда напред, зъбите П се забиват В 
гърлото ши и... Ами, умираш. Като не 
четеш ПРАВИЛА НА ИГРАТА, поаКка 
става. Преди да се върнеш на 1 най-д0б- 
ре ги прочети Внимателно. След това 
започни играта отначало! 


99. 


Вместо да опсечеш главапа на змия- 
та, пи просто стоварваш плосКата 
страна на меча между очите 1. Разумен 
ход - нищо чудно целият хан да е под- 
дърЖана опа Ренда магическа илЮзия и 
да се разпадне, ако убиеш Вещицата, а 
ниКой не знае Какво би могло да се Крие 
“отдолу”. Едва ли обаче Ренда ще оста- 
не много дълго 6 несвяст. 

Ще я завърЖеш. - иди на 82. 

Ще я заклещиш с раздвоен Клон опа 
огнището. - мини на 107. 


100. 


Аидрул фар Вингругър недоволно мър- 
мори, доКато навлича дрехите си. Два 
часа езда предишната Вечер и бе стана- 
ло шВърде тъмно, за да продължават. 
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И Къде бяха спрели? На самия Кръсто- 
път! Намираха се почти там, опКъде- 
то бяха пръгнали! 

- Готоб ли сте? - пита Лобо. 

-- Млъквай, глупаКо! Когато се при- 
готвя, ще пи Кажа! : 

- Вече се разсъмва! - напомня му 
Лобо. - Крайно Време с да потегляме! 

-- Казваш, че познаваш Прохода на 
ЗВяра? 

-- Знам подва-онова... -- съгласява се 
Лобо. - Хайде, на Конегае! 

Запиши си, че лорд Вингругър е пъ- 
пувал още два часа предишната нощ. 
Мини на 89. 


101. 


ИзпълняВваш лъЖдлиВво дВвиЖение, 
опитвайКи се да заблудиш змията за 
посоКата, от Която ще дойде удара и... 
установяваш, че си направил грешка. 
ВсичКи лъжливи дВиЖения са измислени 
за битКа с ВъоръЖжен противник и ня- 
мат ефект срещу Животно. ТаКа само 
даВаш на змията Време да превъзмогне 
болКата от раната. И, могъщи Тилрод, 
опашКата й опуново е цяла! ОтноВо 


замахваш за удар. 
Намали тпочКите си с 10 и премини 
на 84. 


102. 


АКо полученото от пеб число е 4, 5 
ши 6, иди на 122. В противен случай 
мини на 111. 


103. 


Щом стъпВваш на последния Камък, 
от блатото изплуВатп още четири 
нови. ; 

Избери на Коц от пях да стъпшш, 


събери номерата им, запиши ги и мини 
на 125. 


104. 


Пътяга Кривуличи между мрачни хъл- 
мове, обрасли с изсъхнала Жълта паре- 
Ва. На няКолКо места забелязваш руша- 
щи се останки от няКаКВи сгради. - 
моЖе би ханове по стария маршрупа на 
Керванште... След това излизаш от един 
особено широк завой и пътят свърш- 
Ва право пред порпцте на Замъка. 

ЛарегодсКите магии са особено осе- 
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заеми на пова място. ЗамъКът изглежЖ- 
да паКа, сякаш тоКу-що е поспароен -- 
между Камъните на стената няма нито 
лишец, нито хилава прева, Както с 6 
Тилдар-ам-Рот. Огромен, Величествен, 
той сяКаш просто очаква новите си 
обитатели... 

На поляната пред входа пасат Коне- 
те на Хоръханд и Уинсуорд. С надежЖада- 
та да не си закъснял твърде много, ац 
Все пак да си оп полза на учшпедите, 
Влизаш В Замъка. Претичваш бързо през 
фоайето и Влизаш 6 залата с Кристала. 

Премини на 113. 


105. 


Отсичаш главата на змията. В съ- 
щия миг ханът изчезва и ти се озова- 
Ваш В някаква сумрачна пещера. Конят 
ти цВили уЖасен. Нещо се движи по зе- 
мята. - змич. Стотици пъсгри змич 
пълзят наоколо. 

Бих пи предлоЖил да бягаш или да 
започнеш да ги пъпчеш с КраКа, но ре- 
зултатъп може да е само един - рано 
или Късно няКоя змия ще пе ухапе. 

Няма да пи разказвам уЖасяващи 
подробности за смъртта ти. Просто 
се Върни на 1, прочети Внимателно 
правилата на играта ц започни отна- 
чало. Успех! 


106. 


Пльосваш се В пинята с неприятен 
звук. Напразно се опитваш да напипаш 
твърда земя или поне храстче за опора 
наоКоло. Не след дълго блатото те пог- 
лъща. СъЖалявам, приятелЮ, но... Това 
е. Върни се на 1, опитай отначало и 
Внимавай на Кой Камък спъпВаш и КаК- 
Во правиш след това! 


107. 


Бързо Взимаш един Клон с чатал 6 
Края и заклещваш с него главата на зми- 
ята. Точно навреме, защото не след 
дълго пя започва да се гърчи В опит да 
се освободи. 

-- ТВърде умен си... - проговаря нак- 
рая пая с неясен глас - Пусни ме, Кълна 


се 6 името на Змията да не пи сторя 
нищо лошо! Ние сме на една и съща 
спарана, Ринглас! 

Ако Вярваш на Ренда, моЖе да я ос- 


Вободиш на 87. В пропливен случай мини 
на 96. 


108. 


Сега събери четирите числа, Коцто 
си получил и запиши резултата В пепоа- 
та КупишоКа. АКо резултатът е по-ма- 
дъК от 20, мини на 123, а аКо е по-голям 
от 20 - на 117. 


109. 


След пари часа езда Към планината, 
още два нагоре през прохода и други дВа. 
-- слизане от планината, лорд Вингру- 
гър и отрядът му се добират до пло- 
щадКата. Лобо измъКва няКакъв свиплък 
оп дрехите си и, Когато чудовшцето 
се появява, започва да мърмори: 

- В името на Читабар, повелителя 
на червеното, Сигубур - синия бог, Те- 
ланор -- зеленият господар... 

Чудовището се опитегля, преди дори 
да е чуло заклинанцето до Края. 

-- Пътят е свободен, господарЮ! - 
Лобо се ухилва. 

- Постъпих добре, Като пе пратих 
да учиш магии 6 Набрул! - Кимва лорд 
Вингругър - Напред! 

Запиши си, че лордът е яздил седем 
часа и премини на 116. 


по. 


Лежиш на нещо тВърдо. Вонята на 
блато неприятно щипе носа ти. - и 
нищо чудно, Като се има предвид, че си 
покршт от глава до пети с гнусна пиня. 
Криво-ляво успяваш да избършеш лице- 
то си с ръКа и сядаш. 

Намираш се 6 няКаКВа сКална ниша 
близо до прашен път. Смъртта май се 
отлага за друг пъпа, а? 

ПроКлинаш смахнатото Въображе- 
ние на ларегодците, способни на Ввся- 
какви гадни номера и магии, за да подло- 
Жапа на изпитанце съобразителностита 
на смелчаКа. Но пи се справи блеспоя- 


а АИИАИИИИИААРРРааааааанааанааааааяяя 
| МЕГАИГРА | 
па аааИИИИАААаАААаАИИИИААРАИАИИАНАНИАИАЛИИАНАИОААИИ 
що! зад или пък да продължиш, аКо, разбира 
Надигаш се тромаво и напускаш ни- се, някъде наоколо под повърхността 
шата. Върховете на Ридлаш шъмнеяш не се Крие нова серия Камъни... 


В далечината. Те могат да пи послуЖапа АКо предпочетеш да изчакаш, иди на 
за добър орцентир -- обръщаш им гръб 139. Ако скочиш опа Камъка, мини на 106. 
ц тръгваш напред по пъгия. 13 

След няКолКо минуши стигаш до я 
Кръстопът. Някога е имало уКазателни Лорд Вингругър се надига 6 скалната 


табели. - сега са съборени оп 
стълба и лежат В прахта. 

Разгледай Внимателно пабели- 
те и се опитай да установиш 
Коя Къде е била закована на спъл- 
ба. След това избери по Кой път 
Желаеш да тръгнеш. 

Път едно Води Към 151. Пъпа 
дВе боди Към 152. Път при Води 
Към 153. Пъп четири Води Към 
154. 


т. 
Иди на 146. 


12. 


ВсичКи Камъни оКоло теб из- 
чезвап. ДоКато се Колебаеш КаК- 
Во да направиш, този на Който 
си стъпил също започва бързо да 
се потапя. 

И шака, оКазва се, че се нами- 
раш насред блатото без ниКак- 
Ва ВъзмоЖжност да се Върнеш на- 


ниша. Като забелязва Лобо 
наблизо, изръмжава: 

- Това беше най-отвра- 
паителното нещо, Което 
няКога ми се е случвало! 

- Не съм аз пози, Кой- 
то е поставял ларегодсКи- 
те Капанш - Лобо свива 
рамене. - Хайде, нямаме 
Време за губене! ЗамъКът е 
събсем близо! 

Премини на 121. 


па. 


ОтВвръщаш: 

- Ти пъК сигурно си 
Абандомен! 

- Позна, хлапе! - усмив- 
Ката му е грозна и злобна. 
-- Хвърли Киол и ще те ос- 
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тавя да си пръгнеш! 
МоЖеш да се предадеш (126) или пък 
да се биеш (138). 


115. 


Чудовището със задоволство се из- 
КисКва: 

-- Така си и мислех, че няма да успе- 
еш! 

То Вдига една от ръцете си и от 
пръстште му изблиКва свешКавица, Ко- 
ято те превръща В КупчинКа гореща 
пепел. 

Премини на | и започни отначало. 
И не опахбърляй с леКа ръКа предлоЖена- 
та пи помощ! 


16. 


Пътят надолу е също така изтощи- 
телен и пруден. Запиши си, че В зависи- 
мост оп Категорията “планина” на 
Коня си иязоащмл Б-- 2.5 часа, В- 3.5 часа 
чГ-- 5 часа. 

Сега е Време да изчислиш преднина- 
та си (В случай че имаш такава). Към 
преднината (ако си смятал правилно, 
пя парябва да е час и половина) прибави 
Времето на Вингругър и от сумаша из- 
Вади твоето бреме. Така получаваш 
новата си преднина. ЗадрасКкай ВсичКи 
предишни числа. 

АКо новата пи преднина е по-малКа 
от 10 минути, иди на 91. В противен 
случай пе очаКВва 145. 


П7. 
Мини на 149. 


18. 


Тиняша те поглъща с лепКаво всмук- 
„Ване. Тя достига до Кръста, до гърло- 
то, до носа пи... Не след дълго покрива 
и главата ши. Вече е Късно да се боршш, 
дори и да го Желаеш. Съжалявам, прия- 
телю, няКъде си стъпил на погрешен 
Камък. Върни се на | и опитай отнача- 
ло! 


п9. 
Иди на 115. 


120. 


ЗВяръп Казва: 

- Сега Втората гатанКа! Не се ВижЖ- 
да, но се чува. С плясък на Вълни пуп- 
ти. Отгатни пова КаКВво е... Опагово- 
ршпе са там, знаеш! 

Сега В Купчината има Камънци със 
следните руни: 


ту ва 


Запиши цифрата след рунаша, Коя- 
то си избрал, Въб Втората КупийКа на 
графата “гатанКа” и мини на 130. 


121. 


Когато приближаваш Крисшала, от- 
Круиваш, че бътре Вместо Абандомен се 
накара дВамата учители. 

- Ти трябва да си Ринглас? - опбе- 
лязва нечий дрезгав глас. 

СВепкаВично се обръщаш. Огромен 
мусКулест мъжЖага с гъста черна брада с 
преградил Входа на залата. Той носи риз- 
ница опа озобанта ларегодсКа стомана, 
също таКъб щит В едната ръКа и ого- 
лен меч В другата. Как мислиш, Кой е 
това? 

Абандомен - иди на 114. НяКой друг 
нападател - мини на 144. 


127. 
Мини на 115. 


123. 


АКо резултатът пи е 16 или по-ма- 
лъК, пропадаш на 112. В противен слу- 
чай иди на 149. 


124. 


Нападаш, отсКачаш и отново апла- 
Ккуваш с цялата бързина и ловКосп, на 
Която си способен. Абандомен с лекота 
опоразява атаките пц... Той изглежда 
така, сякаш дори се забавлява. На Всич- 
Кото отгоре пи Вече започваш да се 
задъхваш, а той Все още е сВеж Като 
Кукуряк. МоЖеш да продължиш таКпи- 
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Капла за изпощаВане на 147 или пък да 
атаКуваш решително на 127. 


125. 


Отново изплувап четири нови Ка- 
мъка. 

Реши на Кош два ще стъпшш, събери 
номерата им, запиши резултата и мини 


на 137. 


126. 


Сваляш Киол от Колана си и поКор- 
но го хвърляш на земята. Абандомен се 
опоръпВа от Врапата и пе пусКа са 
излезеш. 

Не пи остаВа нищо друго, освен да 
се Качиш на един от двата Коня пред 
замъКа ц да поемеш дългия път Към Тил- 
дар-ам-Рот. През целия пц ЖиВопа ще 
те преследват подиграбКи и злобен 
смях. Впрочем, няма да Живееш много 
дълго, защото след два месеца Седмоц- 
Вепанште богове ще израВнят града със 
земята. Това с. 


Е ? 
Уен пада 2 


зае 7? оди те 
че. 


127. 


Преди година, при едно сКарване меЖ- 
ду Уейхорс и учециК от шКолапа на Хан- 
год си забелязал интересна хватка. -- 
нападателят сс преспарува, че удря В 
слабините, но Вместо това обезглавя- 
ба противника. Разбира се, с дървените 
пренироВвъчни мечове на учениците 
поба с невъзможно, но... АКо исКаш да 
опиташ тази хватКа, мини на 136. АКо 
приложиш стандартен лъжлив удар В 
глезените и намушКване В гърдите, 
мини на 148. 


128. 


Кристалът те пропусКа да навлезеш 
В него без проблеми. Досущ Като плуба- 
не 6 гъста течност... ДоКосваш ръКа- 
та на Хоръханд и усещаш, КаК пръспац- 
те му оживяВат и се Вкопчват В плеб. 
След миг пой на свой ред се допира до 
Уинсуорд и обръща глава Към теб с ус- 
мивКа. ОпастъпВаш назад и се измъКВаш 
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от Кристала заедно с учителите. 

-- Благодаря! - Кимва Уинсуорд - Но 
какво правиш пук? 

Грубият глас на лорд Вингругър опл- 
говаря Вместо псб: 

-- Бяга от правосъдието, господа! 

Лордът е застанал на Входа на зала- 
та. Зад гърба му можеш да Видиш още 
поне дВадесепина души. - цялата му 
свита. 

-- Прекрасна среща, нали? Виждам, че 
сте се справили с Абандомен... - добавя 
Лобо ехидно. -- ТаКа поне ще ни остане 
да ошКрием само Шлема, след Като 
приКлЮючим с Вас примаппа... 

Коя от тези при Кодови руни имаш: 

НИЩО, - иди на 131. 

НИКОИ. - мини на 134. 

ПРЕЗ НЕЩО. - прехвърли се на 141. 


129. 


Боят е теЖък. Може би за няКой 
спараничен наблюдател би изглеждал зре- 
лищен, но не и за участниците В него. 
Хората на лорда просто нямап шанс. 
Те се съпропивляват геройсКи, но нито 
един от плях не с майстор на меча... 

Тъкмо си проклЮчил с поредния си 
противник, Когапао забелязваш Лобо да 
се промъква В гръб на БрейКру. 

- Зад теб! : 

БрейКкру ши се усмихва и рязКо на- 
Вежада глава. Задният чифт рога на шле- 
ма му се забиват дълбоко 8 Корема на 
Лобо. Той е мъртъб още преди Брейкру 
да освободи рогата си. 

Премини на 142. 


130. 


ЗВярът се ухилва: 

- Сега ц претата гатанкКа! Златно, 
Каменно, Кораво, и широКо, и болнаво, 
паВърде често се разбива, и В петите 
Вечно слиза, зло е, но си добро. Ха поз- 
нар КаКВво е то? 

Камънште с рунште са: 


У244 


Запиши цифрата В третата Кутий- 
Ка на графата “гатанКа” и премини на 


131. 


Боят е тежък и продължителен. 
Виждаш, Как оКъпан 6 Кръв загива Уцн- 
суорд. Един от нападателите опасича 
ръКата на Хоръханд и, доКапо пой се 
мъчи да вземе меча си В другата, го за- 
Колва Като Животно. Накрая умираш ц 
ти. - лично лорд Вингругър те наръгва 
В гръб, докато убиваш един опа хората 
му. 
Това е Краят. И много ЖалКо, защо- 
то пи почти бе успял... Почти! Опи- 
пай да паръгнеш от | и нацспацна мис- 
ли, доКато играеш! 


132. 


Кимваш: 

- Бих исКал да опитам! Как беше... 
Шлемът на век ризницашта. -- на 
тялото, В лявата ръКа щита и меча... 

Премини на 5. 


133. 


Връчваш щита на БрейКру, сам нав- 
личаш ризницата и Кимваш със задовол- 
сто, бъпреКи че учителите Ви гледап... 


е, странно е меКо Казано. Премини на 
88. 


134. 


Тук му е мястото да спомена, че 
Марлинса и Уейхорс не успяват да на- 
мерят нито един мечоносец В Тилдар- 
ам-Рот и не съумяват да ти прапаяп 
ниКаКва помощ. Ето защо пи и учите- 
лите остаВате сами 6 двубоя за Живо- 
та си... Мини на 131. 


135. 


ПоКлащаш глава: 

- Простете ми, учители, но цаз не 
намирам особен смисъл 6 тези руни! 
Дойдох тук за да Ви помогна. Изпълних 
задачата си и мисля, че най-разумно би 
било чисто и просто да си тръгнем! 

ТаКа ци става. Четиримата паршум- 
фално се завръщате В Тилдар-ам-Рот и 
това е Краят на Второто ти приКкдЮ- 
чение. Ти победи! Честито! 


136. 


Замахваш Към слабините на Абандо- 
мен, опитВайКи се слисрре ние да 
изобразиш подла усмивкКа. Той се опипа- 
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Ва да пресрещне и отклони меча пи с 
щиша. - и сигурно би успял, ако нацс- 
тина си решил да го удариш там, но с 
рязко извиване на КипаКите наляво и на- 
горе ши издигаш острието и с все сила 
го стоварваш Върху незащитената шия 
на противника си. 

Обезглавеното тяло пада на земяша. 
Тупването му е загушено от тропош 
на Копита пред входа на замъка. 

Първо ще помогнеш на учителшпе 
да се освободят от Кристала (128) цли 


преди това ще свалиш ризницаша и 
щита (143)? 


137. 


От тинята изникват още четири 
Камъка. 


Събери номерата на двата, Кошто 


си избрал, запиши резултата ц мини на 
108. 


138. 


ПоКлащаш глава с усмивка: 

- Както биждам, ризницаша и щи- 
тът не са пи достатъчни! За да полу- 
чшш Киол обаче ще порябва да дойдеш и 
да си го вземеш! 


- Щом Казваш! - Абандомен Вдига 
меча си. - Съмнявам се, че ще ми отне- 
ме много Време! 

Той е наистина легендарен майстор 
на меча. Каква паКгциКа смяташ, че би 
трябвало да приложиш спрямо него: 
серия бързи атаКиц за изпощаване на 
противника (124) или хватка с лъжлив 
удар с надеждата да пробиеш защипа- 
та му веднага (127)? 


139. 


Тинята пе поглъща с неприятен звук. 
Ето, пя Вече пи спига до Кръста, д0 
гърлото, до носа... Не след дълго Вече 
нямаш Възможност да се бориш, дори ц 
да исКаш да го направиш. Опитваш се 
да задържиш дъха си, но КамъКът про- 
дълЖава да потъва и след оКоло минута 
пропадаш В бездната на смърта... 

Мини на 110. 


140. 


Сега събери трите цифри от пари- 
те КутийКи на “гатанКа” и Впиши ре- 
зултата 6 четвъртата Купийка. Нап- 
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ример, ако си отговорцл 4, 4 и 4 резул- 
тагът ще бъде 4+4+4+12. АКо получе- 
ното от теб число е между | и 6, пре- 
мини на 102, ааКо е между 6 и 12, иди на 
119. 


141. 


Внезапно нечий глас отбелязва иззад 
гърба на лорд Вингругър: 

- Не мисля, че прябва да пърсите 
Шуема-с-четири-рога! 

- БрейКру? - лордът се обръща. - 
Какво прави шоп тук, В името на Бо- 
говете? 

- Напред! - извиква Хоръханд и се 
хвърля В атака. 

Премини на 129. 


142. 


Залата с Кристала е залята с Кръв и 
осеяна с прупове. 

- Не биждам Вингругър... - промър- 
морва Хоръханд, доКато изпарива меча 
си 6 дрехата на един от мъртвшие. -- 
Навярно е избягал... 

- Няма да стигне далеч... Я Въж! 
Абандомен носи не само щиша, но ц риз- 
ницата! - Уинсуорд се навежда над 
прупа. - Това значи, че и чепиршпие час- 
пи на Вълшебнште доспехи са плук! 

Хоръхано Кимва и се насочва Към Крис- 
тала: : 

- Ринглас, Брейкру, елате да Видим 
плочата отново! МоЖе би Вие ще раз- 
берете нещо... 

Учителите изтеглят напред плоча- 
та с гравирани на нея ларегодсКи руни: 


НА ЕДНАТА ГЛАВА ШЛЕМ, 
НА ЕДНОТО ТЯЛО - БРОНЯ. 
В ЛЯВАТА РЪКА ЩИТ, 

В ЛЯВАТА РЪКА - МЕЧ. 


ДЯСНАТА РЪКА СЛОЖИ НА КОНЯ. 
ДЯСНАТА РЪКА СЛОЖИ НА ЧАШАТА. 
ВРАТАТА ЩЕ СЕ ОТВОРИ, 


ЗА ДА ТЕ ПОВЕДЕ КЪМ 


Последната руна е разбита от ярос- 
тен удар на меч. 

-- Безсмислици? И Към Какво поолКо- 
Ва би могла да Води Вратата отвъд 
Кристала? - БрейКкру свива рамене. 

-- Едва ли ларегодците ще постро- 
ят цял замък и ще сътворят Кристала 
само за да пишат безсмислици! -- недо- 
Волно отбелязва Уинсуорд - ТолКова 
години си блъсКам главата над пази за- 
гадКа... Освен пова Капанът на Абандо- 
мен... 

АКо не исКаш да се занимаВаш със за- 
гадКата, мини на 135. АКо се поиншере- 
суваш за Капана, мини на 2. 


143. 


ДоКато се занимаваш с разсъблича- 
нето на Кървавия паруп, с периферното 
си зрение забелязваш сянКа на Входа на 
залата. Вдигаш глава. - един оп преда- 
ните хора на лорда, ВелиКолепен спре- 
длец, с лъК, пъКмо е опънал тпепиваша на 
оръжието си. След секунда пежКаша 


 спарела се забива В гърлото ши. 


Е, знаеш и сам - върни се на | и опи- 
тай отново! 


144. 


Зяпваш го: 

- Ти пък Кой си? И Къде е Абандо- 
мен? 

Мъжът прави няКолКо КрачКи Към 
теб, преди да отговори: 

-- Абандомен на тшВвоште услуги! 

- Но... 

Мечът му изсвиспява с бързината 
на светКавица и пи ошсича главаша. 
Умираш. ТаКа че се Върни на | и опшпай 
да играеш сериозно! 


145. 


Почти беднага, след Капо слизаш опа 
Рисдапа, пътят навлиза В няКаКВво бла- 
то. Не след дълго пред теб се изправя 
забит 8 земята Каменен спълб, на Кой- 
то е написано: 
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ОСТАВИ КОНЯ СЦ ТУК, 
пътнико 
И ТРЪГНЦ ПО КАМЪНИТЕ! 
ТИЛРОД, ДА ЕС ТЕБ! 


Щом слизаш оп Коня, от тинята 
изплуват четири КамъкКа с причудливи 
форми, Кошто образуват пъпаеКа навът- 
ре 6 блатото. 

По Камъните можеш да Вървиш само 
напред, Като стъпВваш направо или по 
диагонал. Тоест. - оп бсеКи чепири Ка- 
мъКа спъпващ на два. Номерата на тези 
Камъни събираш и резултата записваш 
В поредната КупушйКа на графапа “бла- 
то”. Например, ако си стъпил на Камъ- 
ни 2и4, резултатът е 6. 

След Като изпълниш уКазанията за 
първите два избрани от пеб КамъкКа, 
мини на 103. 


146. 


ЗВярът се изКисКва: 


- Брей, поне един умен пъганик за пос- 
ледните няКолКо ВеКа! Май ще прябва 
да сменя гатанКите... На добър час, пъш- 
никКо! 

СмушкКваш Коня си и напусКаш пло- 
щадКата, преди на чудовището да му е 
хрумнало нещо друго. 

Намали преднината си с един час, 
Който си загубил да отговаряш на га- 
панКите и иди на 109. 


147. 


След още няКолКо минути Абандо- 
мен открива пробив 8 защитата пи ц 
те намушва с меча си, докато се опцт- 
Ваш да го изтощиш, КаКво да пц КаЖа, 
резултатът можеше да се предвиди. 
Върни се на | и опитай отначало! 


148. 


За нещаспше Абандомен се досеща за 
таКпиКапа пи и, още доКато се навеЖ- 
даш за удар В глезените, забива меча си 
В гърдите ти. 


МЕГЕИГРА 


е 


И ЗАХОРА 
ВАК ЮИ ХО! 


Умиращ... Много ЖалКо, защопо ще 
парябва да се Върнеш на Ги да опиташ 
отначало. Успех! 


149. 


ВсичКи Камъни оКоло теб изчезват. 
Този, на Който си стъпил, също започ- 
Ва бързо да потъва. И таКа, оКазва се, 
че се намираш насред блатото без ни- 
Каква Възможност да се Върнеш назад 
цли пък да продължиш, аКо, разбира се, 
няКъде наоколо под повърхността не се 
Крие ноВа серия Камъни... 

АКо предпочетеш да изчакаш, мини 
на 118. Ако решиш да скочиш, иди на 
106. 


159. 


Книгата сама се отваря на една опа 
страниците, Която явно е била преп- 
рочитана често. С любопитство се 
Взираш В написаното, струва пи се, че 
знаеш значението на тези руни. 

АКо ги разчетеш, премини на 27. 

Ако смяташ, че си губиш Времето с 
глупости, върни се на 21. 


151. 


Часове наред Вървиш по пъпая, Кой- 
то Кривуличи между еднообразни мрач- 
ни хълмове. Най-сетне забелязваш ня- 
Какви ручни 6 далечината. Това порябва 
да е ЗамъКът, маКар Хоръханд и Уинсу- 


рал-Ж ПФ?( Ко - 
П-9я-уте 
-6-4-4 ИАЛ 
еехх-оаатзъф 


аЪ Дей Пт аа 


ай 


орд да пвърдяха, че бил нов и съвърше- 
но запазен -- с, свойство на разКазвачи- 
те е да преувеличават. 

Премини на 155. 


152. 


Не след дълго стигаш до една реКа, 
на брега на Която има прекрасен 980- 
рец, Който с построен опа прозрачен 
Кристал. Дали Хоръханд и Уинсуорд са 
се страхували, че ниКой няма да им по- 
Вярва ако разкажат за паКова причуд- 
ливо нещо? 

Премини на 155. 


153. 
Премини на 104. 


154. 


Не след дълго стигаш обратно при 
блатото. Ако преднината пи е била 
точно един час при последното изчис- 
ление, мини на 91. В противен случай 
моЖеш да се Върнеш на 110 про Кръсто- 
пътя и да направиш нов избор. 


155. 


Една прекрасна Жена се показва на 
прага и те помамва с ръКа. Когато се 
проблиЖаваш обаче, земята под теб се 
разтваря и една гигантсКа розова уста 
те поглъща с примлясКване. Ами... Това 
е Краят. Очевидно не си избрал правил- 
ния пъпа. Върни се на | и опитай пак! 
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МРЪСНИЯТ ПАРИ 


(Стюърт Оарк отгоВаря на Въпроса на чататела) 


Кайто обещахене 8 анкетата Въп “Съ це от КапъкК”, айто- 
рът на тази Книга ще отговори на всичвите отправени Къп 
него въпроси. Някои от тях се срещат сато В едно писто, зато- 


ба саед тях сте писали ипето на чойева, Ройто ги е изпратиа 
до редакцията. Други се срещат 8 пет-шест и повече писта - 
започвате с тях, уважавайви пнозинството. 


Защо избра за заглавие шочно 
“Сърце оп Камък”? 

ИсКах да разкажа за един съвременен 
герой, подобен на чандлъровия Марлоу; 
но доста по-твърд и, моЖе би, по-цдеа- 
лизиран. Замислих се Какво точно пряб- 
Ва да представлява Като човек моят 
Дари Стоун, за да оцелее В билката с 
престъпността В споманобетоннаша 
джунгла на Яфисо, за да не бъде паКа 
уязвим на ударшпе на действителност- 
та. И пъКкмо Когато образът започна 
да се изяснява, си припомних два опаКъ- 
са от парчета, Кошпо обоЖавам:“...не 
моЖеш да накараш Камъка да пусне Кръв” 
на “Стдегейа” и“...но пи не моЖеш са 
разбиеш поВа сърце оп Камък” на 
“КоШпр 5гопе5”. И си Казах: “Да, Лари 
наистина горябва да има Каменно сър- 
це, ако исКа да оцелее!” 

Трябваше ли Книгапа да завърши 
таКа пъжно? : 

Убеден съм 6 пова! Лари исКа да раз- 
чита на хората оКоло него. Той често 
изпада В пеЖКи ситуации, Когато имен- 
но близките са тези, Кошпо парябва са 
го подКрепят. Ако някой го предаде, 
това ще означава смърт за героя ми. В 
град Като Яфисо човек има нуЖда оп 
малКо, но Верни приятелства. 

Лейла го е предала ВеднъЖ, маКар и 
пршписната от обстоятелствата. Но 
това не е оправдание. Какви са гаранци- 
шие, че и друг път, отново пршписна- 
та, пя няма да повтори постъпКата 


си? При нея чувството за собспвена 
сигурност е над отговорността за дру- 
гия, над Коректноспита. Лари не се нуж- 
дае от подобен Вид егоцсти, запова се 
разделя таКа твърдо с нея. Според мен 
е прав, защото аКо се обградиш с хора, 
на Кошто не можеш напълно да Вярваш, 
само си усложняваш Живота. 

Пак се Връщам на пемаша за Камен- 
ното сърце. ТеЖКо е да сКкъсаш с момц- 
че, Което пи харесва и Което те харес- 
Ва. Често човеК е сКлонен да направи 
Компромис и може би таКа с по-добре, 
но не и за човек Като Лари, Който с 
Всеки Компромис излага Живота си на 
опасност. : 

Не прилича ли Лари Стоун на ге- 
роя на Клинт Истууд - Мръсният 
Хари? 

Чеспано Казано, не знам. Гледал съм 
само едноцменния филм и то много 
отдавна, паКа че не си спомням нищо 
от него, освен момента, Когато Хари 
Караше престъпника да познае дали има 
Куршум В револвера му. Ето защо не 
смятам, че съм бил повлиян от пози 
образ. Но Лари и Хари Живеят 8 една и 
съща среда, Което означава, че доняКъ- 
де ще си приличат ц Като характери. 
Само за МЕГА ли смяташ да пи- 
шеш? : 

Засега нямам намерение да сменям из- 
дателството, но не съм гадател ц не 
знам Какво ще се случи след Време. Опи- 
тът поКазва, че повечето автори 6 
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Трудно ще ми бъде и Вече обясних 
защо. Честно Казано, не мога просто 
да си КаЖа: “Сега ще пишеш без Жени и 
толкова” Историята се ражда, 6 нея 
или има Жена, или няма, а аз съм само 
човекът, Койпо сяда пред Компютъра, 
за да документира случките, да ги раз- 
КаЖе на читателя. При сегашните ми 
Възгледи не бива да залагате ц пукнаша 
пара на Вероятността В следващата 
ми Книга да няма Жена. 

Ще има ли продължение на исто- 
рияша за Лари Стоун? - Сайко Стай. 
ред, Бургас 

Задължително! Лари Стоун е първи- 
ят ми герой, нещо подобно на супера- 
гента на МайКъл. Не смятам да го изос- 
тавям още след първата Книга. Темата 
ми харесва, героят е свястно момче, а 
ц потайностите на Яфисо са полкова 
много, че просто няма да намеря спо- 
Койствие, ако не навляза 6 плях. 

За съЖаление не мога да КаЖа Кога 
точно ще съм готов с продължението, 
защото отделям много Време на слсд- 
Ването си. Уви, зубкането за изпит 
моЖе да убис ВдъхноВението на Всеки! 

Ще пишеш ли нещо с историчес- 
Ки сюЖет? - Васиа Божкод, Дупница 

За момента подобни теми не ме 
привличат. Предпочитам да пиша за 
съвременния град и неговите героц. 
Привърженик съм на мнението, че чо- 
Век прябва да хване една тема и да за- 
дълбае В нея, за да извлече най-доброто. 

Историческите теми не ми допадага, 
защото не мога да ги почувствам. Как 
са Живели хората без Канализация, Во- 
допровод, електричество? Не мога да 
си представя Какви проблеми са ги въл- 
нували, нито Какви неща са им се случ- 
Вали. Но не изключвам рано или Късно 
да навляза и В тази пема. 

На Какви други теми и идеш би се 
спрял? - Мартин Спасой, Бургас 

Нямам представа. За момента съм 
плолКова обсебен от Лари Споун, че не 
смея да си помисля за нещо друго. Но не 
мисля, че цял Живот ще пшша само за 
него. МоЖе би след година-две ще съм 


наясно със следващата плема. 

Бих могъл да нахвърля няКолКо теми, 
Коцто ме интересувапа, но по Коцто 
не се чувствам готов да пшша: 

- фантастикКа - един град, подобен 
на Яфисо, но с по-различни проблеми. Все 
още с само смътна представа. 

- спорт - аВтомобилно състезание. 
Майкъл ми Каза, че В много писма чипа- 
телите изразяват Желани да напише 
Книга за този спорт, но той е абсолЮ- 
тен инвалид 6 темата “Коли” и ншпо 
Веднъж не е хващал Волан. Щом цма 
интерес по темата, мога и да опитам. 

- екшън с повече действащи лица -- 
Веднага бихте Казали: “А, Като “Кървав 
меч”, нали?” Но няма да е Вярно, защо- 
то не смятам, че “Кървав меч”, КолКо- 
то и добра поредица да е, показва убе- 
дително удоволствието от поВа да 
има няКолКо главни героя. Ако няКой не 
Вярва, нека събере полКоВва приятели, 
КолКото са героште В Кингата и да Види 
дали на ВсичКи ще им е интересно. Аз 
твърдя, че повечето ще се отегчап. 

Как може един полицейсКи инспеК- 
тор да слуша едноВременно 
“ОЕЕЗРКПХС” и Брамс? - анониино 
писио 

Не с Казано, че ВсичКи полицейсКи ин- 
спектори са далеч оп музиката. МоЖе 
би българските полицаш създават пог- 
решно бпечатление, но несъмнено и 
меЖду пях има свестни хора. Не можем 
да си създаваме Впечатление за плях само 
от хорапа, Кошпо глобяват шофьори- 
те. 

Лари Стоун има нужда от нещо 
Като “ОБЕБРКПУС”, Което да го понц- 
зира, Когапо изпадне в депресия. Брамс, 
Както и няКкоц други Класици, с подхо- 
дящ при по-Ведро настроение. Не мис- 
ля, че между роКа и КласиКата има не- 
преодолима разлиКа, В смисъл, че слушаш 
едното или другото, но не и двете за- 
едно. Лично аз ги съчетаВам без пробле- 
ми. 

Мислиш ли, че ще бъдеш номер 1 
В Книгите-пгри? - Горги Николов, Под. 
дий 
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Много спекулатиВвна тема. Кой е 
номер сдно В момента? Майкъл твър- 
ди, че с най-добрият, но дали ВсичКи са 


на поВа мнение? Със сцгурност други- 


те автори не одобряват подобни изяв- 
ления. Има и читатели, Които са недо- 
Водни оп агресивността му. : 

Не исКам да навлизам 6 дисКусии, за- 
щото съм още “млад и зелен”, нито 
имам много Книги зад гърба си, нито 
съм чел достатъчно от другите авто- 
ри, за да си съставя точно мнение. Ето 
защо дори не знам Къде се намирам 6 
Класациите, аи дума не моЖе да става 
да си съставя собствена Класация, Как- 
то направи Майкъл. 

Но аКо изобщо е ВъзмоЖно няКой да 
е номер едно 6 този Жанр - да, бих ис- 
Кал това да съм аз. ЗаКъде е човек, ако 
няма амбиция! 

КакъВ човек е Майкъл МайнаК- 
райм? - Александър Петкой, Стара За- 
гора 

ЗаКкономерен Въпрос! Работихме из- 
Вестно Време заедно, докато му пома- 
гацие за аневниКа 6 “Сърце от КамъК” и 
имах Възможност да си съставя мнение 
за него. 


Той е променлив Като характер -“ 


един път е сигурен В себе си и изпълнен 

с енергия, а друг път е неуВерен ц унцл. 
„ Не мога да определя В Кое опа двете със- 
тояния е по-работоспособен. В зависи- 
мост оп настроенията си пшше раз- 
лични историч. 

Подозирам, че е работохолик, защо- 
то работи много и често не си дава 
почивка меЖду две работи. Аз не мога 
така. СКапах се, докато напиша “Сър- 
це от Камък” и после имах нужда да въз- 
становя изразходваната енергия. ДоКа- 
то ми помагаше, пой си пишеше и нещо 


свое - не сп спомням точно Какво, но. 


май беше Втората част от паршлогия- 
та за Шангри, а едновременно с това 
Вършеше работа и по МЕГАИГРА. Три 
работи наведнъж! Често изглеждаше 
Като нарКоман, Който е пропуснал да 
си земе дозата и пиеше КоКа-Кода и Кафе 
без захар Като побъркан, за да блезе във 


форма, но Винаги беше невероятно ра- 


ботоспособен. Нито Веднъж не Каза: 


“Виж Какво, днес съм сКапан, запова дай 
да си починем два-три дни ц после пак 
да опитаме”. А на мен подобно предло- 
Жение ми беше на езиКа на няКолКо пъти, 
но таКа и не посмях да го изрека, защо- 
тю Все пак той беше шефът. 

Недостатъци: Често усилва Касето- 
фона до дупКа, това в голям проблем, 
но той Казва, че поняКога паКа му пдва- 
ли добри идеш. АгресиВен е, Когато 
трябва да наложи мнението си и маКар 
обиКноВено да е прав, поняКога събесед- 
ниКът му не остава очарован опа начи- 
на му на общуване. Стреми се да налага 
своето темпо и пропусКа да опачепае 
Възможностише на другия. < 

Положителни Качества: Вижоа Как 
една обиКноВена сшпуация моЖе да се 
разработи по такъв начин, че да се пре- 
Върне В интересна цгра. Не се плаши 
от смешки и Винаги дневниците му са 
без грешКа. При други автори съм заси- 
чал грешКа В смешКите. Например, 
трябва да платиш 6 Крайпътен хан ч 
авторът пе пита за сКъпа стая ли ще 
плапищи цли за евбпацна, а не е опачел Ве- 
роятността да останеш изобщо без 
пари и да трябва да спиш на открито. 
При МайКъл е изключено да се случи 
подобен фал. 

С Майкъл сме твърде различни, за да 
станем приятели, но след работата по 
“Сърце опа КамъК” си останахме добри 
познати, а той твърди, че пода е голя- 


„мо постиЖение. В това интервю Казах 


няКои неща за него, той пък написа една- 
две закачки 6 увода Към “Бягството”, 
но това са само дребни подхвърляния, 
по-сКоро за интерес, опКолКото нещо 
сериозно. - 

Радвам се, че ме е пропуснал В мате- 
риала, Който излезе В “Заплахата” (впо-. 
рата часп на Шангри), но моЖе би го с 
направил, защото съм още “дребен” за 
неговите мащаби. Засега с него ще Кръс- 
тосваме шпаги, но не мисля, че 1це се 


“ хванем за гушишие. 
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Още 6 самото начало исКаме да аи 
Жем, че В редакцията се получиха Критич- 
ни писма, на Кошто ние държим да опагово- 
рим специално. Затова В шести брой, 6 
рубриката “Черни страници”, ще публику- 
Ваме най-сърдитшпе оп паях заедно с Кра- 
тъК Коментар. 

Но В пети брой ще останем на стара- 

та вълна и ще си поговорим задочно с оне- 
зи от Вас, Кошто са настроени друЖжелюб- 
но Към редакционния екип на МЕГАИГРА. 

Орлин НиКолоВ от София ни изпрати 
следната малКа заКачКа: 

“Не дарба, ие сте магьосници, защото... 
щяхте да издавате списанието поне един път 
на сефтицата! Не Вардан да сте извънзешни, 
зашото щяхте да разнасате МЕГАИГРА с... 
НАО! Знам, че сте страхотни, защото всеки 
брой е по-добър от предишния!” 

Солена е закачКата пи, Орлине, защото 
засяга двете нап-болни шеми-- периодиКа- 
та и разпространението. Между другото на 
софийсКа митница чаКап за освобождаване 
две-три летящи чинци, изпратени специал- 
но за МЕГАИГРА опа Марс: Усилено търсим 
марсиансКа Валуша, за да ги освободим. И 
тогава Крао на проблемите! 


“Въпреки препоръките пи, МЕГАИГРА е 
наистина хубаво списание и това, че искат 
от него още, не осначава, че В сегашния си вид 
е дощо! Сато един факт: аз обикновено Купу- 
дай сато най-доброто от Енигите-игри и фай- 
тът, че притежават всички МЕГАИГРИ е 
показатевен.” 

„ Благодарим на Мая Георгиева от Пазар- 
джиК за съвешишше. Между другото, Мая, 
шашнаши сме оп рисунКата Върху плиКа-- 
прецизна израбогака! 


А шесштнайсетгодишната Десислава 
Петрова оп Пловдив пише: 

“Вие сте необикнойвени хора, защото да 
създаваш такива фантастични Книги и вся- 
Ха от тях да бъде по-интересна от другите 8 
такъв труфен Жанр е нейерроятно, а пъй да 


„успееш да заинтригуваш тоакода иаади хора 


е... Просто нямат фути да израза дъзхищение- 
то си от вас. И още нещо -- бъдете такиви, 
Каквито сте и най-вече се дсауивайте В сати- 
те дас!” 

Ушите ни пламтяш, бузите ни аленеяш 
и скромността на гения В нас Казва: “Доб- 


1 


ре, Деси! 


"ВиКшор Михайлов от Варна е получил 
сВръхдоза ВдъхноВение опа поредното изда- 
ние на МЕГА и е прописал 6 Куплеши: 

“Издатеаство МЕГА е по-добро от СЕГА, 
остави другите игри и Към МЕГА погаед- 
ни... 
“Е, зна, че стихотворението не е е заато, 
но е от сърие." 

Неописуема радост настана В редаКция- 
та, след Като разбрахме, че един от основ- 
ните но КонКуренти-- СЕГА, Вече е отпад- 
нал от състезанието. 

Обаче се появи един КонКуренп на Вик 
тор, Кошто се Казва Пламен Кръстев ие оп 
Сливен. Негов е следният стих: 

“МЕГА, МЕГА, МЕГА 

по-хубава от КЕСА 

знай, ти си пойто вдъхновение 

и Жааостидо умиление!” 

Цялата редакция 

с “ЖалостиВо умиление” 

чете горното сшихотВорениес. 

И след КратКо съвещание 

решихме да присъдим равен резулташ 

В тоВа съревнование. 

А за този достоен отговор си присъдих- 

ме първата награда! 


Иво СтоцпменоВ от София ни ласКае с 
едно приятно сравнение: 

“МЕГАИГРА се превръща за ен 8 тода, 
Което беше В детството и едно друго списа- 
ние- ДЪГА. То по същия начин предизвиква 
нетърпеаид трепет до саедващия брой. Непри- 
ятно впецатаение пи направи това, ие наше- 
то списание е натаняао с десет страници.” 

Благодарим ши, Ибо, че и за пеб МЕГА- 
ИГРА е “нашето” списание. От Време на 
Време това списание Като че ли Живее собс- 
тВен Живот п непредвуодимо се свива или" 
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разпусКа, Когато си поисКа. Ние Вече сме се 
примирили с този фаКт, примири се и пац. 


Сладурът Ангел ПетроВ от Плевен за- 
почва с разтапящото: 

“Здрайейте, саафури! ПродълЖжавате все 
повече да ме Възхишавате!! Новият четвър- 
ти брой беше достоен не за Краае, а за богове! 

“ Треперете, Конкуренти!. 

Не се пршпеснявайте, и да сте само Кра- 
ле ние пак Ви смятаме за достойни да чеште- 
те МЕГАИГРА! А на Ангел благодарим за хо- 
росКопа, маКар че издателство МЕГА не с 


зодия СКорпион, а ДъВ, защото е основано 


през август!" 


Павел от Дупница: 

“Първо си помисаих, че Зщайоивата с от 
изданието на ПЛЕЯДА, но Като видях Пе- 
тър Станипиройв и Майкъа Майндкрайт се 
успокоих. Според ен е иного хубайо “стари- 
те" автори и художници да се Копбинират и 
да създават велики неща. Много добре ще нап- 
равите, ако привлечете и Робърт Баонд.” 

Вече е сторено! Чети МЕГА! 


Христо ПетКоВ от Плевен: 


“Ако сте заети с работа по инча фен, Като 


Майква Майнакрайи, и трябва фа четете 
това писто, оставете го. Починете си, напра- 
„дете една по-добра МЕГАИГРА... Знат, ие 
нито една част от това писио няма фа бъде 
готиецатана, но го процетете.” 

ОстаВихме писмото ти, направихме 
МЕГАИГРА 5, прочетохме препоръКште, за 
Кошто благодарим, и ши опаговаряме: “Видя 
ли, че ншщо не знаеш”. 


Една терористична аКция на Стефан 
Дамянов от Видин ни пришисна до стена- 
та: 

“Бах се разочародда от тоба, ие не е проче- 
о тено нито едно от писиата ми. Пиша ви за 
посаеден път. Но ако прочетете писпото пи, 
мога и да продфваЖа да ви пиша.” 

След шази публиКация направо си длъжен! 


Между другото, двете страници съвсем 
не са достатъчни, за да поместим ВсичКи 
хубави писма, Кошто ошКриВваме В редаКци- 
онната поща. Бъдете сигурни, че не пропус- 
“ Каме да прочетем нито едно Ваше писмо и 
те са голяма радост за нас. 


Особено голямо удоволствие ни доста- 
Вяпа посмаша, Кошпо започваш с “Пиша Ви 


опаново...”. Оформя се един приятелсКи Кръг 
оп феноВе, Кошто не Жалят Време ц масти- 
ло. Текнише писма са доста дълги и доста 
лични, затова не си позволяваме да ги Комен- 
тираме публично. Но не можем да се стър- 
пим да не споменем имената поне на част 
от тях: Чебо (Николай Ангелов) от Козло-. 
дуй, НиКола КелайдиноВ от Несебър, Тодор 
Георгиев от Варна, Ивайло ДинКоВ от Спа- 
ра Загора, Любомир Колев от Варна, Кирил 
ИВаноВ от Бургас, Боян Иванов от София, 
Лъчо ДимшпроВ оп Плевен, БоЖидар Про- 


- даноВ от София и много други. Молим про-. 


пуснашите 8 този списък да не ни се сър- 
дят. 


Получихме много писма, В Кошпо чита- 
тели се ЖалВат от лошото разпростране- 
ние. ИсКаме да бъде ясно: НИЕ ИЗДАВАМЕ 
КНИГИТЕ, НО С РАЗПРОСТРАНЕНИЕТО 
СЕ ЗАНИМАВАТ ТЪРГОВЦИТЕ. Може би 
сшпуацията ще се промени, аКо шърговци- 
те разберат КолКо се интересуВапае от на- 
шшие издания. Кажете им го! 


За ВсичКи, Кошто исКат да си 
Кореспондират п, евентуално, да си: 


разменят Книги с други почштатели 
на Книгите-пгри! 


В пози брой публикуваме адресите на 
няКолКо запалени наши феноВе. ВсеКи, Кой- 
то исКа да Види адреса си В пази рубрика, 
трябва само да ни уведоми за своето Жела- 
ние. 


Веселин ДимшпироВ НиКолов 
София 1784, Младост 1, бл.13 А, Вх.В, 
еп. 1, ап. 21 


Андреана П. Андреева 
гр. ПолсКи Тръмбеш, област Ловешка, 
ул. Оборище 768 


Любомир Константинов 
с. Драгичево, област Софийска, уд. 
Възраждане 1" 162 


Владимир МушкКоВ 
Златоград, област Пловдивска, уд. 
Албена, "39, ПК 4980 


Кей МалиноВ Павлов, София 
ПК1229, ЖК НадежЖаа 5, ул. Бели Дунав, 
0л.529, Вх.А, еп.9, ап.35 
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МЕГАКОШЧЕТО НА ВЪРОЖ 


Нова рубика? Ами налага се да я разк- 
рием! В редаКцията се сипят ли сшаяпа пис- 
ма и поне половината от паях заплашвапа, 
че ще ни пратят едни спарахотни Книги- 
игри... Свят да ти се завце! НяКошц опа Вас 
не само заплашват, ами, олеле, даже и пра- 
щат! Изпърси се преди известно Време 
едно чудо на 9 листа и С заглавие, сега пъК, 
Както разбрах, някакъв “начинаещ” дошъл 
на КраКа В списанието... 

Е, Както знаете, някои само получа- 
Вапа писма от фенове, пърКалят се по ди- 
Ванште ц се Кефят, а други Вършап мръс- 
ната работа - ето за това рубриката не е 
на Колин или МайндКрайм, ами на горкия 
Върджил Дриймънд. Защо ли - ами, сигурно 
защото не съм засипан с писма от почипа- 
тели, ето за пода! ПъК и нали съм най-”мла- 
дият” автор В екипа, Казаха ми, че не мога 
да се размотавам безработен насам-натам 
ц ето... Така или иначе, аз се хващам с ра- 
дост и ентусцазъм - нъц, никой от остана- 


лите 6 екипа си няма своя СОБСТВЕНА. 


хоро, събсем лична и непристъпна! За 
поба защо си е моя вече се разбрахме, а защо 
е МЕГАКОШЧЕ, ще пипате Вие? Смятап- 


те, че ще би хвърлям В Коша за боКлуК, пък. 


дано поне един от Вас Вместо това да уда- 
ри Като В баскетбола една страхотна за- 
бивка В МЕГАКОША на Книгите-чгри... 
НАСЛУКА! : 

И тъп, 6 това МЕГАКОШЧЕ опа сега 
нататък ще попадат Всички осъществени 
и неосъщестВени заплахи за изпратени 6 


редакцията ръкописи. Обещавам да проче- 


па бсяКо едно произведение и да прапоя ли- 
чен отговор на автора му, дори той да не 
го заслужава. Тук В редакцията не са много 
сигурни, но аз Вярвам, че търпението ще 
ми стигне. Твърдя, че даЖе ще бъде безп- 
риспрастен. Обаче още от сега Ви предуп- 
реждавам: не очаквайте отговорите да са 
ласкави. Аз съм безмилостен и безкомпро- 
мисен Крит. Хич не ме интересува дали 
авторът е на 11 или на 60 години. Мисли- 
те си, че сте богобе В писането на Книги- 
игри? АКо сте, ще Ви привепствам радос- 
тно с добре дошли 6 екипа на МЕГА. Но 
много по-Вероятно е да изям произведени- 
ята Ви с парцалште и да Ви наКарам да съ- 
Жалявапе, че няКога изобщо сте се замис- 
лили да пращате на МЕГАКОША! Не се 
смейтае, един Вече поспараца - стаВа Въпрос 
за онази същата личност с разКаза без загла- 


Вие, имена поне В пози брой няма да споме- 


наВам. Та, пози господин получи Косонаст- 
ръхващ и Косторазтърсващ новогодишен 
подарък В обем, по-голям от пози на собс- 
тВвеното му произведение и В. пова мое 
писмо беше не просто изяден с парцалшис, 
а направо наКъсан на сшпни парченца п хвър- 
лен на Кучепата. А сега, ако имате смелост, 
пращайте де! 

ДВе думи ци за изискванията ми. Пре- 

преждавам, че няма да чета произведения, 
ен не опговарят на изброеното по-долу 
и няма да отговарям на немарливите им 
автори. И така: 

1. ОБЩИ ИЗИСКВАНИЯ: адресирай- 
те писмото си специално до мен - Върджил 
Дриймънд. На опадеден лисп запишете с 
данните си: име, адрес, години, название на 
произведението (това не значи. на самото 
произведение да не пишете заглавието, за- 
щото Вече го има на този лиспи!). Вземете 
един обиКноВвен плиК, адресирайте го до 
себе сц и го прибаВете Към Комплекта. ТаКа 
аз няма да се разоря Като пращам опаговора 
си, нито пък ще би загубя някъде данншие. 


Ясно? И, да, пращайте ръкописите сш с 


препоръчана поща, цначе моЖе да се загу- 
бят, пъК и са обемисти! И още, ако знаете 
КаК се прави схема на играта, пратете ми 
една такава на произведението си. 

2. АКО ПРАЩАТЕ НАПИСАНИ НА 
МАШИНА РЪКОПИСИ: моля, не прегъвай- 
те листовете - чисто и просто си Купете 
сдин по-голям плиК. Всички таблици, ако 
имате таКива, чертайте и попълвашпе на 


ръка! ; 

3. АКО ИМАТЕ КОМПЮТЪР: В па- 
Къв случай моЖете да прапишпе Както раз- 
печата от принтер - пя трябва да отго- 
Варя на условията за предишната почкКа - 
таКа и дисКета. Да се спрем на пова. Най- 
добре е произведението да бъде написано 
на ХОКО или друг подобен текстов ре- 
дактор. или поне да бъде Във Вид на пеКс- 
пов файл. Всички паблици черташте на 
Ка, на опделен лист и просто опишете 
ват точно Влизат те 6 пеКста. Когато 
пращате дисКетата (особено ако е 360К 
или 1.2М), обезателно я увийте Във фолио 
ц подлоЖете под нея парче твърд Картон с 
размери Капо на дисКетата - тези мерки 
ще я предпазят от огъване и намачКВане, а 
също и от. евентуални повреди аКо се оКа- 
Же 6 близост до магнити. И Внимавайте 

за Вируси! 
4. АКО СИ НЯМАТЕ ПИШЕЩА 
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МЕГАИГРА 


МАШИНА: Мразя аа чета ръкописни спра- 
ници, но, Какво да се прави, има и такива 
нещастници, Кошто близат В тази група. 
Добре, първо, Всеки епизод трябва да е на 
огоделен лист - така е много по-лесно да се 
работи с ръкописа. Второ, текстът гаряб- 
Ва аа е написан четливо. АКо се паК се на- 


че Корекциц няма да има, удебелепе задрас- 
Каното с червен флумастер Като по този 
начин яно го опделите от останалия не- 
задрасКан паекст наоКоло. И, моля, не сгъ- 
Вайтпе листите, а просто си Купете по- 
голям плик! а 


Ще очаквам първите попадения В бок- 
лукчийския МЕГАКОШ! 


лоЖжи да задрасКвате, най-добре след Капо 
дева с окончателното преписване 
на произведението и сте сигурни, че пове- 


орат? 


ОТ ИЗДАТЕЛЯ 


Вече В пет Броя сме заедно. КаКто се Каз- 
Ва “много Вода изтече”. РадВам се, че това, 
за Което В началото само мечтаех се сбъд- | 
на - МЕГАИГРА намери сВоите читатели, а : 
се осъщестВи и таКа мечтаната “обратна . 
Връзка". Непрекъснато получаВаме писма с 
Вашите ценни мнения и препоръки, сВърза- 
ни с феномена МЕГАИГРА. Доколкото можем Р 
се стараем да Ви отгоВаряме на страници- #4 
те на списанието или лично. : 

ПоВод да напиша тези редоВе са именно 
Вашите писма. 

„ Доста често В тях праВите Класации и. 
сраВняВате МЕГА и ПЛЕЯДА и това е напъл- 
но разбираемо, защото В интерес на исти- 
ната, аз съм един от създателите на изда- ; 
телстВо ПЛЕЯДА и до айгуст 1995 година ръкоВодех издателската 
му политика, така че неминуемо някои идеи и стил съВпадат, Както 
например самата МЕГАИГРА. : 

НоВото списание осъщестВяВа и доразВиВа идеята ми започнала 
със злополучните МЕГА ИГРИ. 

Някои от Вас (може Би В Желанието си да ни достаВят някакво 
удоВолстВие!?) правят Класации, В Които ни постаВят на пърВо мяс- 
то или пък КритикуВат другите издателстВа. Истина е, че Когато 
КритикуВат ПЛЕЯДА ми е доста некомфортно, защото се чуВстВам 
отгоВорен за ВсичКи добри или лоши Книги, излезли до миналата годи- 
на В тоВа издателство. : 

Не мога да си изкриВя душата и да Кажа, че не ми е приятно да 
смятате МЕГА за едно от добрите издателства, но не мога и да се 
заблуждаВам, че с няколкото списания и Книги-игри можем да се ме- 
рим с мощни издателстВа Като Плеяда, Астрала или ЕКВус. 

Веднага се сещам за друга тема от писмата Ви -- аВторите. 

Наистина В последно Време се получи доста голямо напрежение В. 
отношенията помежду им. Според мен нещата трябВа да се проме- 
нят, Все пак, малКо са добрите аВтори В жанра и ВсякаКВи протидо- 
речия те трябВа да уреждат помежду си, а не на страниците на 
сВоите Книги. : 

„Искрено се надяВам МЕГАИГРА да постигне осноВната си цел - 
обединяВане на най-добрите аВтори на Книги-игри, за Ваше и мое 
удоВолствВие. : 


ена бжаниотецгай : 
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МЕГЕИГРА 


МЕГАИГРА представя Ваша Връстнаца: МалоВан ИВаноВ 


“Текст: Любомир ДЮюбенов от Стара Загора 
ХудоЖжниК: Милован Иванов 
Една нощ тримата мусКешари и Д Аршанян п 


ЗалоВвения от паях престъпни заВвели при Краля и му обяснили: 


рез“. 
1 1 11 234: 


Атос: - Д Артанян не залови 
престъпника. Залови го Арамис. 
Портос: - Не съм го Зевин аз, нее 
и Атос. 

Арамис: - И аз не съм го заловил. 
Залови го Атос. 

По-Късно Кралят разбрал, че Всеки 
един от тах един път е издъгал п 
един път е Казал истината ц разбрал ВсичКо, а пи? 
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МЕГЕИГРА 


Текст: Любомир Любенов 
Художник: Милован Иванов 


Пролетта ги завари дълбоКо заспали. 
Когагоо първите слънчеви лъчи доспашгна- 
ха до дъното на Кладенеца и ги събудиха, 
те се пршпесниха да не заКкъснеят за Кон- 
церта и тръгнаха Веднага нагоре. 


КВа се изКачи 6 мегара, преди да наспъ- 
пи нощта, Кряк два метра по-нагоре, а 
КваК - 4 метра. Обаче през нощта, доКа- 
то почиВваха те се спуснаха | метър надо- 
лу. Следващите денонощия не се различа- 
Ф Ваха от първото. 


Когато КВак изсКочи оп Кладенеца, КВа 
и КряК Вече бяха репепирали първите Кавър- | 
Версии. 


(( Щар, 
(а : Ш, 


г 
Д 


КолКо дни след КряК са пристигнали Ква и Квак, ако ц трите са изминали разстояние- 
то до еспрадата за едно денонощие? 
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| МЕГАИГРА за 
КОНКУРСИ, класации, неГРАОИ! 


ПОБЕРИТЕЛЯТ В МЕГАИГРА 2 


МалКо биография: Той се Казва Петър 
Челебиев ци е един от най-редовнште учас- 
тниуци 6 Конкурсите на МЕГА. Учи В осми 
Клас на средното музикално училище “Лю- 
бомир Пипков”, а първата му среща с пиа- 
ното - предпочитания от него инспру- 
мент -- е станала отдавна, Когато е бид 
едва петгодишен. ОсВен музиката, друг лЮ- 
бум предмет е биологията -- увлечение, сил- 
но повлияно от Книгшпе на Джералд Да- 
ръл. < 
Отношение Към Книгшпе: Петър обц- 

ча да чете худоЖжестВена литература ц най- 
Вече фантастиа -- Зелазни, Хайнлайн, Бари 
Хогарпа, но също така ц приклЮченсКи ис- 
торши - Жул Верн, Карл Май, ДЖек Лон- 
“дон. А любимите му Книги - той не успя 
да отКрои няКодКо сред многото, Кошпо е 
харесал. , 
И Към Книгште-игри: Подобно на 
много други, Пегнър също се запалва по 
Жанра Книги-цгри оп “ЗамъКът на па- 
ласъмите” и “Огнена пустиня”. На Въп- 
роса Кой е любимият му писател, под 
отговори: “Категорично Колин Уолъмбъ- 
ри!” Но после добави, че и В някои други 
харесва по нещо. Във Вече разпадналия се 
тандем Уейн и Блонд -- “най-Вече хумора”. 
За МапКъл МайнаКрайм -- “има много 906- 
ри идеш”. ДЖорфк М. ДЖордж -- “Книгите 
„му са много добре издържани исторически, 
например “ПроКлятцуето на меча”. Оп 
чуждите автори му допадат Стийв Джак- 


сън и Иън Ливингстън. 


: Кое трябва да преобладава В 
една добра Книга - литература- 
та или играта? - Просто с Кратки 
епизоди -- не! Да преобладаВа литера- 
турата, но да има и богат дневник. 

Коя от дВете поредици на МЕГА 
е по-добра -- Книгште или списания- 
та? - Доста са различни, затова не мога 
да опговоря. 

Какво харесва В МЕГАИГРА? - И:- 
рите, разбира се, но тях ги има ц В Кни- 
гите. Много интересни са статуите -- 
за Валехо и Марвел, а също и “Поглед ош- 
Вътре”. 

Какво не харесва В МЕГАИГРА? - Не 
моЖе да КаЖе, че нещо не му харесва, но 
моЖе би рубриката с читателсКите писма 
порябва да се посбие. 

КаКво мисли за двамата нови авто- 
ри - Стюърт Дарк и Върджил Дрий- 
мънд? - Добри са. Появата им доняКьое 
напомня за Края на 1993 г., Когато В рамКи- 
те на два месеца излязоха ебюпанцте Кни- 
ги на ДЖ. М. ДЖордж, Уейн и Блонд и Май- 
Къл МайнокКрайм. ; 

Кош теми го Вълнуват В Книгшпе- 
игри? - Основата е фентъзи (поне на За- 
пад е таКа), но трябва да има също фан- 
тастиКа и приключения. Интересни са ц 
Книгите на съвременна тематика. 


сталчввй 
па срмбър 
огаруг УолъмМОЪР стана 
8 


Кока 
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МЕГЕИГРА 


Д 
( 


Казваме “Честито!” на Петър и му пожелаваме Все паКа правилно да .попълВа тало- 
ните си за участие 6 различните КонКурси. А ние трябва да преминем Към пълният 
списък на наградените от МЕГАИГРА 2: 


голямата награоя от 5 000 леВа: 


Петър Челебиев 810307 София 
ЕПИН БРОЙ НА МЕГАИГРА ПО ЖЕЛАНИЕ: 
Владимир Шишков (| 811106 > Варна : 
Кирил ПетроВ 580204 София 
Иван Костов 791028 София 
Борислав Стоянов | 800717 Кюстендил 
АлеКсандър КрупеВ | 790210 София 
ЕОНА КНИГА-ИГРА НА ИЗОЯТЕЛСТВО “МЕГА” ПО ЖЕЛАНИЕ: 
Тихомир Тодоров. 820219 Варна 
АлеКсандър ШишКоВ  790603 > Варна 
Петър Митев 820404 > Пловдив 
Захари Захарчев. 810507 Перник 
Любомир Ангелов 830617 София 


ВсеКи опа наградените трябва да се обади В редакцията (сряда или петък оп 11 
до 17 часа на телефон 32-33-59) наш-Късно до | мап 1996 година, за да уточни 
начина за получаване на наградата си. Непотърсените до този срок награди ще 
бъдат раздадени В други КонКурси. 


ТОП-25 за МЕГА ИГРА 3 
1. 770322 ИВайло Спа. Загора 
2. 720430 Живко В. Търново 
3. 790331 Красимир София 
4.731011 Божидар София 
5. 820107 Павлин София 
6. 820723 Стефан “ Пловошв 
7. 810825 Симеон Варна 
8. 7707011 Мартин “ Бургас: 
9. 780329 Пламен Варна 
10. 841215 Георги София 
11. 711123 Ншколай София 
12. 821231 Стоян В. Търново 
13. 820228 Димшпър > Варна 
14. 811028 Драгомир > Казанлък 
15. 790922 Кирил Ямбол 
16. 781223 Румен Пазарджик 
17. 800605 Георги София 
18. 770617 Тодор Варна 
“ 19. 820110 Георги Пловдив 
20. 820713 Николай  СвищоВ 
21. 790606 Иво г Дупноца 
22.810228 Мирослав София 
23.810729 Евгени Спа. Загора 
24. 800913 Георги Варна 


МЕГА ТОП-25 след МЕГАИГРА 1,213 

75 та. 1. 731011 Божидар София 226 ша. 
72 т. 2.711123 Николай София 224 ш. 
70 ш. 3. 820107 Павлин София 219 т. 
70 т. 4.770322 ИВайло Ст. Загора 217 ш. 
70 м. 4. 810828 СпанислаВ София 217 т. 
68 ш. 6. 820228 Димитър > Варна 205 па. 
68 т. 7. 810909 Калин Пловачв 201 т. 
67 т. 8. 820110 Георги Пловдив 199 па. 
67 т. 9. 800115 Радослав.  Яхиново 198 пт. 
66 ш. 9. 800615 Димитър Ямбол 198 пп. 
66 т. 1. 810307 Петър София 197 па. 
64т. | 12. 800605 Георги || София 196 пт. 
64 т. 13. 810508 Илия Плевен 195 па. 
63 ш. 14. 810405 Силвия София 194 па. 
63 ш. 14. 820713 Николай  СвищовВ 194 па. 
63 м. 16. 790128 Веселин София 188 па. 


62щ. | 16. 800913 Георги Варна 188 па. 
62 т. 18. 820205 Богомм “> София 184 пт. 
62. | 19.811106 Владимир > Варна 182 па. 


60щм. | 20. 791127 Христо София 180 па. 
60м. | 20. 781223 Румен Пазарфкик 180 па. 
60 т. 22. 771205 Борислав Плевен 178 т. 
59т. | 23. 780329 Пламен Варна 177 ш. 
59. | 23. 790603 Александър Варна 177 т. 


25. 820506 Александър Димитровград 59 т. 25. 840802 Александър Ямбол 175 т. 


25.791221 Константин Ст. Загора 


59. | 25. 790210 Александър София 175 па. 
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ОТГОВОРИ НА КОНКУРСНИТЕ ВЪПРОСИ ОТ МЕГАИГРА 7: 


КОНКУРС 1 “Криминална задача”: 1-Г, 2-А, 3-А, 4-А, 5-А, 6-”Харпасън не бива да 
узнава за Биг Бен”, 7-Б, 8-”В полицията и без пова има много информатори на мафията 
и Все някой от пях ще научи за участието на Чарли в следствието. А на него му порябва 
реклама, за да привлече Клиенти.” 

КОНКУРС 2 “Едно от шест”: 1-В, 2-В, 3-Е, 4-Д, 5-Г, 6-А. Най-голямото Живо същес- 
- тво е синият Кип, а най-силна захапКа има бялата акула. Каубоят си е чисто и просто 

говедар, а Кръстоносците не са могли да донесат В ЕВропа Като трофей оп походите си 
Картофите, защото тяхната родина е АмериКа. Мюсюлманште смятат за свещен “Чер- 
ния Камък”, Който Всъщност е метеорит. И най-поддият Въпрос - полетът е праял 
точно 108 минути или почти два часа. Най-близо до това Време от изброенште пепа 
отговора е“1 час”. : г 

КОНКУРС 3 “Игра с букви”: Още Веднъж напомняме, че неучастието В пози Кон- 
Курс носи отрицателни точки на играча! 

КОНКУРС 4 “Покрай прочетеното”: 1-В, 2-Г, 3-Б, 4-А. “Сателит” означава “спът- 
ник”, “Небесните господари” са дирижабли, “Оцеола” с Книга на Майн Риа, ае абсолютно 
сигурно, че индианските шамани (Като ВсичКи порядъчни мъЖе по онова Време) не са се 
занимавали с щавене на КоЖи. 

КОНКУРС 5 “Идиотъга Ви пита”: Почти ВсичКи отговориха на този въпрос, но 

"за съжаление грешно. Забелязали сте играта на думи: зелен + чуК - зеленчук. Обаче обясне- 
нията защо пъКмо със зеленчук да се охлаждат ястията бяха, меко Казано, неубедител- 
ни. Отговорът е “парен”, защото “парен Каша духа”. НяКой да не е чувал тази послови- 
ца? 

КОНКУРС 6 “Колелото на Фортуна”: 13, 2-5, 3-А, 4-А, 5-А. Символът с свещичкКа, 
саКсияпа удари Крадеца с отверКа В ръка, МЕГАИГРА 4 започна с Колин Уолъмбъри, пър- 
Вото писмо получихме оп Асен, а писмата отново бяха под 250, уви! 

Тъй капо срокът за участие 6 Конкурсшпе на МЕГАИГРА 3 приключи преди предава- 
нето за печат на пети брой, можем да изнесем и пехнште опаговори. 


ОТГОВОРИ НА КОНКУРСНИТЕ ВЪПРОСИ ОТ МЕГАИГРА 3: 


" КОНКУРС 1 “Криминална задача”: |-Б, 2-Г, 3-Б, 4-Г, 5-”КраЖбаа не влиза в право- 
мощията на полицая, след това дори и да открият Кръв В багаЖниКа, пова няма да бъде 
зачетено Като ВешщестВено доказателство В съда”. Убиецът Кара Кола (отпада Ямамо- 
то) и играе голф, значи е Манчини. Той Кара Виненочервена пойота, а Ямамото е далто- 
нист и запова я взима за черна. Чавес играе тенис, а Голдстейн Кара опел. 

КОНКУРС 2 “Едно от шест”: -Д, 2-А, 3-Д, 4-Е, 5-А. Първият въпрос беше подъл 
- само рисунката моЖеше да подсКаЖе Верния отговор, а също и това, че сред изброенц- 
те шесп Варианта нямаше истинсКи правилен. Линдберг с извършил първия сажостояте- 
ден. полет. през АтлантичесКия оКеан. От учебниКа по история знаете, че първият 
редовен пътнически влак е пуснат В Англия, а от филмшпе - че ВождоВвете на ВиКингите 
ги изгарят с Корабите им. По Време на новолуние луна моЖем да Видим на Кукуво лято, 
а ускорителите на совалКата се зареждат с... барут! 

КОНКУРС 3 “Игра с букви”: Без Коментар. : 

КОНКУРС 4 “ПоКрай прочетеното”: 1-Б, 2-Г, 3-А, 4-Б. Толкин е пренебрегнал феч- 
те Въб “Властелинът на пръстените”, първите мечове са били изработени оп бронз, 
Хърбърт Уелс е описал първото нашествие (на марсианци) във “Войната на свепове- 
те”, а Верните читатели на МЕГАИГРА знаят, че ДЖузепе Фримучи отговаря съвсем 
точно на описанието, дадено Към четвъртия Въпрос. 

КОНКУРС 5 “Идиотъп Ви пшпа”: Въпросът беше с повишена прудноста, но въп- 
реки пода десетина от Вас се справиха. От стихотворението “В механата” на Христо 
Ботев е следният цитап: “Пием, пеем буйни песни ц се зъбим на пишрана”. Става Въп- 
рос за игра на думи - Тирана е столицата на Албания. 

КОНКУРС 6 “Колелото на Фортуна”: 13, 21, 3-Б, 4-Р, 5-А. В МЕГАИГРА 6 ще се 
появи черното Кръгче, а “майсторът на ножа”, най-неочаКвано за Всички Вас, ще улучи 
пантофа на Клоуна. Броят ще започне с Майкъл МайндКрайм, първото писмо отново е 
на Румен, а писмата са - отново! - под 500. 
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МЕГАИГРА 
ОСТРОВЪТ | 
съкровищата 


Както разбра и от уводната статия, регламентът на "Островът на съКро- 
Вищата" ще претърпи значителни промени. В Какво точно се състоят ше и 
защо се налага да бъдат направени? : 

Ще има ова отделни КонКурса с различни награди. Общото между паях е, че 
прябва да попълниш палона на спраница 112, Като оградиш с Кръгче опаговори- 
газ Кошто смяташ за правилни. Не е задължително да участваш и В дВапа Кон- 

урса. 

"Правилата на двата КонКурса са едни и същи. Печели пози, Кошпо опаговори 
правилно на най-много въпроси. При няКолКо участници с равен брой точКи, ще 
бъде теглен Жребий меЖду паях. 

Единият КонКурс ще намерши на страница 30. Той е обявен от издапелстВо 
"АБАГАР". Победителят ще получи за награда една оп луксозните енциКлопедиц 
на издателството. 

Другият КонКурс е на МЕГА и се състои от 11 въпроса. МоЖжеш да ги намершш 
на следващите дВе страници. Голямата награда В този КонКурс е 2000 лева. Ще 
има още дВе награди по 500 лева и при еее Освен това, чрез Жребий 
между всички участници 6 КонКурса ще бъдат разпределени пет Книги и пепа 
списания. на издателство МЕГА по избор на печелившия. : 

“ Сам Виждаш, че отпада МЕГАНАГРАДАТА. Проблемът е В лошото разпрост- 

анение и нарушената першодиКа на списанието. При стария регламент един 

онКурс би се почил цяла година, а нашата идея беше: резултапиште да излизап 
през В од. За пази цел новата формула е далеч по-подходяща. 

Обемът на Конкурсште е доста съкратен. Няма я дългата Криминална задача, 
а също и играта с букви. Причината за премахването им е стремежът ни да 
осигурим повече място за игрите В броя. Установихме, че само малКа часп. опа 
читапедште ни (по-малКо опа 590) участват В нашште КонКурси. Не е честно да 
Караме останалите да си КупуВват списание, В Което КонКурсште заемат цели 18 
страници, Както беше 6 четвърти брой. Запова тук ги съкратихме до 8. 

ОбещаВаме, че при засилен интерес Към КонКкурсите ще ги Възстановим В пър- 
Воначалния им обем, ац наградите ще се увеличат! 

ОчаКваме писмото пи на адрес: 

софия -- 1233 
УП. ВРАНЯ 38 : 
ИЗОЯТЕЛСТВО МЕГА 
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МЕГАИГРА 
КОНКУРС 
„ ЕОНО ОТ ШЕСТ 


1. Кой е предсКазал двата спътниКа на Марс? 
а) Платон ; 

6) Аристотел 

8) Деонардо да Винчи 

г) Коперник 

9) Джонатан Суцфт “ 

е) Ацнщайн 


2. На КолКо години Тутанкамон е станал фараон? 
а) по рождение : : 

6) на 5 години 

В) на 11 години 

г) на 18 години 

9) на 21 години 

е) нее бил фараон. , 


3. В няКош страни за делиКатес се смята гнездо о 
а) славей “| 

6) чучулига 

В) лястовица 

г) орел 

9) бекас 

е) пекинсКа папица 


4. Коя е най-едрата хищна птица 6 света? 
а) щраус За: 
6) белоглаВ орел 

8) южноамерикански Кондор 

г) бухал 

9) сокол 

с) гарван 


5. Гъьрмящата змия се нарича таКа, за 
а) напада светкавично 

6) умее да хвърля малКи Камъчеша 

В) пр захапване издава звук, подобен на гърмеж 
г) моЖе да изстрелва отрова на разстоянце 

9) параКа със специални пръстени на опашКата си 
- е) при нападение КачулКата 0 се разпваря с парясък 


6. В Кое море човеК не моЖе да се потопи: 
а) Мъртво море : 
6) КаспийсКо море 

8) Море на Рос 

г) Море на спокойствието 

9) Море на Белинзхаузен 

е) Източносибирско море 
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си г МЕГАИГРА 


К 


ч 

| ПОКРАИ ПРОЧЕТЕНОТО : 
/ 
7. На Коя съвременна планина опговаря планината описана В“ Колони- 
те на Вечноспша” Д 

а) Килиманджаро 

6) Алтай 

В) Анаште 


г) Хималацте | ; ч 
9) Непал 


8. Кристалите не могат да бъдат: 
а) газообразни зА 22 
6) течни 


В) пвърди 


9. Кое заглавие не е на Зелазни? 
а) "Деветте принца на Амбър" 

6) "Кръбтла на Амбър" 

В) "Вечната Амбър" 

г) "Принцът на хаоса" 

9) "Козовете на съдбата" 


10. Един от изброеншше авгаори не е написал посоченото срещу името 
му произведение. Кой е топ? 

а) Артър Кларк - "Среща с Рама" 

6) Робърт Хайнлайн - "Сираци 6 Космоса" 

В) Клифърд Саймък - "Градът" 

г) Рей Бредбъри - "МарсцансКи хроники" 

9) Робърт Шекли - "Стоманените пещери" 


- исиотът ви пита 


Предупреждаваме Ви, че 


Въпросът е идиотсКи, но. 
има точен отговор. 


11. Под Кое иглолистно дърво 
може да Ви помисляш за... 
хремав? 
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„ МЕГАИГРА 


за вас, ЧИТАТЕЛИ! за всички вас, които имате 
ЖЕПАНИЕ 08 ПРИТЕЖАВАТЕ НАШИТЕ ИЗОЯНИЯ 


 книгопоща 


на издателство “Мега” 


Мнозина оп Вас изразяват Желание да получат по пощата някой опа издания- | 
та на МЕГА. Решихме ба не разочароваме онези, Кошто не успяват да ги намерят 
и им предлагаме да използват КНИГОПОЩА. 

Най-напред ще Ви помолим, да не изпращате паршпе си направо В пощенските 
пликове. ПоръчКата за Книгите трябва да бъде напраВена В писмо, Което сте 
написали четливо. Парште ЗАДЪЛЖИТЕЛНО изпращайте с пощенски запис! Кви- 

танцията поставете В плиКа с писмото-поръчКа. Така ще сме сигурни, че парите 
„ са изпратени, а Вие, че ще получите очаКВаните заглавия. : 

Сумата, Която парябва да ни изпрапиште влючва цената на Книгата плюс 
пощенсКите разходи за препоръчана поща /К/, Която 8 момента е 30 лева. 

В рамКите на 10 дни след Като получим писмата ви 6 редакцията, Книгата ще 
Ви бъде изпратена с препоръчана поща. ; 

Но ВНИМАВАИТЕ! За да се зарадвате истински, не забравяйте точно 
да посочите АДРЕСА , НА КОИТО ИСКАТЕ ДА ПОЛУЧИТЕ ПРАТКАТА. 
Разбира се, за да получим поръчКаша Ви ,вие парябва много точно да попъл- 
ните и адреса на издателството. А шоп е: 


СОФИЯ 1233, ул. "Враня“ Ме38, ИЗПАТЕЛСТВО “МЕГА”. 
До сКоро!. 


1. МЕГАИГРА брой 1-- цена 65л8. + 30л8. 

2. МЕГАИГРА брой 2 - цена 70л8. + 30дв: 

3. МЕГАИГРА брой 3 - цена 70л8. + 30л8. 

4. МЕГАИГРА брой 4 -- цена 70лВ. + 30дВ. 

5. МЕГАИГРА брой 5 - цена 90л8. + 30дв. 

6. РЕКАТА, ОТ КОЯТО НИКОЙ. 

НЕ СЕ ЗАВРЪЩА -- цена 75л8. + 30д8. 

7. СЪРЦЕ ОТ КАМЪК - цена 75л8. + 30д8. 

8. ПРОБИВЪГ -- цена 8ОлВ. + 3048. : 

9. НОКТИ СРЕЩУ ОГЪН - цена 1004д8. + 30дВ. 


то 


МЕГАИГРА 
Скъпа приятели, 


знаем че има проблеми с разпространениешо на изданията на 
МЕГА и се стараем по всяКаКъв начин да Ви улесним. 
Вече съществува 


"КЛУБ НА КНИГАТА 


създаден оп издателство АБАГАР ХОЛДИНГ. 
Нашето издателство с удоволствие прие поКаната на 
АБАГАР за съвместна дейност. Нашата секщия оп Клуба ще се 
нарича ; 


 МЕГАКЛУБ 


КАКВО Е ПРЕДИМСТВОТО НА ЧЛЕНОВЕТЕ НА КЛУБА? 
-- моЖжете да закупите абсолютно Всички досегашни и предс- 

тоящи издания на МЕГА със специална отстъпка опа 1000 
-- безплатни рекламни матерцали Дежа 

-- информация за налични и предстоящи заглавия 

- участие 8 КонКурси и състезания с наградни фондоВе 


ПОРЕДИЦА МЕГА ФАНТАСТИКА 
Предстои да излязат: 
-“"НАМОТКИ" от Роджър Зелазни и Фред Саберхаген 
„"СЪНУВАЩИ КРИСТАЛИ" ога Теодор Стърджън 
-"ЧОВЕКЪГ В ЛАБИРИНТА" опа Робърт Силвърбърг 
-“КАМЕННИЯТ БОГ СЕ СЪБУЖДА" 
от Филип Х. Фармър ПОРЕДИЦА 
МЕГА ИГРА 
оКоло 8 Книжки 


годишно 
ж 


ПОРЕДИЦА 
КНИГИ-ИГРИ 
Е ж 


ПОРЕДИЦА 
МЕГА ТРИЛЪР 


ПоВече информация 
| можете да получите на адрес: 
. София 1000, 
ул. “Неофит РилсКи” 55а, 

. тел. 80 66 00, 89 06 75 : 
4 КЛУБ НА КНИГАТА 


НЗНИИО  АБАГАР ХОЛДИНГ за МЕГА 
ОчаКкВапте! 


т 


МЕГАИГРА 


талон 


ЗА УЧАСТИЕ В КОНКУРСИТЕ 


панни на участника 


ЕВА ВИДЕН АРОН дара НОВ БАЕТ АЩЕН Град/село БР АЕ АЩЕ КСК ЕД ДИ НЧ А 
Презиме.:.ръ:н:т:лаестосодазпилиораа ааа ПОЛОВ ара депа ана още 
Фамилия...................... оре Пощенски код ...:.::...:....са:данососасеонсв 
Рождена дата.......... СР НЕ ча ци ОКО АСЕН НА атА ЕВА пици тие Мо...... 

: ден, месец, година ВАС: Вхааи ВРт Апса 


Семейство аоаоообъалафоаа е - ВВЛЕФОНЕО.. до ба рис броцситдвесаааи 


КОНКУРС МЕГА 


Зтътзъзъътзът 
яппсяпсяпяпяасеяа 
паннввисо 
аята аз ча 
осососос 
то тпотпттт 


гсоочемгиенс 


Фе» 
БАРА 


РООЖЪР ЗЕЛАЗНИ. 
ФРЕО СЯБЕРХАГЕН. 


Какво можеш да направиш, Когато няКой анонимен меценапа ре- 
довно ти осигурява солидна месечна издръжка? 

Да не разпитВваш и да се наслаЖждаваш на Живоша. 

А аКо разбереш, че за това е прябвало да платиш твърде горчива 
цена - част от памепша си? 

Тогава нещата спаВаш различни. Особено след Като ошКриеш, че 
притежаваш невероятната способност да Влизаш 8 пелепатична 
Връзка с паметта на Всеки Компютър. И че си бил участник в еКипа 
за нечисти операции на една Всемогъща фирма. 

Но за да търсиш своето минало, прябВа да се изправиш срещу бив- 
шие си Колеги -- хора, Кошто могат да пе смажат с парапсихологич- 
ните си способности. 

И все паК героят на Зелазни и Саберхаген няма друг избор, освен да 
Влезе В борба с дебнещата опвсяКъде смърш. 


памотки 


Роджър ЗЕЛАЗНИ а Фред САБЕРХАГЕН 


ОчаКкВайте новото издание на "АБАГАР ХОЛДИНГ" 


КОМАНДОСИ 


ЕКИПИРОВКА И ВЪОРЪЖЕНИЕ 


Пред Вас са тпайните на Командосшие! ИлюстроВаният речниК на Коман- 
досите Ви запознава с разнообразното специализирано оборудване, Което се 
използва от морсКи пехотинци, парашутисти, арктичесКи п пустинни 
ВопсКи, специални агенши, саботьори и много други. 

АКо отворите тази Книга, ще намершипе: 

Над 200 изключителни и оригинални фотографии и графични илюстрации, 
Който разкриват и най-неуловимите детайли на специалното Военно 
оборудване! 


ИЛЮСТРОВАНИТЕ РЕЧНИЦИ 
СА ОРИГИНАЛНИ ПЪТЕВОДИТЕЛИ КЪМ ПОЗНАНИЕТО 


ВиЖте, научете и открийте нови знания за ВсичКи области на Живота. 
От най-дребните детайли на машинише до най-малките КлетКи на Живите 
организми, светът оКоло нас е описан и богато илюстриран с неповторима 

яснота. 


СЛЕДВАЩИ ЗАГЛАВИЯ ОТ ТАЗИ СЕРИЯ: 
АРХИТЕКТУРА СКЕЛЕТЪГ ВСЕЛЕНАТА ДИНОЗАВРИТЕ ЗЕМЯТА 


Цена 90 леВа 


